


Р1АТВ0Н 774 (Т 

Размер 17" 
Шаг 24 им 
Покрытие ѴѴАКЛ5 
Горизонтальная частота 
30- І70кГц 

Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
Макс. Разрешение 
1280 к 1024в«36 Гц 



Модель, которая прошла тестирование - РІаЕгоп 795 РТ РІиз. 
Согласно заключения МОЗ Украины от 29.07.2002г. 
№ 5.01.20/742, на современном этапе развития 
компьютерных технологий этот монитор может быть 
рекомендован для использования в профессиональных, 
образовательных и научных целях. 




я 




т т 



НАТНОМ 776 РМ 

Размер ІГ 
Шаг 24 мм 
Покрытие «ДВА5 
Горизонтальная частота 
30- І70кГц 

Вертикальная частота 50 ■ 
Макс. Разрешение 
1280 х 1024@Ч36 Гц 



РІАТЯОМ 795 РТ РІік 

Размер 17" 
Шаг 0.24 мм 
Покрытие ѴѴ АНА5 
Горизонтальная частота 30 - 96 кГц 
Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
160 Гц Макс Разрешение 
1920» 1440®65Гц 



НАТНОМ 775 РТ РІів 

Размер 17' 
Шаг 0,24 мм 
Покрытие Щ-АНД5 
Горизонтальная частота 30 -70 кГц 
Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
Макс. Разрешение 
1280 4024® 66 Гц 



ритвоы Р900 р/в 

Размер 19" 
Шаг 0,24 ми 
Покрытие ѴѴ-АЯД5 

Горизонтальная частота 30- 107 кГц/ 
30 - 96 кГц 

Вертикальная частота 50 - 160 Гц 
Макс. Разрешение 2048 а 1 536669 Гц 
/2048і 1536® 61 Гц 



РІАПГСШ Р700 Р/В 

Р4 >(-■:: :Ѵ 

Шаг 0,24 мн 
Покрытие ѴѴ-ДНА5 
Горизонтальная частота 
30 - 96 кГц/ 30 -70 кГц 
Вертикальная частота 50 ■ 160 Гц 
Макс. Разрешение 1920» 1440#65 Гц 
/ 1280 к 1024® 66 Гц 



ОФТАЛЬМОЛОГИ УКРАИНЫ РЕКОМЕНДУЮТ 

Дистрибьюторы: Киев "ГМа1.их" 249-63-03 • "ЕЙС" 230-34-74 Запорожье "Рома" (061 } 224-02-64 Одесса "Алгри- (0482) 37-97- 15, 42-95-59 • "Ргехтт-0" (048) 777-22-77 
Киев "НИС" (044) 234-38-38 • "е.ѵегезі" 464-77-77 • "Эпос" 462-52-68 • •К-трейд" 252-92-22 ■ "Компасе- 531-97-30 • "Нафком" 241-95-40 ■ "МКС" 416-1 1-81 

■ "Довеет* 455-66-55 • "Аспарк" 252-99-46 • "Скайлайн" 238-66-00 • "Спин Войт" 239-24-57 • "Внетра Сервис" 245-4068, 245-40-75 • "Каре" 490-6344 • Чон-Интер" 227-04-63 
Винница "Интексервис" (0432) 32-21-82 Днепропетроеос "Масгеркомл" (0562) 35-77-53 • "ТЮЗ" (0562) 32-03-50 • "Саиторин" (0562) 92-33-44 ■ "МКС" (0562) 42-24-74 
Донецк "Тешта" (062) 385-82-55 • "Спарк" (0622)55-52-13 ■ "АМИ" (062) 337-70- 16 • "Иніервесі" (062) 381 -02-72 ■ "МКС" (062) 292-93-03 • "Неп" (062) 334-00-68 

• "ФЛЭШ" (062) 381-76-00 Житомир "Д.Т Трейдинг" (0412) 41-8В-20 Запорожье "Комп'ютерний всесвіт" (0612) 32-55-88 • "Мидис" (0612) 63-57-01 

■ "Фыоче Электронике" (0612) 138-009 • "Рома" (061) 224-02-64 • "Фирменный магазин (Д 1 (0612) 133-963 • "Ост-Вест - (0612) 133-893 ■ Темюлюкс" (0612)347-331 
Ивано-Франковск "Хосе" (0342) 55-95-55 Кировоград "Касп" (0522) 27-23-10 • "Бон аспект' (0522) 22-74-90 • "Дотар-лрофи" (0522) 234-551 
Луганск -Интек" (0642) 55-35-08 • "Система*" (0642) 52-84-11 • "Прогон" (0642)61-09-99 Львов "Техника для бизнеса" (0322) 74-40-03 • "Нес-сервис" (0322) 40-31-21 

• "аек-Компьютер" (0322) 40-33-82 Николаев "СВ. КОМ" (0512) 47-53-00 • "Дискавери' (0512) 35-49-43 Одесса "Магазин Ш" (048) 777-50-77 • "Н-БИС" (048) 777-70-70 

■ "Дисгавери" (048) 777-22-66 • "Компьютерный Дом" (048) 728-70-28 ■ "Скайлайн Електроникс" (0482) 344-115 Полтава "Золотой Слон" (0532) 50-13-50 

• "Пирамида" (0532) 50-81-20 • НПО "Промэлектроника" (0532) 50-92-52 Ровно "Чвртсця" (0362) 22-67-61 Севастополь "ВЕСС" (0692) 55-70-00 
Симферополь "Вито" (0652) 24-99-81 • Ту Би" (0652) 51-8863 Сумм "Кварк" (0542) 2106», 21СМ61 Тернололь "Оюн" (0352) 22-65-42 Ужгород "Инфосфера" (03126) 1 65-62 

• "Смок" (03126) 15-444 Харьков "МКС" (0572) 14-95-21 • "Юииком" (0572) 28-22-80 • "Смит" (0572) 40-94-34 • "Спеивузавтоматака" (057) 712-18-38 
Херсон "ЛТ (0552) 42-56-03 Черкассы 'Сокол" (0472) 45-02-35 
Киевский центральный сервисний центр "Лагуна Сервис": тел. (044) 412-42-19 




Наши игры 2 



И вес же. что бы там ни говорили, у ком- 
пьютерных игр и кинофильмов есть 
много общего. Даже не будучи боль- 
шим знатоком кино, очень сложно принять 
картину, снятую во Франции пли Японии, 
за голливудский фильм. Точно так же, бук- 
вально по нескольким характерным чертам, 
вы отличите игру, сделанную в Германии 
или восточноевропейских странах, от про- 
дукции британских и американских фирм. 
Собственная, не похожая на других школа 
разработки игр уже сложилась и в странах 
бывшего СССР. Прошедшая в конце марта в 
Москве первая в СНГ Конференция Разра- 
ботчиков Компьютерных Игр - КРИ 2003 - 
как нельзя лучше подтвердила это. 

-Проекты, созданные в странах СНГ, 
иные*, - часто приходилось слышать нам в 
кулуарах от многих зарубежных гостей фо- 
рума. «Похоже, именно в России и других 
постсоветских государствах делаются сего- 
дня самые необычные игры. По моему мне- 
нию, здешние разработчики - одни из са- 
мых талантливых в мире». - заявил на це- 
ремонии открытия конференции Ричард 
Харди ИЗ европейского отделения АТІ. «Рос- 
сийская игровая индустрия развивается ги- 
гантскими скачками именно из-за высокой 
концентрации в этих краях талантливых 
людей*, - вторил ему продюсер уважаемой 
английской компании Сосіепшіег Крей Дан- 
кан. По всей вероятности, эти высказывания 
не просто дань моде или привычная лесть в 
адрес хозяев форума - наши игровые ком- 
пании на деле доказали, что могут на рав- 
ных конкурировать с грандами индустрии. 
Не будет преувеличением сказать, что на 
КРИ состоялось официальное признание 
отечественных фирм как достойных сопер- 
ников и равноправных партнеров по биз- 



несу. Здесь следует учитывать, что отсутст- 
вие собственных национальных издателей 
заставляет паши украинские команды рабо- 
тать с западными компаниями через мос- 
ковские фирмы - поэтому, как правило, 
«российские» следует читать не иначе как 
«российские и украинские-. 

В целом, представителей игровой индус- 
трип Украины на КРИ 2003 было не просто 
много, а очень много. По нашим подсчетам, 
на мероприятии присутствовали сотрудни- 
ки всех без исключения отечественных 
фирм, и общее их число перевалило за 100 
человек. Мало того, на конференции мы 
впервые услышали о четырех новых укра- 
инских компаниях-разработчиках и позна- 
комились с их проектами. 

Самым же значимым на КРИ 2003, по мне- 
нию многих участников форума, был обмен 
опытом между известными разработчиками 
и молодыми компаниями, а также живое 
общение с коллегами по ремеслу, которое 
дало всем огромный заряд положительной 
энергии и желание делать еще более нео- 
бычные, еще более качественные игры. По- 
добный заряд получили и мы, журналисты. 
Вообще же конференция, несмотря на не- 
которые огрехи в организации, удалась, и 
проведение КРИ в следующем году - уже 
решенный вопрос. 

Что ж, более подробно познакомиться с 
новыми интересными проектами и компа- 
ниями, участвовавшими в КРИ 2003, вы смо- 
жете в рубрике «Игротека-. Мне же остается 
пожелать вам приятного чтения. 

Искренне ваш, Олег Данилов 



ДОМАШНИЙ 




СКЕАТІѴЕ АШМ6У 2 РШШЦМ ЕХ 
СТХ $730 

01ѴМРІ18 Н-Ш/И-20 
НЕВСШІ8 РКОРНЕТѴІЕѴѴ 920 ОѴІ 

ѵѵдсом ѵоито 

МІСВ030Н МКЕ1Ш ОРТІСДЬ М0ІІ8Е 
8АМ81ШВ ОѴО-ИООИ 



20 КОМПЬЮТЕРЫ И КОМПЛЕКТУЮЩИЕ: ЛУЧШИЕ 

ПОКУПКИ МЕСЯЦА 
24 ПОЗВОНИ МНЕ, ПОЗВОНИ... 



28 НЕ ЛЕНТОЙ ЕДИНОЙ... 9 КАМКОРДЕРОВ В СРАВНЕНИИ 
42 НАРОДНАЯ ДИАГОНАЛЬ: ЛУЧШИЕ ИЗ 17-ДЮЙМОВЫХ 



КРН 2003: РАЗРАБОТЧИКИ ВСЕХ СТРАН - 
СОЕДИНЯЙТЕСЬ) 

Первая в СНГ Конференция Разработчи- 
ков Игр преподнесла всем участникам 
массу сюрпризов в виде новых 
громких анонсов, интересных проектов 
и перспективных молодых компаний. 



ЭТИ ПЛОХИЕ, ПЛОХИЕ, ПЛОХИЕ ИГРЫ 100 

Центральные телеканалы, автори- 
тетные печатные издания и прочие 

в один голос утверждают: 
игры опасны. Но так ли все плохо 
на самом деле? Виноваты ли игры 

растущем уровне детской 
преступности? Давайте попробуем 
разобраться. 




ПОДКЛЮЧИТЬ ТЕЛЕВИЗОР К ПК? 
ПРОЩЕ ПРОСТОГО! 

В процедуре подключения 
телевизора к ПК нет ничего 
сложного, тем не менее 
у пользователей, никогда не 
сталкивавшихся с этой задачей, 
могут возникнуть некоторые 
вопросы. Наши простые 
инструкции позволят найти 
ответы на них. 




СЕВІТ 2003: ПОД ЗНАКОМ МОБИЛЬНОСТИ 

На ганноверской выставке СеВІТ ежегодно 
представляется множество новинок, наглядно 
демонстрирующих направление развития ГГ- 
индустрии в течении следующего года. В нашем 
фоторепортаже мы собрали самые интересные и 
запоминающиеся продукты с СеВІТ 2003. 




НЕ ЛЕНТОЙ ЕДИНОЙ... 

9 КАМК0РДЕР0В В СРАВНЕНИИ 

Это стало уже традицией: каждый 
год в конце весны мы проводим 
тестирование наиболее популяр- 
ных моделей цифровых видеока- 
мер, чтобы в преддверии 
отпускной поры помочь 
«страждущим» видеолю 
бителям решить 
сложную проблему 
выбора камкодера. 



ВИДЕОПРИЬАМЬАСЫ 

В данном обзоре собраны 
«разношерстные», но очень 
интересные и полезные 
устройства, которые могут 
помочь вам в создании 
собственных цифровых 
видеофильмов. 



НАШ АДРЕС В ШЕВШ: 
ѴѴШ.ІТС.ЦА 



она Іптегпет 



82 ИТЕНШ-КАЛЕНДАРЬ. МАЙ 
84 ШЕНШ-МОЗАИКА 



88 

96 
98 
100 
104 
106 
108 
110 
112 
113 
114 
116 
116 
117 




КРИ 2003: РАЗРАБОТЧИКИ ВСЕХ СТРАН - 

СОЕДИНЯЙТЕСЬ! 

СТАХАНОВЦЫ 

НАШИ ЛЮДИ В ТЫЛУ ВРАГА 

ЭТИ ПЛОХИЕ, ПЛОХИЕ, ПЛОХИЕ ИГРЫ 

"СМЕРТЕЛЬНЫЕ ГРЕЗЫ: КРУГ СУДЬБЫ» 

НАШ0ѴѴ ЗІХ 3: КДѴЕМ 8НІЕШ 

ИЕГСбМ 

0ЕѴА8ТАТЮПІ: В.Е8І8ТАШ ВНЕЕ08 ВЕѴОШТИШ 
пш л еонсе: віаск НАѴѴК ООІпІИ 
виш МЕТА1. 
ЕНСІЛѴЕ 

ІШШД .ШЕ8 ИГО ТНЕ ЕМРЕКОН'З ТОМВ 
«ПАДАЛ ПРОШЛОГОДНИЙ СНЕГ» 
М0ВТД1 КОМВАТ: 0ЕА01.Ѵ АШАВД 



Видеотека 



Библиотека 



ЧТО ОЗНАЧАЮТ ЗНАКИ "ВЫБОР РЕДАКЦИИ' 
И ЗВЕЗДЫ В НАШИХ РЕЙТИНГАХ 



Знак «Выбор редакции: лучшая покупка» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в своей 
ценовой категории по параметру цена/качество 
или цена/производительность. Знак может полу- 
чить только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции: лучшее качество» 

Победитель Супертеста - лучший продукт в сво- 
ей категории по параметру качество, произво- 
дительность или функциональность (соответст- 
вие потребностям целевой группы покупателей) 
без учета ценового фактора. Знак может полу- 
чить только продукт, имеющий рейтинг 5 звезд. 

Знак «Выбор редакции» а рубриках «Игротека» и 
«СофтИаге» 

Качественный продукт, который мы рекоменду- 
ем своим читателям. Игра, претендующая на приз 
"Игровой Оскар» в конце текущего года. Луч- 
шая в своем классе программа. 



***** 

Один из лучших продуктов в своей категории, лучшее качество по 
всем ключевым параметрам, отличная покупка. 

**** 

Достойный внимания продукт, хорошо справляющийся со сво- 
ими функциями, возможный кандидат на покупку. 

*** 

Средний продукт по ключевым параметрам, со своими функци- 
ями справляется, но ничего выдающегося не демонстрирует. 



Продукт, не удовлетворяющий 
и/или другими параметрами. 



нас своим качеством 



* 

Без комментариев. 

Продукты тестируются в своих категориях и ценовых диапазо- 
нах. Количество звезд присуждается с учетом параметров цена/ 
качество, цена/производительность или цена/функциональность 
Рейтинг может пересматриваться - как снижаться при тестиро- 
вании с новыми конкурентами, так и повышаться при переходе 
продукта в более низкую ценовую категорию. 




СОДЕРЖАНИЕ ДИСКА ДПК-Сй, 
МАИ 2003 



ПРОГРАММЫ: 
ПОЛНЫЕ ВЕРСИИ 



2ХЕХРМВЕВ 21 1.4.1.12 
ОАЕМОШ Т001.8 3.32 - С. 60 
ЕМШ.Е 0.27С - С. 60 
РАН 1.70 ВЕТА 5 
РІШІІІА 2.1.6 - С. 60 
МІВАІШ ІМ 0.2.1 

могіиА 1.3 

0РЕНА РОК ѴѴІІЧ00ѴѴ8 
ѴѴІТН ША 7.03 - С. 60 



ПРОГРАММЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 

ВЕРСИИ 



АО МШѴСНЕН 4.5.6010 ВЕТА - С. 60 
СЮІЧЕС0 4.2.0.2 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



МІ8ТМАВЕ 

08ТНІСН ПУМІМЕК - С. 94 



ИГРЫ: 
5НАКЕѴѴАКЕ 



А8ТВДІ. АВВ0ѴѴ8 
ВІОНЕХХ 
СНЕВ0МА1Ч 
С00ЮМШ8 2 
601.0 8РВІШТЕВ 
8ТНІ ТЕТВІ8 
81ІРЕВ ЕШИЕОТАІ. 
ТАШСВАМ 30 



ИГРЫ: 
ПАТЧИ 



«БЛИЦКРИГ» Ѵ1.1 

«ГЛАЗ ДРАКОНА» 8Р РАТСН 




^^^^^^ 



ЕЬЕСТКОМСЗ 



ѵѵшш.затзипд.иа 




«КНЯЗЬ 2» Ѵ1.03 

"КОРОЛЬ ДРУИДОВ» Ѵ1.15 

«КОСМИЧЕСКИЕ РЕЙНДЖЕРЫ» Ѵ1.4 

«ЧЕРНЫЙ ОАЗИС» Ѵ1.01 

С0ММАП10 АПІО СОПІОЦЕВ: СЕМЕВД18 Ѵ1.05 

НЕАВТ8 ОР ІКОМ (0КІСНМ8) Ѵ1.03В 

ОІЧЯЕАІ. II: ТНЕ АѴѴАКЕІШ6 Ѵ1403 



ДОПОЛНЕНИЯ 



«КОСМИЧЕСКИЕ РЕЙНДЖЕРЫ» 
АСЕ ОР МѴРН0Ю6У 



ДРАЙВЕРЫ: 



ВИДЕОКАРТЫ 



АТІ - Сатаіѵят 3.2 
МѴши - Оешатон 43.45 



ДРАЙВЕРЫ: 



ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ 



Сяеалѵе - Скедтіѵе 8одш Вілзтеіі іѵе! 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЙ 



ЦИФРОВЫЕ ВИДЕОКАМЕРЫ - С. 28 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», со- 
ставители диска и разработчики программных продуктов, находящихся 
на нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут воз- 
никнуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала «Домашний ПК» не 
осуществляют техническое сопровождение и не отвечают на вопро- 
сы, связанные с функционированием программных продуктов, раз- 
мещенных на диске. Техническая поддержка предоставляется соот- 
ветствующими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

«ДПК-СО, май 2003» является неотъемлемой составляющей журна- 
ла «Домашний ПК», № 5, 2003 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репгішп II 
233 М№ или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

■ 5Ѵ6А-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴИпЛик 9х/ме/М72000/ХР. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком 



[кнувстеуіГ, 

Т^"~~ * • Компьютеры ^ 1 *— 

УЫІТЯАОЕ 



Мониторы 




і 



ЦЗ 17""ЕгРІАГЕ700В 17" 




Затзипд 15" 5М-55І5 0.28 МРР-ІІ, 
1024х768х65Нг, 800х600х83Иг 



■ 



Запѵігоп 15" 51а ТГТ МРН-ІІ, ТСО-99, 
1024x768 МРН-ІІ 




Затзипд 17" 5М-172Ѵ/ ТСО-99, 
1280x768 




10 17" 1.17105 1 7" ТРТ ТСО-99, 1280x1024 




Затзипд 19" ЗМ-191ТІС0 ТСО-99, 1280x1024 




Зопу 20" ЗОМ-Х202 ТП ЮТ, ТСО-99, 
1600x1200 




Принтеры лазерные 




Міпоііа МС 2300 01 Соіог А4 



Затзипд М1_- 1 2 1 А4, 600x1 200фі, 
12ррт, 2МЬ ВАМ, 7000стр/мес, 
картридж МІ.-450002 




НРизег^І-ЮООМ.бООХбОМрі, Юррт, 
1 МЬ РАМ, 7000сгр/мес / ІІЗВ/ С71 1 5А 




НР ІазегЦеі 3300 Ргіпі/Сору/Зсап А4, 
120СМрі/иЗВ-ИРТ 



Принтеры струйные 



НР РЗС-21 10 соіог А4, 2400йрі, 7ррт Ыаск, 
5ррт соіог / 51645А + С65780 / иЗВ+УТ 




НР ОезЫеІ-5550 А4, 1 200х 1 200, 
альт. 4800x1200 



Клавиатуры, мыши, джойстики 



г. Киев г. Днепропетровск пр-т Карла Маркса, 1 1 1 , тел (0552) 35-77-00 

ул. Крицатм, 18, тел (044) 46 1 -9-461 . «I -9070 ,. Одесса ул. Ришвльевмая, 58. тел. (048) 777-0070 

пр-т Победы, 70. тел. (044) №4949 Греческая площадь, 3, тел. (048) 777-44-88 

ул. Большая Васильковская, 81 , тел. (044) 252-8989/90904191 і Харьков СКОРО! пр-т Ленина, ТЦ Ргіота 

ул. Антоновича, 1 1 в, тел. (044) 23О-6070 г. Ивано-Франковск ул. Гапицка», 7. тел. (03422) 7-74-57, 7-74-03 

ул. Сагайдачного, 35, іел. (044) 416-1548 Отдел по работе с корпоративными и ѴІР-клнентами: 

ул. Маршала Тимошенко, 29, тел. (044)241-9980 тел (044) 461-9-460 (мниаанапьный), о-тай: ѵірвіліігаое.кіеѵ.иа 

ул. Малышко, 3 (в - Деісгаы Мире'),тел. (044) 575-30О2 

Системная интеграция • компания -Метаном": тел./ факс (044) 461 -8885, е-та»; теда@тедаК Меѵ.иа, ѵяитедвіссот.иа 





НР РМоЗтаП 7350 




Ерзоп Зіуіів Со1ог-С82 А4, 2880х720сІрі 




Ерзоп Зіуіиз РІтаЮ-830 А4, 2880х720арі 



Сканеры 




нр з>23оос 600x1 гоойрі, м, изв-роп, 

36Ы1, + 2кнопки 




999 ГРН; 



Ерзоп 1650511 1600х3200арі, А4, иЗВ-рогІ, 
48ЫІ, ССй 



Колонки 




Сгеайѵе 2400 ІЫ5РІРЕ 2.1(1 бас+2 сат, 
12 Ватт + 2x4,5 Ватт) 




СгеаНѵе 5700 ІМЗРІРЕ 5. 1 ( 1 бас+5 сат, 
30Вап+ 1x2 1+4x7 Ватт) ОэІЬу ОідііаІ/ОТЗ' 



ѵул/ѵѵѵ. и п іі гасі е . и а 



® 



служба новостей 




ас 



Все замечательно, вот 
только подсветка на- 
вевает несколько неодно- 
значные ассоциации... 



ЭТОТ ЖЕСТКИЙ 

диск- 

НАСТОЯЩИЙ ФРАНТ 

Что ни говори, а мода на по- 
лупрозрачные корпуса не про- 
ходит и не проходит. На сей 
раз отличилась компания Ѵ№- 
5іегп 0і$і(а1, выпустившая 
внешний накопитель на жест- 
ких дисках ѴРекіегп Оіяііаі Рі- 
ге№ігс/І_і5В2.0 СотЬо Зресіаі 
Есііііоп. Более того, она пошла 
еще дальше и поместила 
внутрь корпуса светодиоды, 
дающие очень даже миленькую 
подсветку. Вот только ее 
цвет и то, как она реализо- 
вана... Сразу заметно, что 
разработчики никогда не 
бывали в Амстердаме (или, на- 
оборот, бывали). Ну да ладно. 



а то так можно и подзабыть о 
функциональных характерис- 
тиках продукта, действительно 
заслуживающих внимания. 

О совмещенных высокоско- 
ростных интерфейсах, позво- 
ляющих подключать дисковод 
к другим устройствам как че- 
рез соединение ШВ 2.0, так и 
через РігсѴ/ігс, можно дога- 
даться по названию. К этому 
прилагается: способность хра- 
нить до 250 СВ информации 
при скорости вращения шпин- 
деля 7200 об/мин (самый ем- 
кий продукт в данной катего- 
рии) и кэш-буфер размером аж 
целых 8 МВ. Ну а что касается 
рекомендованной цены, то она 
составляет И49 (для рынка Со- 
единенных Штатов). ■ 



НІ-ТЕСН ПОМОГАЕТ 
ГЕНЕТИКАМ 

ІпИпсоп '1есІіпоІо§іс5 вместе с 
американской фирмой МеігіСепіх 
разработала биочип Ибѵ-Иті 
СІіір, с помощью которого, по их 
утверждениям, можно дешево и 
оперативно проводить генный 
анализ с целью более правильной 
постановки диагнозов. 

Данная микросхема фактиче- 
ски представляет собой очень 
миниатюрную генную лабора- 
торию, позволяющую одновре- 
менно проводить несколько со- 
тен тестов. В пей на одном ква- 
дратном сантиметре площади 
размещено порядка миллиона 
каналов-* пробирок» длиной 
0,5 см и диаметром всего 



1 мкм. в которые и помещают- 
ся исследуемые образцы. 

Как говоря т ученые, новая раз- 
работка поможет быстрее и точ- 
нее ставить диагнозы людям, 
страдающим онкологическими, 
ссредсчно-сі >суднстой сі істем ы. 
аутоиммунными заболеваниями, 
а также расстройствами цент- 
ральной нервной системы. При- 
чем речь здесь идет отнюдь не об 
экспериментальной технологии - 
выпуск оборудования, в котором 
применяется Ріоѵѵ-Тпш СЬір, дол- 
жен начаться в самое ближайшее 
время. ■ 

Доіѵ-77іш Спір - 
генная лаборатория 
на кончике пера 



I 





ПО ИМЕНИ ѴѴАІШ, 
НО НЕ РЫБКА 

Этот концептуальный пер- 
сональный электронный по- 
мощник на платформе Місго- 



ИММКМ - «трижды 
беспроводное» карман- 
ное устройство? 



5оГі Роскеі РС, представлен- 
ный компанией Техаз Іп.чіги- 
тепія, отличается не только 
оригинальным и даже доволь- 
но смелым дизайном, не гово- 
ря уже о весьма своеобразном 
названии - ѴРАЫОА. Главная 
его «изюминка» в том, что он 
является первым в мире кар- 
манным устройством, в кото- 
ром обеспечена поддержка 
сразу трех основных беспро- 
водных технологий - 802,1 1Ь 
(ака №і-Рі), ВІиеюоіп и СРК5. 

ѴѵЛКБА использует процес- 
соры на основе архитектуры 



Орсп Миііітесііа Арріісаііопя 
РІаіГогш от ТІ (кто бы сомне- 
вался!), а также несколько ее 
же коммуникационных ком- 
понентов. 

Идея на самом деле кажется 
весьма заманчивой, но пока 
остается открытым один во- 
прос - а сколько же подоб- 
ное удовольствие может сто- 
ить? Ответа на него придет- 
ся дожидаться еще некоторое 
время, потому что в распо- 
ряжение разработчиков РОА 
Ѵ7АША поступил совсем не- 
давно. ■ 




ОТ МОНИТОРОВ - 
ДО БОЛЬШИХ 
МЕДИАЦЕНТРОВ 

Настоящий сюрприз пре- 
поднесла компания Ѵіе\ѵ8опіс, 
до недавнего времени извест- 
ная главным образом как по- 
ставщик мониторов. Теперь в 
линейке ее продуктов имеется 
и персональный компьютер, да 
еще какой! 

ЫехіѴізіоп М2000 РідиаІ Ме- 
сііа Сепіег. работающий на базе 
операционной платформы 
\Ѵіпсіо\ѵ5 ХР Месііа Сешег Есіі- 
ііоп, - это настоящий домаш- 
ний мультимедийный центр, 
Система построена на процес- 
соре Репііит 4 2.8 ОНг, снабже- 
на жестким диском 160 ОВ и 
пишущим СП/ПѴО-прнводом и 



имеет по несколько портов 1'5В 
и РігеЧКге. 

Как отмечает компания, 
Ыех(Ѵі5іоп М2000 призван вы- 
полнять функции цифрового 
видеорекордера, фонотеки в 
формате МРЗ, электронного 
фотоальбома и т. д. Одной из 
его особенностей также являет- 
ся технология Оігесі-іо-ОѴО, 
позволяющая записывать со- 
держимое на ОѴО-диски напря- 
мую с устройств, подключенных 
к видеовходу компьютера, ■ 



Мультимедийный ПК 
Ѵіеѵ/Зопіс? А почему 
бы и нет? 




ВСЕ СВОЕ НОШУ С СОБОЙ 

♦Вот уж точно, самая необхо- 
димая в путешествии вещь», - 
скажете вы с иронией о способ- 
ном работать на батарейках 
мобильном планшетном ска- 
нере НР Рпоіозтап 1200. Но 
не спешите с выводами. Во- 
первых, поездки бывают не 
только развлекательными. Во- 
вторых, вдруг вам захочется 
срочно послать кому-то свою 
фотографию на фоне какой-ни- 
будь достопримечательности. 



Теперь и сканеры 
становятся мобильными 



В-третьих, никто не заставляет 
таскать сканер с собой - давай- 
те рассматрива ть подобную воз- 
можность как своего рода до- 
полнительную опцию, тем более 
что по своей функциональнос- 
ти устройство ничуть не уступа- 
ет настольным моделям. 

Судите сами - НР Рпоіо«тап 
1200 умеет сканировать фото- 
графии размером 10 х 15 см с 
разрешением до 1200 сірі в 
36-битовом цвете. Да и для ра- 
боты с ним (как вы. впрочем, на- 
верное, уже догадались) совсем 
не нужен компьютер, поскольку 
изображения в цифровом виде 
можно сохранять на флэш-кар- 
ты форматов СотрасіНІазп и 
5Э/ММС. ■ 



новый 

ОБИТАТЕЛЬ 
РОБОТОПСАРНИ 

Этому роботу с именем Вап- 
гуи. представленному совмест- 
но фирмой ітяик и 8АКѴО 
Еіесігіс на проходившей недав- 
но в Иокогаме выставке КоЬо- 
сіех 2003, отводится роль 
своеобразного электронного 
♦сторожевого пса», на которо- 
го он, собственно, и похож 
(наверное, тогда уместнее го- 
ворить не об имени, а о клич- 
ке). Он может передвигаться со 
скоростью до 15 м в мин и пре- 



одолевать препятствия высо- 
той до 15 см. 

Взаимодействие с Вапгуи в 
удаленном режиме осуществля- 
ется с помощью мобильного те- 
лефона N17 Эосото РН5. Для 
выполнения своих функций ро- 
бот-пес снабжен инфракрас- 
ным, звуковым и температур- 
ным датчиками, а также датчи- 
ком дыма. 

Устройство уже поступило в 
продажу в Японии, И, как ут- 
верждают разработчики, не- 
смотря на цену приблизитель- 
но в 16,5 тыс, долл., они уже 



получили заказы на половину 
из 50-ти изготовленных на 
данный момент экземпляров. 
Кто знает, может быть, в ско- 
ром времени Вапгуи станет 
дефицитом. ■ 



Человек собаке друг. 
А собаке-роботу? 





СТИЛИЗАЦИЯ ПОД СТАРИНУ 

Если вы полагаете, что перед 
вами коллекция каких-нибудь 
древних фолиантов, то жестоко 
ошибаетесь - на самом деле это 
серия внешних накопителей 
АпОгіѵе от фирмы аІЦсіѵсІ. ди- 
зайн корпусов которых разра- 
ботан известным швейцарским 
художником Иоганном Ульри- 
хом (_]опапп Шгісп). 

Упомянутая серия включает в 
себя три устройства. Первое - 
Ісіоі - впешппп жесткий диск с 



/с/о/, Месіиза и ЗрЬупх - 
довольно необычная 
компания с точки 
зрения мифологии 



совмещенными интерфейсами 
РігеѴС'іаге/1'5В 2.0, частотой вра- 
щения шпинделя 5400 об/мин и 
кэш-буфером размером 2 МВ. 
Он выпускается в вариантах ем- 
костью 40 и 80 СВ, цена: «300 и 
600 соответственно (вот она. 
плата за эксклюзивность!). 

Второе - МесШха - также явля- 
ется внешним винчестером, но 
уже с интерфейсом РігеѴѵіге 800. 
частотой вращения 7200 об/мин, 
кэш-буфером 8 МВ, емкостью от 
120 до 250 СВ и стоимостью от 
5370 до 600, 

Наконец, третье - Зрпупх - 
это ОУБ-К/К^-привод с рабо- 
чими характеристиками 4Х/ 
2Х/8Х для ОѴО- и 16Х/8Х/32Х 
для СО-дисков, предлагаемый 
за 5450. ■ 



СТИЛЬНЫЕ 8АІМѴ0 

На первый взгляд. Запуо Хасіі 
05С-.П ничем не отличается от 
многих других аналогичных 
цифровых камер. Главная ее 
особенность, как говори тся, не- 
вооруженным глазом не видна. 
А все дело в том, что это. по сло- 
вам специалистов, первый аппа- 
рат «не от Міпоііа», в котором 
применяется конструкция объ- 
ектива с призмой и внутренни- 
ми линзами, позволяющими 
снизить ніремя приведения ка- 
меры в боевую готовность» все- 
го до 1.2 с. 

Она снабжена 3,34-мегапик- 
сельной ПЗС-матрпцей, обеспе- 
чивающей истинное разреше- 
ние до 2048 х 1536 пикселов 



(интерполированное - до 2880 
х 2160 пикселов). Объектив ка- 
меры имеет трехкратный опти- 
ческий зум, а для хранения 
снимков предлагается исполь- 
зовать флэш-карты 50/ММС. 



Среди других новшеств экспер- 
ты отмечают усовершенствован- 
ный кодек РІюю.ІРЕС, благодаря 
которому можно снимать видео 
разрешением в 640 х 480 пикселов 
со скоростью до 30 кадров/с. ■ 



8апуо Хасіі 05С-Л 
отличия внутри, 
а не снаружи 






КОММУНИКАТОР 
НА ЗАПЯСТЬЕ 

В принципе, довольно 
странно, что в Японии, жите- 
ли которой широко известны 
своей приверженностью раз- 
нообразным технологическим 



ШІ5ТОМО - «ручной" 
электронный помощник 



изыскам, никто до сих пор не 
сделал нечто похожее на 
\ѴКІ8ТОМО - часы и сотовый 
телефон РН5 (мобильный 
стандарт, относящийся к чис- 
лу наиболее популярных в 
Стране восходящего солнца) 
"В одном флаконе». Как бы там 
ни было, такое устройство те- 
перь есть, и предлагается оно 
известнейшим японским опе- 
ратором N11 БоСоМо. 

Впрочем, называть \ѴКІ5Т- 
ОМО часамп-телефоном даже 
и не совсем корректно по от- 
ношению к их создателям, по- 



тому что на самом деле это 
целый наручный мобильный 
терминал: с его помощью, к 
примеру, можно работать с 
электронной почтой, просма- 
тривать оптимизированные 
ѴСеЬ-страницы и выполнять 
множество других разнооб- 
разных задач. Габариты \ѴК1- 
5ТОМО составляют 171 х 40.4 * 
х 18,5 мм, а масса - 113 г. 
Автоматическая синхрониза- 
ция РІМ-данных с ПК осуще- 
ствляется через опциональ- 
ный кабель или мобильный 
ішегпеі. ■ 



УКРАИНСКОЕ ПРОИЗВОДСТВО 

СЕРТИФИКАТ 15О-9001 



РАВНОВЕСИЕ НОУТБУК ВЕЮ1Я" АКОО 55Р 

ВСЕХ НА БАЗЕ НОВЕЙШЕЙ ТЕХНОЛОГИИ 
ДОСТОИНСТВ ШЕІ® СЕІЧШМО™ 




МОВИЕ 



ПРОИЗВОДИТЕЛЬНОСТЬ Беспрецедентная производительность, процессор Репгіит М, 

мощный графический адаптер. 

МОБИЛЬНОСТЬ Увеличенное время автономной работы, технологии 

энергосбережения, небольшой вес при солидной комплектации. 



мовіи 

теснмошсу КОММУНИКАТИВНОСТЬ Доступ к беспроводным сетям на основе ѴѴі Рі. 




МагсоРоІо 21А 

Портативность 
Сверхлегкие ультрапортативные модели 
для мобильного образа жизни 




Ѵікіпд 441. 

Бизнес-класс 
Полнофункциональные универсальные ноутбуки 
"аіі іп опе" с расширенными возможностями 




Асітігаі 551 

Мощность рабочей станции 

Высочайшая производительность, 
изысканный дизайн 



Чтобы купить ноутбуки или получить дополнительную информацию, обратитесь к партнерам НПФ "ВЕРСИЯ" 

ДИЛЕРЫ НПФ "ВЕРСИЯ" - Винница: БИЗНЕСЦЕНТР-ДОКУМЕНТ (0432) 53-6829, Днепропетровск: ДНЕПРКОМПЬЮТЕРСЕРВИС (0562) 32-0666. 
НОВЫЕ СИСТЕМЫ (056) 744-6795, ТЮЗ (0562) 36-5519, Донецк: НЭП ЧП (062) 332-2540, ФИТО (062) 381-3205. (0622) 90-5846, Запорожье: 
КОМПЬЮТЕРНИЙ ВСЕСВІТ Магазины (061)220-9615, (0612)13-0052, (0612)13-8791, (061)220-9483, (0612)12-8339, МИДИС (0612) 63-5701; 
220-2911. Киев: ДАКО (044) 417-1067. ДИАВЕСТ (044) 464-8465. МЗ ТРЕЙДИНГ УКРАИНА (044) 227-8775, Кривой Рог: ЕВРООФИС 
(0564) 92-1141. Луганск: АНГСТРЕМ (0642) 52-2193, Луцк: ДИАВЕСТ (0332) 77-4308, Львов: КОМПЬЮТЕРНИЙ ВСЕСВІТ (0322) 97-0259, 
ТГ КРЕЗ Магазины (0322) 96-6670; 98-6022, Николаев: ИНВАР (0512) 55-0604. Одесса: Н-БИС (048) 777-7070. ТиД (0482) 346-723; 248-911. 
Полтава: ИНФОЛ (0532) 50-9980, Ровно: ДИАВЕСТ (0362) 62-3176; 62-1043. РЕНОМЕ (0362) 69-3423, Симферополь: НАШ ПАРУС (0652) 27-5701 

МАГАЗИНЫ В КИЕВЕ - Сотриіегі.апа': ул. Дмитриевская 2, тел. 490-6792, 244-4932 е.НОТ: ул.Заньковецкой. 10, тел. 464-0564, 229-2209, 
МВуІе: бульвар Л. Украинки, 17, тел. 254-4880, МВуІе; проспект Победы, 20, тел. 236-2092, Не» ѴІШ: ул. Ш.Руставелли, 1, тел. 234-1510, 
Бест: проспект Победы, 12, тел. 236-0507, Диавест: проспект Красных Казаков, 13, тел. 464-8-465, Домотехника: проспект Победы, 45, 
тел. 456-4986, Мрия: проспект Красных Казаков, 8, тел. 418-8523, Тест 98: Майдан Незалежности, 2, 2 этаж, тел. 490-7016, 
Трансевропа: ул. Предслааинская, 51, тел. 268-9458, ТЦ Ритм: ул. Героев Космоса. 4, тел. 247-1918 



ПРОИЗВОДСТВО КОМПЬЮТЕРНЫХ СИСТЕМ 

ВЕІСИЯ 



Научно-производственная фирма "ВЕРСИЯ" 

02098, Украина, Киев-98, проспект Тычины, 4 
тел./факс (044) 554-2747 (многоканальный) 
е-таіі: іпІо@ѵег5Іуа.сот, «иѵѵ.ѵегііуа.сот 



служба новостей 




под знаком мобильности 

Сергей Галушка, Евгений Севериновский, Владимир Исаев 



Нет сомнения в том, что Аполлон, древнегреческий бог искусств и наук, 
давно уже зачислил в свой хоровод десятую музу с редким и удивитель- 
ным именем - Себит, покровительницу информационных технологий. 



ааа а 

Рмя 




п 



Іод танец Терпсихоры и лирику Евтерпы. 
Іпод песни Эрато и гимны Полигимнии каж- 
Ідую весну она собирает любопытных зевак 
и умудренных опытом специалистов в немецком 
городе Ганновере и, несмотря на ачые пророчества 
Мельпомены о кризисе в промышленности, устраи- 
вает грандиозное ГГ-шоу. Ежегодно здесь представ- 
ляется множество новинок, наглядно демонстриру- 
ющих направление развития той или иной отрасли 
ІТ-индустрии на последующие несколько месяцев. 

На нынешнем СсВІТ, пожалуй, самой главной 
была тема мобнльносл і. Так. в первый день выстав- 
ки компания Ішеі объявила о выпуске мобильной 
платформы Сепігіпо - процессора для портатив- 
ных ПК Репііит М и набора системной логики со 
встроенными возможностями беспроводной свя- 
зи ('И-Н и Віиеіооііі). Одновременно практичес- 
ки все ведущие производители ноутбуков предста- 
вили модели на базе Сепігіпо. 

СеВІТ 2003 стал местом развертывания самой 
крупной в мире ѴСі-Еі-сети, состоящей из 200 точек 
доступа, разбросанных на площади 500 тыс. м-. 
Кстати, эта беспроводная сеть сохранится и в даль- 
нейшем, она будет использоваться как для нужд 
СеВІТ. так и для других мероприятий, проходящих 
на территории выставочного комплекса. 



Следует отметить и массовый рост количества 
смарт-дисплеев, которые показывали практичес- 
ки все производители ПЮ-дисплеев и ноутбуков. 
В этом году появились продукты на базе диспле- 
ев на органических светодиодах - ОШ), Ог^апіс 
Ілдпі-ЕтіШпі» ОізрТау (мобильные телефоны і 
фотокамеры ). Развивается и направление смарт- 
фонов, причем в качестве возможных ОС для 
них, кроме №іпс1о\ѵ5 Роскеі РС, серьезно рас- 
сматривается Іігшх. 

На выставке мы убедились, что Европа по- 
степенно переходит на сета типа ЗС и 1ШТ5 
(до 2 МЬрв). Производители мобильных теле- 
фонов представили множество новых моде- 
лей, оснащенных цифровыми камерами. 

Впрочем, подробный отчет о 
всех замеченных нами тенден- 
циях читайте на нашем сайте, 
а на последующих страни- 
цах мы хотим познако- 
мить вас с продуктамі і, 
которые в ближай- 
шее время, возмож- 
но, станут до- 
ступными и на 
нашем рынке. 



8Иагр 2аиги8 31-С700 - 
первый в мире Р0А, 
оснащенный дисплеем СС8 
отличный инструмент 
для бизнеса и учебы 





\ Эту скульптурную композицию хочется 
назвать так: «Аполлон, уводящий Себит 
в свой хоровод на склоны лесистого 
Геликона» 



О 



Смарт- дисплеи от ВепЦ - пользователь- 
ская консоль на базе ТГТ-монитора, 
позволяющая ее хозяину взаимодейст- 
вовать с компьютером, находясь на 
расстоянии от него. Смарт-дисплен 
оснащаются мини-процессорами 
и модулями памяти, которые 
обычно применяются в КПК 
и мобильных телефонах 



30-акселератор от Баіпѵѵагіі на базе 
СеРогсе РХ 5800 с оригинальной системой 
охлаждения и шумопонижения 



Ьеііеѵе ^ггаі 



Оіѵегі 
ѵѵѳагаі 
Рги 
СотйзгізЙ 
5аГе I 

Е35Ѵ I 

НіаН ТесЬІ 



ш о 

щ/ Первая «раскладушка» 
/ от РМІірз - модель 330, 
Г очевидно, предназначена 
для женщин, светящиеся 
полоски по бокам аппарата 
будут мигать в такт звонку 



Смартфон 8атзипд ЗОН 0700 использует платфор- 
му ВутЬіап. Аппарат снабжен 0,3-мегапнксельной 
СМ08-камерой н поддерживает стандарты 
ѴѴАР 2.0, ММ8, 6РВ8 и Мепіа РІауег 

О 

Это вовсе не агент спецслужб, 
это - «рядовой» посетитель выстав- 
ки, знакомящийся с портативным 
видеоплеером компании Еуеіор 
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Асег представила ноутбук ТгаѵеІМаІе 800 
на базе процессора Сепігіпо. Он комплек- 
туется 15-дюймовым экраном, процессо- 
ром 1,3 или 1,6 6Н2, оперативной памятью 
512 или 1024 МВ, а также многочисленны- 
ми коммуникационными разъемами 

О 



Компания ЗІшШе, \ 
культивирующая тему 
компактных ЬагеЬопе- 
систем ХРС, помимо 
прочих новинок, 
анонсировала даже 
компьютеры на 
ожидаемых процессо- 
рах Оріегоп и АіМоп-64 
отАМО 





служба новостей 
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Огромный интерес вызвала 
демонстрация данной 
электронной книги - прототипа 
дисплея РоІуІіО (Роіутег Ідоегі 
Ндпі ЕтіКтд Оіойе ), разрабо- 
танного компанией Рпіііпз 
совместно с Е-іпк. Авторы 
планируют применять эту 
технологию для создания 
небольших сверхтонких 
мониторов с малым энергопо- 
треблением и длительным 
сроком службы 



Экспозиция 1.6 ЕІесігопісз размещалась в трех павильонах. 
Один из ее стендов был украшен новыми 30-дюймовыми 
І.СО-ТѴ-мониторами, оснащенными всеми необходимыми 
разъемами для подключения внешней аудиовндеоаппаратуры, 
в том числе 8САВТ и З-Ѵійеа 



т 



Традиционная фирмен- 
ная пирамида из 
проекторов ПІЕС - 
на любой цвет, вкус 
и размер кошелька. 
Каждый из них 
может стать основой 
домашнего кинотеатра 
или использоваться 
для проведения 
презентаций 




о 

Новинка от Сапоп - профессиональная 
зеркальная цифровая камера Е08 100, 
оснащенная 6,3-мегапиксельным 
СМО$-сенсором н унаследовавшая все 
достоинства популярной модели 
Е0$ ООО, от предшественницы она 
отличается усовершенствованным 
дизайном и рядом технических 
характеристик 



«Трансформер» йио Сат 
ѴР-05000І «легким движением 
руки» превращается из 
0,8-мегапнксельной видеокаме- 
ры Мілі ОѴ с 10-кратным іоош- 
объектнвом в фотоаппарат, 
оснащенный ССО-сенсором 
с 4,13 млн. светочувствительных 
элементов и использующий при 
этом 3-кратную оптику 





Кпоскоиі Кшуз - популярная серия 
снмуляторов бокса для Зопу РІауЗіаііоп 2. 
С манипуляторами от ішо $роП$, помимо 
моральной, вы получите и серьезную 
физическую нагрузку, вступив в бон с 
виртуальным соперником 



Бортовой компьютер, установленный в 
автомобиле Сіігоеп С5, работает под 
управлением МіспюоП ѴѴіпгіоѵѵз СЕ Іог 
Аіпотопѵе. Он обеспечивает интеллекту- 
альную систему навигации, доступ пашіз- 
Ігее к сетям сотовой связи, генератор речи 
с возможностью распознавания текста, а 
также беспроводную синхронизацию 
данных с мобильными устройствами 



Осуществить «чистку рядов» старой 
бытовой техники предлагает компания 
Моіогоіа, выпустив устройство ОСР 501, 
совмещающее функции ОѴО-плеера н 
ресивера. Модель способна проигры- 
вать диски СО, МРЗ, СО-К/НѴѴ и ОѴО; 
оборудована встроенными декодера- 
ми ОоІЬу ОіуііаІ, ОоІЬу Рго 
іодіс II и ОТЗ, а также 
приемником кабельного 
телевидения 




Вы думаете, девушка играет? Вовсе нет! 
Просто с помощью наручного манипулятора, 
джойстика и шлема виртуальной реальности 
она объясняет посетителям стенда АІсаІеІ 
топологию оптоволоконных сетей 



на первый взгляд 





Звуковая плата с внешним 
выносным блоком 5оипс1 
Віайег Аисіійу 2 Ріаііпит еХ 
продолжает линейку плат Аисіі^у 2 
компании Сгеаііѵе и является ее 
топ-моделью. Косвенным свиде- 
тельством того, что инженеры и 
разработчики действительно по- 
старались сделать ее лучшей, мож- 
но назвать даже срок, прошедший 
с момента анонса линейки и до 
появления в продаже, - РІаііпиш сХ 
вышла в свет на несколько меся- 
цев позже первых двух моделей. 

Те, кто следит за эволюцией 
звуковых плат от Сгсаііѵе. навер- 
няка узрят во внешнем блоке 
весьма знакомые очертания. В от- 
личие от варианта РІаііпит еХ 
для «первой* Аисіі$>у он уже не 
похож на 5.25-дюймовый модуль 
РІаііпит в '-коробочном» ис- 
полнении, а напоминает другое 



Цена - $235 

Продукт 

предоставлен 

компанией «Евро Плюс» 

тел. (044) 249-3741 

Рейтинг 

★ *★★★ 



внешнее зву- 
ковое реше- 
ние - Ехііву. 
Тем не менее I 
для подключе- 
ния к ПК ис- 
пользуется не 
шина ІІ5В, а 
РСІ-плата, на 
которой, поми- 
мо самого про- 




і 



не 



цессора Аисіі§у 2, размещены 3 
пары линейных выходов. 

Главное для музыкантов нововве- 
дение в Аисіі^у 2 РІаііпит еХ - это 
поддержка драйверами интерфей- 
са А5ІО 2.0, что позволяет работать 
в профессиональном формате 
24-Ы1/96 кНг. На уровне популяр- 
ного секвенсора 5іеіпЬег}> СиЬазе 
5Х это выглядит так: вместо став- 
шего уже привычным драйвера Сге- 
аііѵе А5ІО теперь доступны 5В Аисіі- 



■■Ц] Высочайшее качество звучания; под- 

держка Л8І0 2.0 в формате 24-Ьп7Эв КНл 

иішшііл Несколько ненадежное крепление кабе- 

ля внешнего блока 

ІШіШІ Позиции Сгеаііѵе в области домашних 
студий звукозаписи стали еще сильнее 



§у А5ІО и 5В Аисііду А5ІО 24/96. 
При выборе последнего как раз и 
становится возможной полноцен- 
ная работа в данном формате, при 
этом задержка может быть умень- 
шена до 2 мс. Реализована также 
поддержка режима Оігесі Мопі- 
іогіп§, позволяющая управлять 
аппаратной конфигурацией вхо- 
дов/выходов непосредственно из 
Ѵ5Т-микшера. При задействова- 
нии режима 26-ЫІ/96 кНх для за- 
пнеи/воспроизведення доступны 
3 линейных входа и 4 выходные 
стереопары, при этом применен- 
ные ЦАП и АЦП фирмы Сігги» 
І.о§іс обеспечивают высочайшее 
качество звучания при поддерж- 
ке формата воспроизведения до 
24-Ы1/192 кНх (ОѴБ-Аисііо). ■ 



Полку І.СЭ- мониторов с 16-мил- 
л исеку ндн ы м и м атри ца м и 
прибыло - их список попол- 
нился 17-дюймовой моделью 5730 
от СТХ. Теперь и в линейке этой мар- 
ки имеется ЖК-монитор, полностью 
пригодный для динамичных игр и 
просмотра БУБ-фильмов. 

Новинка имеет компактные габа- 
риты и привлекательный дизайн. 
Система управления очень простая, 
клавиши на передней панели выпол- 
нены качающимися, альтернатив- 




ные положения служат для быстрой 
подстройки яркости и контрастнос- 
ти. Примечательно, что в тонкий и 
изящный корпус матрицы встроен 
блок питания - то есть не потребует- 
ся искать место для дополнительной 
коробочки-конвертера. Однако ин- 
терфейс у монитора только один - 
ѴСА. Нет разъема БѴІ, хотя при раз- 
решении 1280 х Ю24 пиксела, на ко- 
торое рассчитана матрица, исполь- 
зование цифрового входа позволи- 
ло бы немного улучшить четкость 
изображения. Впрочем, жаловать- 
ся на него и так не приходится - 
картинка после автонастройки 
имела оптимальные параметры. 

Малое время реакции положи- 
тельно сказывается на качестве 
динамичного изображения. По- 
скольку, по сравнению с 25-милли- 
секундными матрицами, сократи- 
тесь в основном время гашения, 



улучшение особенно заметно в 
тех случаях, когда движущиеся 
объекты или фон - черного цве- 
та. 

Самую интересную особенность 
5730 мы приберегли напоследок - 
это гарантированное отсутствие де- 
фектных пикселов в течение 101 дня 
с момента продажи. Если они по- 
явятся в указанный срок, монитор 
можно заменить на новый, не име- 
ющий данного недостатка. СТХ - 
первая в Украине марка, обеспечи- 
вающая подобную гарантию. Такой 
подход означает более строгую вы- 
браковку матриц производителем, 
однако, вопреки нашим ожиданиям, 
это не привело к существенному удо- 
рожанию устройства. Наоборот, 
цена 5730 весьма и весьма доступная, 
даже по сравнению с моделями, у 
которых менее впеча тляющие дина- 
мические характеристики. ■ 



к^НЕП Матрица с отличными динамическими характерис- 
тиками; гарантия отсутствия дефектных пикселов; 
разумная цена; встроенный блок питания; привле- 
кательный дизайн 


Цена -3520 

Продукт 

предоставлен 

компанией Оаіаіих: 
тел. (044) 249-6303 
Рейтинг 
★★★★* 


ІШШ Нет входа 0ѴІ 

ІМЩІ Качественный монитор с быстрой матрицей и уни- 
кальной на сегодня гарантией отсутствия дефект- 
ных пикселов, причем за вполне разумную цену 





Народная мудрость гласит: 
лучше один раз увидеть, чем сто 
раз услышать. Поэтому со- 
седство цифрового диктофона и 
встроенной камеры выглядит 
очень естественно. Эти модели 
могут одновременно производить 
запись звука и фотосъемку. Более 
того, фотографин легко использо- 
вать в качестве своеобразных ви- 
зуальных меток, указывающих на 
определенные участки звукозапи- 
си. Внешне устройства №-10 и 
№-20 практически ничем не от- 
личаются друг от друга, однако 
они имеют различные объемы 
встроенной памяти: \Ѵ-І0 - 16 МВ, 
№-20 - 32 МВ. 

Данные в памяти организуются в 
виде трех папок: две из них служат 
для сохранения речевой информа- 
ции (до 100 файлов в каждой; кста- 
ти, голосовые файлы можно пере- 



МП 



Цены: ОІутрцзѴѴ-ІО- 
$100, ѴѴ-20-Ш0 
Продукты предоставлены 

компанией ОаІаЫх: 
тел. (044) 249-6303 
Рейтинг 

***** 



мешать из одной папки 
в другую), а третья - для 
записи фотографий. 
№-10 позволит сохра- 
нить до 3 часов голоса 
в режиме ІР и до 250 
изображений. Устрой- 
ство №-20 дает возмож- 
ность записывать вдвое 
больше речевой ин- 
формации. 

Диктофоны поддер- 
живают специальный 
режим, позволяющий 
автоматически иници- 
ировать запись при 
звучании голоса и пре- 
кращать ее с наступле- 
нием тишины. Любой 
из звуковых файлов 
можно использовать в 
качестве сигнала бу- 
дильника. 



ИМ диктофон н фотоаппарат в одном 

функции РС-камеры н будильника; два режима 
чувствительности микрофона - для записи лек- 
ал* и для дтітзвки;тт»гж^ 

■ііииііііі Отсутствует гнездо для подключения внешне- 
го микрофона, не поддерживается протокол 
Ц5В Мая Зтогаяс 

і:илі;і;іі Великолепный аксессуар делового человека 




Автоматический встро- 
енный фотоаппарат 
оборудован оптическим 
видоискателем, объекти- 
вом с постоянным фо- 
кусным расстоянием 
6,5 мм и 0,32-мегапик- 
сельным СМ05-сенсо- 
ром. позволяющим полу- 
чать изображения мак- 
симального размера 640 х 
х 480 пикселов. Снимки, 
естественно, не блещут 
отличной деталировкой 
и правильной цвето- 
передачей, однако не в 
этом состоят задачи ка- 
меры, интегрированной 
в диктофон. Отснятые 
кадры помогут воскре- 
сить в памяти важные со- 
бытия, составить общее 
впечатление о том или 
ином объекте и т. д. 
Модели питаются от 
двух элементов типа ААА. В ком- 
плект поставки входят наушники, 
наручный ремешок, чехол, а также 
удобное фирменное приложение 
Ѵоісе АІЬит для загрузки данных в 
компьютер. ■ 




МКС т/т - 

выигрывают ВСЕ! 



Е1.ЕСТВ0МС5 



Купи компьютер 




сомригЕН 



с монитором 
БатБУпд и выиграй скидку 



У 



до 



10% 



о или подарок! * 




СЕТЬ МАГАЗИНОВ МКС В ХАРЬКОВЕ: 

ул Донец-Захаржевского. 2, (0572) 141-999: 
лр Гагарина, 1а. (0572) 145-541: 
ул 23 Августа. 51; (0572) 33-22-33. 

ул Героев Труда, 24 (ст. м "Героев Труда"); (0572) 68-79-68, 
пр. Московский, 144 (ст. м "М. Жукова"); (0572) 17-13-70; 
пр. Ленина, 13 (ст. м "Научная"). (0572) 14-24-03. 
пл. Конституции, 9 (ун-г "Дет. Мир", 1-й этаж). (057) 712-78-70; 
ул. Энгельса, 33 (ст. м "Ц. Рынок"). (0572) 549-909; 
ул Пушкинская, 67/69 (ст. м "Пушкинская"). (057) 715-81-90, 
ул. Полтавский шлях, 14; (0572 ) 545-619, 
ул. Сумская, 39; (ст. м "Университет"); (0572) 549-909. 
Департамент оптовых продаж (0572) 14-20-84 Департа 



СЕТЬ МАГАЗИНОВ МКС В УКРАИНЕ: 



Компьютеры N60*5 
сертифииировоны 
и соответствуют всем 
УД/Х^ стомдортом качество 
&Ѵѵ« и безопасности 

(оранти* - 3 года. 



КИЕВ: пр-кт Воэдухофлотский. 50/2; (044) 248-33-00, 242-62-34. 
ул. Красноармейская. 129, (044) 269-50-88; 
пр-кт Красных Казаков. 6; (044) 536-04-46; 
ул. Старовокзальная. 21; (044) 246-43-07. 
ДНЕПРОПЕТРОВСК: пр Карла Маркса, 117; (0562) 42-24-74: 
ДОНЕЦК: ул Артема. 145-А; (0622 ) 92-93-03, 92-93-98, 
ЛУГАНСК: ул Советская, 52; (0642) 42 02-61, 52-83-92. 
МАРИУПОЛЬ: пр. Ленина, 62: (0629) 52-92-11. 33-23-77; 
пр. Металлургов. 102; (0629) 53-25-97; 
КРАМАТОРСК: пр. Мира, 9 (пл. Ленина) ; (06264) 5-67-05; 
ЗАПОРОЖЬЕ: пр Ленина, 187; (0612) 12-56-06. 15-45-18; 
СИМФЕРОПОЛЬ: ул. Киевская, 20; (0652) 27-57-07, 27-32-82 

.мент корпоративных продаж (0572) 14-10-14 



К О м п Я н И 




на первый взгляд 




Тот факт, что компания 
СиіІІетоі продаст ЖК-мони- 
торы под маркой Негсиіез, 
уже известен нашим постоянным 
читателям, которых мы познако- 
мили с моделью Ргор1іеіѵіе\ѵ 720 
(•Домашний ПК-, № 1-2, 2002, 
Ыір://Нсма/8908). Отметим, что 
обозначения у этого производи- 
теля «неправильные»: под номе- 
ром 920 предлагается модель с 
диагональю матрицы 17", точно 
так же, как предыдущая была 15- 
дюймовой. Дизайн обоих уст- 
ройств имеет много общего, из 
чего можно предположить, что 
происхождение у них одинако- 
вое. Облик монитора нам понра- 
вился: дисплей в тонком корпусе 
черного цвета, стильная литая ме- 
таллическая подставка отлично 
смотрятся спереди. Однако недо- 
статок предыдущей модели - гру- 



Цена - і 
Продукт 
предоставлен 

компанией Епігу: 
тел. (044) 24&-8463 
Рейтинг 



бая жестяная коробка с 
электроникой на тыль- 
ной стороне - очень пор- 
тит впечатление. Вывод: 
Нгорііеіѵіеѵѵ 920 лучше 
располагать вплотную к 
стенке или в углу. 

А вот в -начинке» уст- 
ройства, влияющей на 
качество картинки, про- 
изошли заметные изме- 
нения в лучшую сторону. Мат- 
рица с заявленным временем 
реакции 25 мс к отличие от 
той, что использована в 
младшей модели, обеспечивает 
гладкое, пезернистос изображение. 
Цветопередача у монитора очень 
неплохая, фотографин смотрятся 
приятно и естественно. Отображе- 
ние динамичных сцен хорошее, 
хотя и не настолько, как это мож- 
но было бы ожидать от 25-мил- 



^^ШП Качественное изображение; ОѴІ-вход; 
наличие дополнительного видеовхода; 

стильный дизайн 

ИМ Высокая цена; среднее быстродействие 
ШЖГЛ Стильный монитор с интерфейсом 0ѴІ, 
дополнительным видеовходом и каче- 
ственным изображением, но не для 
фанатов 30-аспоп 




лисскунднои матрицы. 
Впрочем, тех, кто не увлекается 
чрезмерно ЗО-шутерами, качест- 
во должно вполне устроить. 

Монитор оснащен только интер- 
фейсом ВУІ Дня владельцев старых- 
видеокарт в комплекте поставки 
имеется переходник ѴбА-ВѴІ. Есть 
также дополнительный вндсовход 
с возможностью быстрого пере- 
ключения источника сигнала. За 
все ЭТО прош і іемалую, как по і нынеш- 
ним временам, цену, однако дис- 
плеи с видеовходом именно столь- 
ко и стоят, а Ргорпеіѵіеѵѵ 920 ШІ - 
далеко не худший из них. ■ 



Фирма ѴСасот, известная 
изделиями на рынке графи- 
ческих планшетов, уже дав- 
ненько не радовала своих поклон- 
ников новинками. И вот у нас в 
редакции появился «свежий» ком- 
плект производства уважаемой 
фирмы для начинающих творцов 
под громким названием Ѵоіііо. 

В данный набор входит неболь- 
шой, чувствительный к нажатию 
графический планшет формата 
Аб (подложка и перо) с беспро- 
водной мышью. По функцио- 
нальности Ѵоіію очень 
напоминает своего 
уже пожилого «родст- 
венника' - комплект 
Огарпіге. Даже в осно- 
ву его конструкции по- 
ложен тот же принцип 




магнитного резонанса. Здесь глав- 
ное отличие заключается в улуч- 
шенных точности п разрешении 
планшета - технические парамет- 
ры Ѵоіію находятся на самом со- 
временном уровне. Разрешение - 
1000 йрі. точность - 0.5 мм п 
512 уровнен нажатия позволяют 
говорить даже о возможности его 
использования для профессио- 
нальных целей. К сожалению, его 
формат не даст развернуться «по 
полной». Беспроводная мьппь, вхо- 
дящая в комплект, по качеству хоть 
и уступает своим оптическим со- 
братьям, все же обеспечивает до- 
статочный уровень комфорта. 

Выше всяких похвал программ- 
ное обеспечение. О художествен- 
ной направленности продукта 
свидетельствует наличие пакетов 
АгсЗоГі РпоюІтргс55іоп и Согеі 
Раішег Сіаввіс - двух мощных фо- 



горедакторов. последний из ко- 
торых ориентирован прежде 
всего на работу с планшетом. 
.ІихіѴРгііе ОГПсс поддерживает ру- 
кописные замечания и аннота- 
ции - их можно вводить непо- 
средственно в любое приложение 
МісгозоГі ОІТісе. 

Благодаря интерфейсу ІІ5В ин- 
сталляция устройства происходит 
практически в режиме Ноі Р1и§, и 
сразу после включения Ѵоіііо готов 
к работе. Однако в этом случае бу- 
дут недоступны многие регулиров- 
ки - чувствительность, скорость 
реакции и т. п. Поэтому рекомен- 
дуется установить драйверы от 
Фасот. 

В целом Ѵоіііо можно было бы 
назвать идеальным комплектом для 
художника-любителя и рекомендо- 
вать самой широкой аудитории. 
Если бы только не цена... ■ 

Цена -$95 

Продукт предоставлен 

компанией ѴѴеда ОізІгіЬиІіоп: 
тел. (044) 461-9284 
Рейтинг 



Хороший комплект ПО; 
удачный дизайн; отсутст- 
вие батарейки в «пере» 



Очень зав ыше нная цена 
міііиііиі Неплохой, но слишком до- 
рогой планшет начального 
уровня 





Победный ход. 





Ьр ІхквгІеХ 1000ч» 

• 10 стр./мин. 

• печать первой страницы за 1 5 с 

• ѴѴіпаоѵѵі® 98. МЕ, 2000. ХР 




Ьр ІлкегШ 1150 

• 1 7 стр./мин 

• разрешение 1 200х 1 200 арі 

• поддерживает 0О5, ѴѴіпаоѵѵі, 
большинство других операционных систем 

• 115В 2 0, параллельный порт 

• опционально: работа в сети, 
беспроводна* печать 




Ьр Іаіегіеі 1005ѵѵ 

• 14 стр./мин. 

• разрешение 1200x1200 сірі 

• ІІ$В 2 0, параллельный порт 

• ѴѴіпаоѵѵ$® 95, N1 4.0 

|5Р 5.0), 98, МЕ. 2000. ХР 




Выбор в пользу качества пр - лучший ход, особенно если речь 
идет о надежных и не создающих проблем черно-белых 
персональных принтерах. У наших новых моделей есть все, что вы 
ждете от Ьр - скорость, ультрачеткая печать профессионального 
качества, великолепная надежность. Плюс последние достижения 
технологии пр І.а5ег.)еІ, такие как мгновенное термическое 
закрепление тонера, которое сводит время разогрева для печати 
первого листа практически к нулю и экономит энергию. 

Все это увеличивает продуктивность принтеров и делает их 
непревзойденными. Добавим прекрасную цену... и зададимся 
вопросом: когда качество Нр настолько доступно, стоит ли искать 
что-то еще? 

Дополнительную информацию вы найдете на сайте ѵѵѵѵѵѵ.пр.иа 



Ьр Іавегіеі 1300 

• 1 9 стр./мин. 

• разрешение 1200x1 200 арі 

• память 1 6 Мб 

• поддерживает 0О5. ѴѴіпсІожх, большинство 
других операционных систем 

• опционально второй поток на 250 листов 

• опционально: сервер печати Нр іекзігесі 

(Ьр І.аіегіеІ 1 ЗООп в стандартной конфигурации) 



п ѵ е п Г 



ЧТОБЫ КУПИТЬ НЕМЕДЛЕННО ИЛИ ПОЛУЧИТЬ ЛЮБУЮ ИНТЕРЕСУЮЩУЮ ВАС ИНФОРМАЦИЮ, ОБРАТИТЕСЬ К ЛЮБОМУ ИЗ ДЕЛОВЫХ ПАРТНЕРОВ НР ИЛИ ЗВОНИТЕ 



Партнеры Ьр: ЕкС (0441 2303474; К.азар-Михро: (044) 2399988, (0572) 142922, (0322| 971321, (0482| 344007, (0612) 137475, (0542] 210873, |03Й2| 221408; ОоІоЬх (044| 
2496303 N15 (044) 2343838- РгоМеІ (044) 2951617; В.М. (044) 2900910; ОіаУѴеЯ |044| 4556655; МКС (044) 4161 181, (0572] 149520, (0622) 929303, (0642) 501402, (0629) 337589; 
МУК (044) 4905171; Навигатор (044) 2419494; Нофком (044) 2419530; Юиитрейд |044) 4619461; К-Тгаое (044) 2529222; Еѵеге» |044| 4909306; Сотра» (044) 5319730; ИНКОМ 
(044) 2473900; МП (044) 4580034; АМИ (062) 3342222; Техника (062) 3858250; Интервест (062) 3810272; Спецвузовтоматико: (0572) 191505, (0612) 133443, (0562) 478919, (0642) 
540388- Н-БИС (048) 7777070; ТиД (0482) 346723; Техника дл« бизнеса (0322) 740300; Ромо (0612) 130757; САМ (0562| 372472 
Авторизовонные сервисные центры Ьр ЕКС: (044) 2303484; Оаіоіих: (044) 4882765; 5&Т 5о(і-Тгопік: (044) 2386388, 2386390 
Авторизованный поставщик сервисных запчастей: ѴР МАІ5 (044) 227 1 389, 2274249 
Сервисные центры компании ІВС: |044| 2303484; веб-сайт: ѵ/ѵѵж.егс.кіеѵ.цо 
Телефонная линия технической поддержки Ьр: (044) 4903520; веб-сайт: ѵгѵѵж.Ьр.иа 



на первый взгляд 




После великолепных мани- 
пуляторов серии ІпіеШМоизе 
Місго5оГі Сделала шаг назад, вы- 
пусти іп тую коллекцию мышей под 
маркой Віие. Описанная нами в 'До- 
машнем ПК», № 1-2 за 2003 год, 
МісговоГі ОргісаІ Моизе ВІие (таг. 
Наш/12447) имела некоторые недо- 
статки, число которых у ее сестры 
Місгояэй Ѵ№е1е$5 ОріісаІ Мои«е, по- 
павшей к нам в редакцию на этот раз. 
только увеличилось. 

Беспроводной вариант ОргісаІ 
Моизе Віие имеет такой же симмет- 
ричный дизайі і, как и рассмотренный 
нами ранее манипулятор. Тот же се- 
ребристо-голубой или серебристо- 
серый корпус. Те же три кнопки и 
колесо прокрутки, которых по сего- 
дняшним меркам явно недостаточно 
ни доя работы в офисных пакетах, ни 
для игр. Отличия: увеличенная за счет 
двух батарей типа АА масса устрой- 



ства - явный минус, и отсутствие про- 
водов - явный плюс. Связь с приемни- 
ком, подключаемым к порту ІІ5В, осу- 
ществляется по радиоканалу. 

К нашему огромно- ^^^^^^^ 
му удивлению. 





использующая, по идее, ту же оптику, 
что и предшественница, беспроводная 
мышь показала себя далеко не с луч- 
шей стороны. Расфокусировка и поте- 
ря курсора при резкігх движениях даже 
на специальных ковриках - явление 



Цена - $40 

Продукт 

предоставлен 

ЧП Бондаренко: 
тел. (044) 228-7880 
Рейтинг 



Симпатичный внешний вид; отличное ПО 

Несовершенная оптическая система; малое чис 
ло кнопок; «вялое» нажатие; большая масса 
Беспроводная мышь в серии ВІие явно не пред- 
назначена для игр 



для ХРігеІсж ОріісаІ Мои.че не 
просто частое - постоянное. 
' Учитывая при этом большую 
. массу манипулятора, а также 
нечеткую, какую-то «вялую» от- 
работку нажатий, стаі юві ггея ясно, что 
іспользовать эту мышь для игр ни- 
коим образом не рекомендуется. 
Впрочем, и в работе с офисными па- 
кетами все эти недостатки будут про- 
являться в должной мере. Единствен- 
ная радость - исправленное колесо 
прокрутки, которое в этой модели 
имеет фиксаторы, а не вращается сво- 
бодно, как у ОріісаІ Менее ВІие. 

Инсталляция не вызывает никаких 
проблем, а фирменная ІпКІІіРоіпі 
традиционно яатястся одной из луч- 
ших программ дня настройки пара- 
метров мыши. Обратите внимание, 
что ОЕМ-верснн ХѴігеІеяч ОріісаІ Мо- 
им; не комплектуются ПО ІшеШРоіпі. 
Его можно загрузить с сайта МісгоюГі 
(итапіашоіі.сот/ішсіите/тоше/ 
сіоитіошілф). и 



Портативный ОѴО-плеср, до- 
рожный кинотеатр - в целом, 
замечательная идея, хотя и не 
новая, подобные разработки имеют- 
ся, например, у 5опу и Рапазопіс. 

Плеер ОѴО-ІЛООѴР оборудован 
10-дюймовым ЖК-монитором - это 
самый большой экран формата 16:9 
среди всех существующих сегодня 
портативных ОѴО-устройств. Изоб- 
ражение впечатляет: отличные дета- 
лировка и глубина цвета, широкий 
угол обзора. 

Встроенные динамики звучат не- 
выразительно - высоких частот 
практически не наблюдается, с низ- 




кими также большие проблемы. Впро- 
чем, при столь миниатюрных размерах 
громкоговорителей вряд ли следовало 
бы ожидать другую картину. Однако в 
отличие от домашних кинотеатров, 
портативные ОѴО-гоіееры используют- 
ся для индивидуального просмотра 
фильмов, а значит, имеет смысл при- 
менять ] іаушннкп. Кстати сказать, ОѴО- 
ЦО0Ѵ содержит два разъема для их 
подключения - отличный вариант для 
просмотра вдвоем. 

Сам привод ІМ) довольно шумный, 
впрочем, не настолько, чтобы с этим 
недостатком невозможно было ми- 
риться. Устройство весит 1,3 кг при 
толщине около 2.5 см. Внешний ба- 
тарейный блок, элегантно кре- 
пящнйся к задней панели, после 
[I полной зарядки обеспечивает до 
И 2,5 часов непрерывного воспроі в- 
I ведения ОѴО. Кроме ОѴО, плеер 
позволяет проіпрывать днею і Аисію 



СО, Ѵісіео СО и МРЗ; стандарты 5ѴЩ 
ОѴО-КАМ/КОМ не поддерживаются. 

Модель также оборудована слотом 
Метогу 5гіск. На соответствующую 
карту памяти можно поместить .|РС- 
картинки и МРЗ-музыку и воспроиз- 
водить эти меднаданные. Следует от- 
мстить, что встроенное ПО содержит 
простейшие инструменты для редак- 
тирования изображений, представ- 
ленных на Метогу 5ііск. Например, 
имеется возможность откорректиро- 
вать баланс белого, применить к фо- 
тографии ряд фшіьтров и др. 

Кроме того, аппарат оборудован 
цифровым оптическим аудиовыхо- 
дом (поддерживается звук ОоІЬу 
ЩХй и ОТ5), разъемом 8-ѴМео Ош, 
а также аналоговыми видеовходами 
и выходами, благодаря чему ОѴО- 
Ц00\Р легко использовать в качест- 
ве внешнего монитора для видеока- 
мер и видеомагнитофонов. ш 

Цена -$1100 
Продукт предоставлен 

представительством 
Зашзипд ЕІесІгопісз в Киеве: 
тел. 8-800-502-0 
Рейтинг 
★ ★★★★ 




I 



Г Большой экран; четкое изображе- 
ние; два разъема для наушников; 
наличие гнезд Дишо Ѵійео 1п/0иі; 
поддержка МетогуЯіск (форматов 
ЦРЕ6, МРЗ); воспроизведение ѴСО 

.' ■ііілніш Шумный привод 

і'ИЛі:і:м Великолепное устройство для инди- 
к видуального просмотра 0Ѵ0 




► ПЕРСОНАЛЬНЫЙ КОМПЬЮТЕР ОЕШС5® 

на базе процессора Ішеі* Репііит* 4 1.7 ОН* 
системная шіата 845ЕѴ1 
оперативная память 256 МВ 266 МНг 
жесткий диск 40 СВ 
видео пѴИіа ОеРогсе 4МХ 440 1 28 МВ 
СО-КОМ. РОО, А5 
клавиатура, мышка, коврик- 
монитор Зэшипв 17" 

от компании 

С*\ С О М РА 3 8 

т/ф; (044) 531-9730 
\ууц-.сотра88.сот.иа 
\ѵлѵ\ѵ.с1еІПс8.сот 




Подписка 



на журнал 



ДОМАШНИЙ 



► ЦИФРОВАЯ ФОТОКАМЕРА КОІХЕІ ЭЗЗО МОТIОN 
(3-34 млн. пикселов) И ФИРМЕННАЯ КЕПКА 

от официального дистрибьютора КоІІсі в Украине НКПО 
•Элси ЛТД» 

тел. (044) 456-3421, т/ф (044) 455-5485 
ѵѵѵта'.го1Іеі.еот.иа 



ТРИ ОПТИЧЕСКИХ ПРИВОДА ТЕАС 

► СО-К\Р 552ЕК 52х24х52х КеіаіІ 

► внешний СОМВО СО-НѴ/ОѴО 

ОѴР-224РІЖ 24хЮх24х8х 

► внешний СО-ЖШ СО\Ѵ552РІЖ ШВ 2.0 
52х24х52х 




ІНТЕКНЕ ТИГРЫ 



4 




открыта круглый год! 



от компании -ФОЛГАТ ФТК» 
т/ф- (044) 451-4021. 227-5143 



Подписавшись на журнал 
«Домашний ПК", вы можете стать 
обладателем замечательного подарка. 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

В акции может принять участие каждый, 
кто до 10 июля оформив подписку на журнал 
«Домашний ПК» др конца 2003 г. и до 20 июля 
прислал оригинал подписного абонемента по 
адресу 031 10, Киев, просп. Краснозвездный, 51 , 
«Издательский Дом ГГО. 
Желательно оставить себе ксерокопию 
абонемента. В случае, если подписка оформлена 
через службу курьерской доставки , необходимо 
выслать по факсу (044) 245-7203. 244-8582 или 
по почте копию платежного поручения 
и бланка-заказа на подписку. 
Подведение итогов акции состоится 
в августе 2003 г. 

Результаты акции будут опубликованы 
в «Домашнем ПК», № 8-9. 

ПОДПИСНОЙ ИНДЕКС 

без СО - 23679 
с СО -2261 5 

СТОИМОСТЬ ПОДПИСКИ ПО КАТАЛОГУ 

ИЗДАНИЙ УКРАИНЫ: 

без СО 5,48грнза 1 мес 

с СО - 9,39 три за 1 мес 

Не забудьте указать свое имя, фамилию, 
отчество, а также точный адрес и 
контактный телефон. 

ЖЕЛАЕМ УДАЧИ! 



► НОВЫЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ИГРЫ ОТ ФИРМЫ 

10 ПѴО-боксов 
20 іе\ѵе1-версий 
6 подарочных коробок 



ІІШДѴПЬТИМРЛИД 




Самый лицензионный 
поставщик программ для 
домашних компьютеров 
в Украине 

(по вопросам партнерства 
обращаться: 

е-таіі: ти!іітес1іа@1с.иа 
11 іір:/ /Затея Іс.иа 



советы покупателю 
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Процессор 



Іпіеі Сеіегоп 1,70 6Нг 



МАО АІЫо пХР 17 00+ (1 ,47 6Нг) 
Материнская плата 



Чипсет Іпіеі І845РЕ для Сеіегоп 1 ,70 6Нг 



Чипсет ѴІА АроІІо КТЗЗЗ для Аіпіоп ХР 



Іпіеі 



858 



АІѴШ 



$58 



$85 



$70 



Память 



256 М В РС2700 00Р, 80ВАМ (333 МНг) 



Видеокарта 



На чипе Вааеоп 9000, память 64 МВ 



$35 



$75 



Жесткий диск 

40 БВ, 7200 об/мин 



Монитор 



17" 1280 x 1024® 65 Нг 



$160 



Оптический дисковод 



С0-Н0М 52Х 



Аудиоплата 



Зои па 1 ВІазіе г РС1 128 4.1 Рідііаі 
Корпус 



$25 



$18 



Місіаіе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Соаедеп, Рогігех 
Клавиатура 



РЗ/2, Міізигпі. ЗѴЕМ 



Мышь 



$25 



Р5/2 А4Тесп, ЗѴЕІЧ, бепіиз 



Флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 



2.0 5ѴЕМ 5Р5-611 



$25 



$23 



Модем 



Внутренний РСІ 56К Ѵ.90 



Суммы для ПК на базе ІпІеІ и АМР 



$20 



$642 



$627 



Принтер 



І-ехтагк 235, НР ОезШ 3325 



$65-75 



Компьютеры 

лучши е 

Май обещает быть весьма «горячим» на компью- 
терном рынке. Мы увидим новые продукты от 
ІпіеІ, АМО н многочисленных производителей ма- 
теринских плат. Что более важно, грядет очеред- 
ное снижение цен на компьютерные компонен- 
ты. Но все эти изменения произойдут не за один 
день, так что желающим приобрести по-настоя- 
щему хороший компьютер, возможно, придется 
провести этот месяц в ожидании. 



Одно і із самых важі і ых свойств 
ПК - его способность к нара- 
щивании) вычислительной 
МОЩНОСТИ, Какой ценой это дается 
пользователю, во многом зависит 
от платформы, на которой стро- 
ится компьютер. В идеале ее долж- 
но хватать на два года, в течение 
которых і іе возникало бы проблем 
с модернизацией. Но в реальности 
уже через год производі ггелі і пред- 
ставляют очередные технологиче- 
ские новшества, серьезно ограни- 
чі иіаюіці іс срок эка ілуатаі вві суще- 
ствующих ПК. Конечно, винить в 
ЭТОМ ІпісІ или АІѴШ нельзя, как нель- 
зя и остановить технический про- 
гресс. Однако выложить сегодня 
кучу денег за высококлассный ком- 
пьютер, чтобы завтра узнать о том, 
что новый процессор в него не усга- 
і іові инь, - это, мягко говоря, удручаег. 

Итак, ІпіеІ представила Решіит -I 
с шиной Р5В 800 МНг, которая 
обеспечивает этим СР11 серьезное 
преимущество в быстродействии 
по сраві іені но со старымі 1 400- пли 
533-мсгагерцевыми моделями. 
Вместе с тем Рспіішп 4 С 800 МНг 
Р5В не будут пригодными для мо- 
дернизации систем, купленных в 
начале этого года или ранее. Ана- 
логичная ситуация складывается и 
с новыми Аііѵіоп ХР с шиной Р5В 
400 МНг. Разумеется, с выпуском 
этих новинок не прекратится про- 
изводство обычных Решіит 4 с 
533 МНг РХВ и Аіпіоп ХР с 266 или 
333 МНг Р5В, с их помощью мож- 
но будет ускорітгь свою систему: Но 
это вряд ли утешит пользователей, 
которые хотят получить макси- 
мальную отдачу от вложенных в 
ПК средств. 



гаким образом, на нынешнем 
этапе вопрос о выборе материн- 
ской платы стоит во главе утла. Дня 
Рспіішті 4 мы теперь будем реко- 
мендовать модели на базе чипсета 
ІшсІ І8~5Р. обладающего поддерж- 
кой Р5В 800 и 533 МНг, а для Аіпіоп 
ХР - на пРогсе2 Іііігл 400. работа- 
ющем с Р5В 266, 333 и 400 МНг. Та- 
кие материнские платы появятся в 
продаже в течение месяца, и цепа 
на них может оказаться высокой. 
Но эти продукты стоят того, что- 
бы их дождаться и переплатить за 
них Я 5-20, Для систем на базе 
АгЫоп ХР возможность легкой мо- 
дернизации особенно критична, 
ведь их покупают для т ого, чтобы 
получи ть высокую производитель- 
ность «малой кровью». И если сто- 
имость процессоров Репііит 4 
никогда не опускается ниже отмет- 
ки $130. то для Аіпіоп ХР только 
вопрос времени, чтобы 300-долла- 
ровая модель подешевела до $80. 

При выборе компьютера, ос- 
нованного на процессоре АМЭ, 
есть только два путл: купить деше- 
вый АіЫоп ХР 1700+ и разогнать 
его частоту' Р5В до 333 МНг или 
же приобрести модель среднего 
уровня - Аііѵіоп ХР 2100+ - и за- 
тем примерно через год заменить 
ее на более скоростную. Третьего 
не дано: старших моделей Аііѵіоп 
ХРс Р5В 333 МНг в продаже не най- 
ти, а платить огромные деньга за 
АіЫоп ХР 2600+ - который от ли- 
чается от Аіпіоп ХР 2100+ лишь 
более высокой тактовой частотой, 
бессмысленно. Единственный из 
дорогах процессоров АМО, кото- 
рый заслуживает внимания, - 
это Аііііоп ХР 2500+ у него и шина 



(омплектующие: 

іокупки месяца 



333 МНг, и 1.2-кэііі 5 1 2 КВ. Но ког- 
да он появится на нашем рынке и 
по какой цене - неизвестно. 

А вот с доступностью процессо- 
ров производства ІпіеІ проблем 
пег. Что особенно радует, цены на 
Рсшіит 4 с 533 МНг КВ значи- 
тельно снизились. Теперь Решіипі -1 
2,40В СНг стоит рекомендовать 
и для конфигурации среднего 
уровня, поскольку Решіит 4 
1.80А ОНг остается чрезмерно 
дорогим. В ПК высокого уровня 
уже можно установить Рстішп 4 
2,53 СНг. Но мы все-таки отло- 
жим подобную модернизацию 
наших рекомендованных систем 
до следующего месяца, ведь в мае 
ожидается очередное, причем 
довольно значительное, сниже- 
ние цен па процессоры. 

Мировой рынок памяти испы- 
тывает серьезные ПОтряоеНИЯ, свя- 
занные с торговыми санкциями, 
которые США примет пи к одно- 
му из крупнейших производите- 
лей - 1 Іупіх. У нас пока ч то все спо- 
койно, но медлить с прі юбрстсі ін- 
см памяти не стоит, ведь в будущем 
цены могут только повыситься. 
Интересно, что стоимость различ- 
ных типов памяти варьируется в 
довольно широких пределах. Ска- 
жем, за $35 можно купить РС2700 
ОЭК .ТОКАМ (333 МНг) или более 
медленную РС2 100 (266 МНг), так 
что здесь Следует быть вниматель- 
ным. Чтобы обеспечить работу и 
двухканалыюм режиме чипсетов, 
о которых мы говорили выше, по- 
требуется два модуля памяти. Оп- 
тимальным объемом для совре- 
менного ПК остается 512 МВ. ми- 
нимальным - 256 МВ. Меньший 
Объем - 128 МВ - не имеет смыс- 
ла ни с практической, ни с эконо- 
мической точки зрения. 

На рынке видеокарт' наблюда- 
ется застой. Нет новинок, нет це- 
новых подвижек и, что самое обид- 
ное, нет никаких надежд на ско- 
рое оживление данного сегмента. 
Мы остаемся с тем же выбором, 
что и в начале года: в среді іем клас- 
се лучший выбор - СсРогсе4 
ТІ4200, при желании такую видео- 
карту можно найти за $140. а в вы- 



сокой ценовой категории господ- 
ствует Касісоп 9700 (не Рго) стои- 
мостью около $260. Хотя новые 
продукты от АТІ уже объянлены и 
ИѴісІіа готова нанести ответный 
удар, в ближайшие месяц-два осо- 
бых сенсации ждать не приходит- 
ся, так что откладывать покупку 
видеокарты не стоит. 

Полностью обновился парк- 
приводов СО-КѴР. С уходом 
Ѵатапа СКЧѴ-Р 1 стало труднее ре- 
комендовать конкретную модель. 
Если раньше мы советовали брать 
приводы помедленнее, то теперь 
и таковых не осталось. Пожалуй, 
единственный объективный кри- 
терий выбора - скорость записи 
СО-К\Ѵ должна составлять 24Х. 
что дает ощуті і мое преимущество 
по сравнению с обычными 10- 
16Х. Дня требовательных пользо- 
вателей, которые стремятся к мак- 
симальному качеству записанных 
АисИо-СЭ. самым привлекатель- 
ным вариантом сегодня является 
Ріехюг РХЛѴ4824ТА. обладающпГі 
скоростной формулой 48Х/24Х/ 
48Х, В нем реализована техно- 
логия ѴагіКес, аналогичная Аисііо 
Мазіег (^иаіііу КесокЛод от 
Ѵашаіѵа. Остается надеяться, что н 
другие производители начнут бо- 
лее интенсивно работать над ка- 
чеством записи, благо, «разгонять- 
оптические приводы уже некуда. 

Постепенно снижаются цены на 
ЖК-мониторы. Есть все основания 
полагать, что в ближайшем полу- 
годии мы начнем оснащать ком- 
пьютеры среднего класса 15-дюй- 
мовыми 1.СО. Кроме того, средняя 
цена на 17-дюймовые дисплеи до- 
ев іп іет $450. Делать таю іе прогно- 
зы позволяет пример азиатских 
оран. Там уже сейчас продают но- 
вые 17-дюймовые модели по цене 
порядка $450. Конечно, ситуации 
на европейском рынке и на нашем 
совсем несхожи, но от общемиро- 
вых теі ідеі щий ні ікуда не денешь- 
ся. Так что будем ждать, пока волна 
снижения цен на І.(Т) докатится до 
Украины, ведь платить по $600 за 17- 
дюймовые І.СО-панетп мы еще не 
можем, а покупать обычные ЭЛТ- 
мониторы уже не хотим. ■ 



Процессор 



ІпіеІ Репііит 4 1.80А 6Нг (1.2-кэш 512 КВ) 
АМй Аігііоп ХР 2100+ (1,73 6Нг) 
Материнская плата 
Чипсет Іпіеі І845РЕ для Репііит 4 



Чипсет ЫѴісІіа пРогсе2 для Аттііоп ХР 
Память 



512 МВ РС2 700 РРВ 5РЙАМ (333 МНг) 
Видеокарта 
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*> 
Е 
х 



сл 

ГЧЗ 



На чипе Наоеоп 9000 Рго, память 64 МВ 



Жесткий диск 



80 6В, 7200 об/мин 



$95 
5110 



Монитор 



І17" 1600 х 1200 @ 75 Нг 
Оптический дисковод 

0ѴР-Р0М/СР-В.ѴѴ СотЬо 



5220 



о 
а» 



Аудиоплата 



5оипй Віазіег ЦѵеІ 5.1 



Корпус 



МісІсІІе Тоѵѵег АТХ 250 ВтАОреп, Спіепес, ЕІапѴКаІ ЕпІідМ 



Клавиатура 



І-одіІесп ОНІсе Іпіегпеі КеуЬоагсІ, Р5/2 



Мышь 



Оптическая, Р5/2 + У5В 



флоппи-дисковод, кулер и пр. 



Акустика 



$35 



$85 



$15 



$25 



$35 



5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 



$85 



Модем 



«Вектор» 6ѴС Р.21 



Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМР 



$65 
$1205 51160 



Принтер 



Ерзоп Зіуіиз Рпоіо 830, Сапоп І320 



$120 



Сканер 



Місгоіек ЗсапМакег 3800 



Источник бесперебойного питания 



Резервный ИБП 300 В-А 



$90 



советы покупателю 
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Пппіірггпп 


ІпіеІ 


АМО 


Іпіеі Репііиш 4 2,40В 6Нг (533 МНг РЗВ) 


5175 




АМй АЙіІоп ХР 2100+ (1,73 6Нг) 




595 


Материнская плата 






Чипсет Іпіеі І845РЕ для Репііит 4 


3105 




Чипсет Ш\6\а пРогсе2 для Аіпіоп ХР 




$115 


Память 






512 МВ РС3200 ОЭВ ЗйКАМ (400 МНг) 


.1 




Видеокарта 

и=а — у- 




На чипе 6еРогсе4 ТІ4200, память 64 МВ 


$160 


Жесткий диск 






120 ев, 7200 об/мин, кэш 8 МВ, ѴѴезІет ОідііаІ Ѵ\ГО120(ДО 


$160 


Юй-монитор 






17" Зашзипд ЗупсМазІег 172Т/172ѴѴ 


$600 


Оптический дисковод 




ШША 16Х/48Х 


$50 


СЭ-КѴѴ 48Х/24Х/48Х 


$65 


Аудиоплата 




Зоила 1 Віазіег Аибіду 2 


$125 


Кпппѵг 






Мігіаіе Тоѵгег АТХ 300 Вт АОреп, Спіепес, ЕІапѴІІаІ, Епіідпі 


$85 


Кпяпиятѵпй 






І_оді!есп Іпіегпеі №ѵідаІог, Р5/2+ІІ5В 


$35 


Мышь 




Оптическая, РЗ/2 + 115В 


$40 


флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$35 


Акѵстика 




5.1 АІ1ес1.ап5іпд5100 


5165 


Модем 




«Вектор» 2уХЕІ_ Отпі 56К 


_?75 


Суммы для ПК на базе Іпіеі и АМП 


$2ПШ $1940 


Принтер 






НР ЭезШ 5550, Ерзоп Зтуіиз РпоЮ 915 


$150-220 


Сканер 






Итах Азіга 4700, НР Зсаоіе» 4470С 


$125-160 


Источник бесперебойного питания 






Резервный ИБП 650 В»А 


$120 



I Модель 


Цена, $ 


Рейтинг 


шлѵ.ііс.иа/ 
#### 


Планшетные сканеры 


Мизіек ЗсапЕхргезз 1 20011В Р1и$ 


48 






ІІтах А$Іга 2500 


79 


★★★★★ 


11923 


НР ЗсаЫеІ 3500 


85 






Місгоіек ЗсапМакег 4800 


105 


★★★★★ 


10426 


Цтах Азіга 4700 


125 




11923 


Ерзоп Регіесііоп 2400 Рпоіо 


225 






Ерзоп Регіесііоп 3200 Рпоіо 


340 






Струйные принтеры 


І_ехгпагк 235 


55 


★★★*★ 


9213 


НР ОезМеІ 3325 


70 




13143 


Ер$оп ЗІуІиз С62 


94 




13143 


Сапоп $330 РМоіо 


120 


***** 


13143 


Ерзоп ЗІуІиз Рпоіо 830 


120 


***** 


13143 


НР ОезЫеі 5550 


145 


★★★★★ 


13143 


НР Рпоіозшагі 7150 


170 






Ерзоп ЗІуІиз Рпоіо 915 


200 




15215 


Джойстики 


Сепіиз РІідЫ 2000 Г--22Х 


9 






Сепіиз РІІдпі 2000 Р-23 


15 


★★★★★ 


9533 


Іодііесп ѴѴІпдтап Ехігете □ іді(аі 30 


37 


★★★★★ 


9533 


ТппізІМазІег Тор Сип Рох 2 Рго Зпоек 


55 


★ ★★★★ 


9533 


идИесп Ргеегіош 2.4 СоггЛезз .Іоузііск 


65 






ТпшзІМазІег Тор Сип АНегЬигпег II 


65 


★★★★★ 


9533 


1-одіІесп ѴѴіпдтап Зігіке Рогсе 30 


70 




9533 


Игровые рули 


ЗѴЕІЧ НоскРіге Зіаг Оекіхе 


36 




9783 


І-одііесп ѴѴІпдтап Рогтиіа Рогсе СР 


63 


★ ★★★★ 


9783 


ТпшзІМазІег Рогсе 
РеесІЬаск Насіпд ѴѴЬееІ 


105 


***** 


9783 


ЬодИесН МОМО Рогсе 


160 


★★★*★ 


9783 


Мобильные телефоны 


Зіетепз А50 


90 


★ ★★★★ 


11917 


Моіогаіа Т1 91 


110 




13137 


АІсаІеІ ОпеТоисп 511 


120 




13137 


АІсаІеІ ОпеТоисп 525 


130 


★★★★★ 


13137 


Моіогоіа СЗЗО 


140 


★★★★★ 


12821 


Зіешепз С55 


170 


★★★★★ 


11917 


Ю-ИЗООО 


170 


★★★★★ 


11917 


ІЧокіа 351 Оі 


220 






Зіетепз МЕ45 


210 




—г— 


Зону Епсззоп Т300 


230 


★ ★★★★ 


11524 


АІсаіеІ ОпеТоисп 715 


230 


★★★★★ 


11917 


ье-5200 


260 


★★★★★ 


11917 


Зіешепз ЗЬ45і 


260 


★★★★★ 


6491 


Зашзипд 8СН-А800 


280 


★★★★★ 


11917 


Зопу Егісззоп Т68І 


280 






Зіетепз 855 


380 


★★★★★ 


12822 


Зашзипд ЗСН-Т100 


420 


***** 


11225 


Зашзипд 5СН-5300 


500 


★★★★★ 


12824 


Покіа 7650 


500 


★ ★★★★ 


10891 



Таблицы рубрики «Компьютеры и комплектующие: лучшие покупки ме- 
сяца» дают покупателю полное представление о том, как должен быть 
оснащен ПК данной ценовой категории. Кроме того, они помогают опре- 
делиться с выбором комплектующих при разработке собственной конфи- 
гурации либо модернизации ПК. 

В перечень лучших комплектующих попадают продукты, отличившиеся 
в наших тестированиях, и те, что не имеют конкурентов в своей ценовой 
категории. Все они представлены в базе «Ноі Шпе» (ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/гіі), с по- 
мощью которой легко найти компании, занимающиеся их продажей. Рей- 
тинг устройства может быть пересмотрен в сторону повышения в связи с 
его переходом в более низкую ценовую категорию. 

Цены, указанные в таблицах, следует понимать как ориентировочные. 
Чтобы их уточнить, используйте «Ноі Упе». Для получения более подроб- 
ной информации о продукте обращайтесь к нашей онлайновой базе: на- 
пример, если для данного устройства указан номер 1234, статья о нем 
находится по адресу ѵлѵшІс.иа/1234. 



Модель 


Цена, 5 


Рейтинг 


ѵшѵ.ііс.иа/ 
#### 


Цифровые фотокамеры 
ОІушриз Сатегііа С- 120 


210 




10422 


Сапоп РоѵиегЗпоІ А200 


220 


- 


- 


ОІутриз Сатейіа С-220 2оот 


280 


★★★★★ 


10422 


Сапоп РомегЗЬоІ А40 


310 


- 


- 


Школ Сооіріх 2500 


360 


★★★★★ 


10902 


Сапоп ОідііаІ ІХ"5 ѴЗ 


510 




12440 


Копіса ОідйаІ Веѵіо ІГО-4002 


540 


★★★★★ 


11235 


МіпоІІа йітаде Р100 


585 


★ ★★★★ 


11235 


ОІутриз Сатеаіа С- 730 "Ига 2оот 


610 


★★★★★ 


12490 


ІУікол Сооіріх 4300 


630 


★★★★★ 


12440 


ОІутриз Сатегііа С-5050 2оот 


860 




12490 


Сапоп РоиегЗпоІ СЗ 


965 


★★★★★ 


12490 


8опуСуЬег$НоІР717Ѵ 


1130 


★ ★★★★ 


12490 


ІМікоп Сооіріх 5700 


1400 


★★★★★ 


12490 


ОІутриз Сатеаіа Е-20Р 


1420 


★★★★★ 


12490 


Звуковые платы 


Зоипа ВІззіег РСІ 128 4.1 ОідііаІ 


18 






Зоила ВІазІег ЦѵеІ 5.1 


35 


★ ★★★★ 




Зоила 1 ВІазІег Аийіду 


65 


★★★★•й- 




Теггаіес ЗіхРаск 5.1 • 


75 






Зоипа 1 ВІазІег Аиіііду 2 


125 






Негсиіея Саше Тпеаіге ХР 6.1 


115 


★★★★★ 


7788 


Теггаіес ОМХ бііге 24/96 


220 


★★★★★ 


9538 


Зоила 1 Віазіег Аигііду 2 Ріаііпиш 


215 


★★★★★ 


12444 


ЭЛТ-мониторы 


17 "КЗ РІаІгоп Е2Т710РН 


155 


★★★★★ 




17" Затзипд ЗупсМазІег 765МВ 


180 


★★★★★ 




17"АОС7А+ 


195 






17" Затзипд ЗупсМазІег 757МВ 


210 


★★★★★ 




17" Затзііпд ЗулсМазІег 757МР 


225 


★★★★★ 


8080 


1 7 МЕС МііІІіЗупс РЕ791 5 В 


240 


★★★★★ 




19" Затзипд ЗупсМазІег 959МР 


340 


★★★★★ 


11532 


19" РІііІірз ВгіІІіапсе 109Р40 


420 I - 


Жесткие диски 7200 об/мин 




40 6ВМахІогО740Х 


74 






40 СВ ѴѴезІегп ОідіІаІ 1ЛЮ400ВВ 


74 




10137 


40 СВ Затзипд ЗріпРоіпІ ЗР4002Н 


76 






40 СВ Зеадаіе Ваггасиоа АТА IV 


76 






80 СВ Затзипд ЗріпРоіпІ ЗР8004Н 


105 


★★★★★ 


12830 


80 СВ ѴѴезІегп ОідіІаІ ѴѴО800иВ 


115 


★★★★★ 


12830 


120 СВ Шезіегп йідііаі ШШО^ 


160 




10137 


Акустические системы 








2.0 ЗѴЕИ 8Р8-611 


23 






4.1 АІІес І_ап$іпд 641 


270 


★★★★★ 


8900 


5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5300 


85 


★★★★★ 


9529 


5.1 8ѴЕМ ѴР-ІА 


135 




9786 


5.1 ЗѴЕМ НТ-485 


162 


★★★★★ 




5.1 Сгеаііѵе Іпзріге 5700 Оідііаі 


270 


★★★★★ 


9529 


Оптические мыши 


МісгозоПѴѴпееІ 


15 






Моизе Оріісаі 1.1 А 






МісгозогІ ІпІеІІіМоизе ОрІіса1 1.1 


27 


★★★★★ 


9784 


Ьодііесп РіІоІ ѴѴпееІ Моизе ОріісаІ 


28 


★★★★★ 


9784 


МісгозоП Ехріогег З.ОА 


37 




9784 


Ілдііесп МХ300 


45 


★★★★★ 


11527 


идПесп МХ500 


55 




_ 



компьютеры 



Качество выше цен! 




Компьютерные салоны 
"Гигабайт" 

ул. Ивана Кудри, 20, 

/м "Дружбы Народов"/, 
тел.: (044)531-9728, 
268-6553 

ул. Большая Житомирская, 6, 

/ м Майдан Незалежности"/, 
тел.: (044) 229-8643, 

229-8476, 

237-6715 

просп. Маяковского, 10, 

/ "Троещина"/, 
тел.: (044) 515-8475, 
536-0923 



Магазины ОеКІсз 

ул. Горького, 24, 

/ м Пл. Льва Толстого"/, 
тел.: (044) 220-5344 

г. Севастополь, 
ул. Одесская, 27, 

тел.: (069) 255-7700, 
254-0328 

Торговый центр "Изумруд" 
"Аудио-Видео", 2 этаж, 
ул. Декабристов, 9, 

/ " Харьковская"/, 
тел.: (044) 562-6699 

8ШІЙШ 



советы покупателю 



ю 




Позвони мне, 

ПОЗВОНИ... 



Александр Птица 



Охота - пуще неволи, а іптегпеі - такая штука, которая отпускать от себя 
просто так не хочет. А несчастному счастливцу, «подсевшему на Сеть», в 
большинстве случаев приходится платить свои кровные не только за воз- 
можность серфинга по ѴѴеЬ, общения с далекими и близкими друзьями и 
онлайновых игр, но и за вполне прозаические «телефонные минуты», скла- 
дывающиеся в часы. В результате - трехзначные счета от АТС и размыш- 
ления о том, как же все-таки хоть немножко облегчить финансовое бремя. 



Одним из самых популяр- 
ных сегодня способов 
уменьшения расходов «на 
Ішегпеі» является доступ с об- 
ратным дозвоном, пли, как его 
еще принято называть, «еаІІ- 
Ьаск». Соединение с Ішегпеі- 
провайдером происходит в 
этом случае в два этана. 

1. Сначала модем пользовате- 
ля устанавливает соединение с 
провайдером с одной целью - 
послать запрос на звонок со 
стороны провайдера. 

2. После этого модем клиента 
переходит в состояние ожида- 
ния и получает тот самый же- 
ланный звонок от провайдера. 
При этом поминутная оплата за 
пользование телефонной лини- 
ей с пользователя не взимается, 
ибо входящие звонки у нас в 
стране, слава Богу, пока что не 
тарифицируются. 

Нельзя сказать, что доступ в 
Ішегпеі с помощью обратного 
дозвона, в частности его наст- 
ройка, - вещь совершенно бес- 
проблемная. Поэтому для того, 
чтобы читатели не наступали 
на те грабли, от которых уже 
досталось другим, мы остано- 
вимся на нескольких -камнях 
преткновения- и способах их 
преодоления. 

Ряд встречающихся неприят- 
ностей абсолютно не связан с 
установленной на компьютере 
пользователя операционной 
системой, а может быть со спо- 
койной совестью отнесен к ап- 
паратным проблемам. 

Самый печальный исход - 
элементарное отстутствне об- 
ратного звонка. К сожалению, в 
этом случае помочь могут толь- 
ко сотрудники АТС. 

Бывает, что и входящий зво- 
нок поступает, но модем ни- 
как не может «снять трубку». 
Данная ситуация, в частности 
для модемов СѴС и некоторых 
других, чаще всего разреша- 
ется заменой их драйверов. 
Иногда помогает установка 
стандартного драйвера из 
\Ѵіін1о\ѵй. Временами полезно 
кое-что добавить в строку 
инициализации. 

Крайне редко, но случается, 
что не хватает времени для 
соединения. Чтобы избавить- 
ся от этого, следует опять же 
добавить некоторые команды в 
строке инициализации модема 



(см. руководства по эксплуата- 
ции к конкретным модемам). 
Здесь нас должны интересо- 
вать такие параметры, как ко- 
личество звонков, после кото- 
рого модем снимает трубку, 
время ожидания потерн несу- 
щей, время ожидания ответа. 
Кроме того, рекомендуется от- 
ключить использование про- 
токола ѵ.90. 

Вторая группа проблем связа- 
на с типом операционной сис- 
темы, установленной на ком- 
пьютере пользователя. Здесь в 
наиболее выигрышном положе- 
нии оказываются «традициона- 
листы». Действительно, у тех, 
к-го все еще дружі гг с ѴИп 95/98/Ме, 
трудностей значительно мень- 
ше, чем у их собратьев, «жи- 
вущих» под ^іпсіоѵѵх 2000/ХР. 
Последним, для того чтобы их 
модем мог принимать входя- 
щие звонки, придется выпол- 
нить целую серию дополни- 
тельных действий. Их порядок 
четко и ясно изложен на соот- 
ветствующей страничке \\'ео- 
сайта одного из саПЬаск-про- 
вандеров Лікаг Теіероп (ѵѵ\\чѵ. 
аікаг.пеі/?170). 

Одна специфическая пробле- 
ма связана с тем, что в боль- 
шинстве модемов, присутст- 
вующих на нашем рынке, по 
умолчанию включена функция 
СаІІегШ, Паши телефонные 
станции ее не поддерживают. 
Вот и получается, что при по- 
ступлении звонка от провайде- 
ра, модем не может корректно 
инициализировать его. и про- 
исходит сброс. Что делать? 
Отключить функцию СаІІегЮ. 
Для этого необходимо загля- 
нуть в реестр Ѵ/іпсІошх и кое- 
что там подправить. Все инст- 
рукции по •косметическому» 
ремонту реестра вы найдете в 
соотвествующей врезке. 

Ну что ж. с потенциальными 
опасностями на тернистом 
пути саІІЬаск-иользователя вы 
ознакомились. Теперь пора 
представить вам столичных 



ПОЛЕЗНЫЕ ССЫЛКИ 



ЕйиІІа №! - шѵѵ.еои-иа.пеі 
ВОД - ѵѵѵші.грі.кіеѵ.иа 
Іпіегсош - ѵшѵѵ.іпіегсот.пеі.иа 
Тема на форуме ІТС Опііпе - 

ііс.иа/тогиппз 
Іпгеао\ртітіг?Ю=75Б7 



Следующий фрагмент рекомендуем 
применять как руководство к действию 
только пользователям, уже имеющим 
опыт работы с таким жизненно важ- 
ным элементом Шпоою, как реестр. 

Как уже отмечалось, во многих мо- 
демах функция СаІІегЮ включена из- 
начально, что приводит к некоррект- 
ной работе с отечественными АТС. 
Чтобы этого не произошло, необходи- 
мо отключить в реестре ѴѴііхіоѵѵб функ- 
цию СаІІегЮ. 

Для этого следует зайти в меню 
Пуск и выбрать пункт Выполнить. В 
строке Открыѣ введите гедесІІІ и на- 



САІІЕМО 
жмите клавишу ОК. Откроется програм- 
ма редактора рееегтра ѴЛпсклѵз: Нажми- 
те клавишу РЗ. В строке поиска введите 
команду саИегісІ. Для начала поиска на- 
жмите кнопку Найти далее. Поиск в ре- 
естре может занять некоторое время. 
Пожалуйста, дождитесь завершения по- 
иска. По окончании поиска нажмите два 
раза клавишу РЗ. В левой части в раз- 
делах реестра найдите раздел ЕпаЫе 
СаІІетЮ. В правой части найдите значе- 
ние ключа реестра вида аі#сй=1 . 

Внимание! Значение ключа реест- 
ра может отличаться от приведенного в 
зависимости от прошивки модема. 



Модемы П.5. ВоЬойсз, Техаз Іпзтги- 
тепй, ВоскѵдаІІ (включая зотгѵ/аге-мо- 
демы), Науез, РоѵѵегВіі, СА/С, РСТеІ, 
ЮС (только ѴВ-серии), ОіашопсІ Зирга 
(на чипе ВоскѵтеІІ) - аі#сісі=1 . 

ВоскѵѵеІІ НСР (Ѵ.90 или К56Р1ВС в 
том числе РСІ-модемы Сгеаііѵе), 
МиІІІТесп, ЮС, Сіггиз І_одіс - 
аі+ѵсісі=1 , аі+тсіа55=8;=ѵсісі=1 . 

В некоторых моделях модемов 
Моіогоіа - аРИІ. 

Все модели 7_уХН. - агз40.2=1 , 
аЫ1.6=1, атз42.2=1. 

Требуется изменить значение клю- 
ча реестра. Для этого "кликните» два 
раза мышкой в начале строки. В от- 
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крывшемся окне в строке Изменение 
строкового параметра поменяйте в 
строке аі#сй=1 значение / на 0. 

Нажмите клавишу ОК. Нажимайте 
клавишу РЗ до тех пор, пока все зна- 
чения вида аі#сй=1 не будут отре- 
дактированы. По завершении у вас по- 
явится табличка Поиск в реестре за- 
вершен. Выйдите из программы 
редактора реестра и перегрузитесь. 



и р о в а й дер о в . п р е д о с т а в л я ю - 
щпх эту модную (о чем свиде- 
тельствует густонаселенная 
ветка на форумах ГГС Опііпе - 
і і с . и а //о гитв/іЬтеаЛ. 
рЫтІ?Ш—75В7, насчитываю- 
щая около 350 постингов) и 
полезную услугу. Нашим путе- 
водителем в мире «коллбэка» 
стал весьма п весьма информа- 
тивный сайт о киевских про- 
вайдерах - іѵтскісѵЫр.сот. На 
его страничках обнаружилось 
более десятка компаний, пред- 
лагающих этот сервис. Кстати, 
некоторые из них даже выпус- 
кают ргсраісі-карточкн, рассчи- 
танные именно на использова- 
ние саІІЬаск. 

Хочу отмстить, что тести- 
рование саІІЬаск-доступа от 
различных провайдеров про- 
водилось мной с домашнего 
телефона, подключенного к 
старенькой аналоговой АТС--) 18 
(модем, правда, весьма неплох - 
2уХеІ Отпі 56К Р1и»), Так что 
учитывайте этот момент, анали- 
зируя приведенные в данном 
материале цифры. Сразу скажу 
что при установлении связи аб- 
солютно со всеми провайдера- 



Материі 
дл 



ринские платы 
для Репііит 4. 




Выбери самую досто 



АСОВР - 4845РЕ 
Зоскеі 478 Іпіеі 
РепІіит4, ІтѳІ 
СеІегоп,і845РЕ, АТХ 
РЗВ 400/533 МП2 
память ООНт х 2 
звук БСп АС'97 Зоипгі 
порты ПБВ 2.0 



АСОВР 7КТ400 
чипсет ѴІА КТ400+8235 
РЗВ 200/266/333 МНг 
память 00В 333x3 
слоты РСІ х5, 
АБР (8х)х1.00ВхЗ 
звук 6-СпаппеІ АС'97 
Зоила 1 

форм-фактор АТХ 



АСОВР 40845А1. 
чипсет І845 
РЗВ 400 МНг 
память ЭЭН х2 
слоты 6 РСІ 2 ООН, 
1А6Р 

звук АС 97 
форм-фактор АТХ 




Магазин У.&А. Еіесігопісз 

ул. Ярославов Вал, 19, ѵѵшѵ.ліз.сот.иа 

тел.: розничная торговля 234-7487, опт 234-3838 



советы покупателю 




ми не обходилось без такой не- 
приятной вещи, как нехватка 
времени ожидания до поступле- 
ния обратного звонка. Советую 
потенциальным абонентам на- 
ладить дружеские отношения с 
сотрудниками служб поддержки 
своих провайдеров, и проблемы 
будут решены. Практически со 
всеми представителями (есп 
5іірроп я находил взаимопони- 
мание, получал грамотные отве- 
ты на свои вопросы, а их кон- 
сультации очень помогли мне 
при подготовке материала. До- 
бавлю, что информацию об ус- 
лугах и ценах саІІЬаск-провай- 
деров мы брали с их официаль- 
ных ѴУсЬ-сайтов. 

Итак, познакомимся с ос- 
новными игроками на рынке 
саІІЬаск-доступа в Іпгегпеі. 

«АЛЬКАР ТЕЛЕПОРТ» 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.аікаг.пеі 
Телефон технической 
поддержки 239-1845 

Эта компания, можно сказать, 
превзошла всех в разнообразии 
вариантов выпускаемых ею 
под торговой маркой ОрііМа§ 
(ісичі:орІіта§.пеІ) са11Ьаск-кар- 
точек. Причем для каждой из 
них придумано очень запоми- 
нающееся и прекрасно отража- 
ющее смысл название. Судите 
сами: «10 ночей» (58 грн), «10 
вечеров» (43 грн). «10 выход- 
ных» (48 грн) и далее в том же 
духе - всего 10 видов карточек. 

В процессе нашего тестирова- 
ния максимальная скорость 



подключения к этому провайде- 
ру составила 40000 КЬрк. Кста- 
ти, компания АІкаг Теіероп 
поддерживает игровой портал 
§ап№.аІкагмеІ. Работает более 
20 серверов, на которых народ 
сражается во все самые по- 
пулярные игры - Соишег-5ігіке. 
Сніаке III, ІЛ 2003 и прочие. 

ОІАШШК 

ѴѴео-сайт ши.йіаіііпк.пеі 
Телефон технической 
поддержки 461-9785 
Телефон дозвона - 231-7408 
Тестовое подключение 
Іодіп - аіаі, 
раззша' - Ііпк 



Компания ОіаШпк также 
выпускает ргераісі-карточки, 
предназначенные для регистра- 
ции или пополнения счета и 
активации режима связи ОіаІ- 
ІІР+саІІЬаск. Данный режим 
предоставляет доступ к узлу по 
модемному соединению с воз- 
можностью как прямого, так и 
обратного дозвона саІІЬаск на 
скорости связи до 56 КЬр5 с по- 
минутной тарификацией, 

В продаже имеются следую- 
щие номиналы: 10/20 дневных/ 
ночных часов стоимостью 30 грн, 
20/40 дневных/ночных часов 
стоимостью 60 грн. В случае, 
когда пользователь предпочита- 



ет контрактное подключение, то 
стоимость одного часа+саІІЬаск 
составляет 3 грн днем и 1,5 грн - 
ночью (с 01:00 до 09:00). 

Первый раз подключившись к 
ОіаИіпк. мой модем показал ско- 
рость 31200 КЬрз. При после- 
дующих сеансах сохранялись 
примерно такие же параметры. 

«волз» 

ѴѴеЬ-сайт «ш.ійс.пеі 
Телефоны 201-1972, 201-1973 
Телефон дозвона 247-4000 
Тестовый доступ 

Іодіп - диезі, 
раззѵѵогй - Ісіс 

Іпіегпеі-зегѵісе-провайдер 
«ВОЛЗ» входит в число самых 
популярных в столице постав- 
щиков услуги саІІЬаск. Почасо- 
вые тарифы с учетом «обратно- 
го дозвона» составляют $0.5/час 
(08:00-19:00), «0,3/час (19:00- 
01:00), $0.15/час (01:00-08:00). В 
ассортименте имеются месячные 
пакеты - 1'пІігаііесі+СаІІЬаск 
(«50), «Домашний» (19:00- 
08:00)+выходные+СаІ1Ьаск 
(525) и «Ночной» (01:00-08:00)+ 
СаІІЬаск ($15). 

Хорошо известны среди поль- 
зователей эмитируемые компа- 
нией «ВОЛЗ» саІІЬаск-карточки 
ЮС Кеіѵѵогк номиналами 30, 60 
и 120 грн. 

К сожалению, выше 26400 ско- 
рость саІІЬаск-соединения с ЮС 
у меня не поднималась, зато хо- 
чется отметить очень стабильную 
и надежную работу на линии. 



ВСЯ ПРАВДА САІІВАСК. МНЕНИЕ ОЧЕВИДЦА 

Вы включаете компьютер. Вводи- сти (обмен данными при игре в Мадіс собных погубить игру, нет. Это в 



те пароль. И через несколько минут 
в вашем доме раздается звонок. 

Семь дней. Семь дней в неделю в 
семь часов вечера эти звонки разда- 
ются у меня дома. Все уже привыкли 
и не реагируют. Началось это полго- 
да назад, из-за релиза игра Мадіс.ТЬе 
Саіпегіпд Опііпе. Как-то вдруг теле- 
фонные счета стали весомее, чем 
счета за услуги провайдера. 

Пришлось узнавать, что такое 
саІІЬаск и почем его продают в Киеве. 
Первым делом я купил на почте кар- 
точку СрйМад. Стоила она тогда 1 54 грн 
и предоставляла саІІЬаск-ІпІетеІ с 18 
до 9 часов по будням плюс выходные 
дни фуглосуточно. Требования к ка- 
честву связи были у меня невысокие. 
По сути, нужна только стабильность 
соединения при минимальной скоро- 



опііпе очень небольшой). Соединение 
на цифровой АТС-234 не рвалось, но 
временами передача данных на аме- 
риканский сервер прекращалась. Хва- 
тало десяти минут, в течение которых 
можно было проверить почту, побол- 
тать в украинском чате и разбить со 
злости мышку. Нервная система вы- 
держала два месяца. 

Возвращаться к обычному доступу 
йіаі-ир все равно не хотелось. Был 
найден другой провайдер под назва- 
нием Ратіер (тт.кіеѵ.Ыер.пеІ). Кар- 
точек они не выпускают, так что при- 
шлось сьездить в офис и составить 
договор. Стоимость услуг обходится 
мне и по сей день в 180 грн. Связь с 
19:00 до 9:00. Иногда разрывается, 
но, перезвонив, я теряю всего мину- 
ту, зато досадных «зависаний», спо- 



принципе терпимо, учитывая, что 
других вариантов саІІЬаск я не знаю. 
А телефонные счета в 1 грн радуют 
студента больше, чем расстраивают 
несколько потерянных минут собст- 
венного времени. 

В общем случае, конечно, ско- 
рость и стабильность соединения 
ниже, чем при обычном аіаі-ир. Но 
суммарная стоимость Іпіегпеі с 
саІІЬаск ниже в полтора-два раза. 
Как говорится «при всем богатстве 
выбора других альтернатив нет». 

Разумеется, все это - временные 
решения проблемы доступа во Все- 
мирную Сеть. Я верю, что в будущем 
хакеры вымрут как динозавры, люди 
будут летать, как археоптериксы, и у 
каждого дома будет выделенка. 

Юрий Коломейко 



РАКІІР-КИЕВ 

Иео-сайт тѵѵѵ.кіеѵ.іагіер.пеі 
Телефоны 238-6008, 238-6290 
Телефон дозвона 238-6201 
Тестовый доступ 

Іодіп - Іагіерс, 
раззѵѵогй - (агіерс 

Крупнейшая телекоммуника- 
ционная компания с подразде- 
лениями в 9 городах Украины 
(Киев. Одесса, Харьков, Львов 
и др.). Кстати, завсегдатаям 
популярного киевского клуба 
СуЬег2опе, вероятно, известно, 
что именно Рагіср «обеспечива- 
ет его Интернетом». Почасовая 
оплата доступа по коммутируе- 
мым линиям днем (09:00-01:00) 
составляет 3,92 грн, а ночью 
(01:00-09.00) - 1.34 грн. Месяч- 
ные тарифные пакеты варьиру- 
ются от 168 грн (Ріаііпшп - нео- 
граниченный доступ) до 33,60 грн 
(ЫщЫтаге - с 01:00 до 09:00). 
На наш взгляд, наиболее опти- 
мальным выбором тарифного 
плана Рагіер для домашнего 
пользователя будет такой ва- 
риант - «Пакет Домашний» (буд- 
ни - с 19.00 до 09.00; суббота, 
воскресенье - круглосуточно) за 
84 грн плюс доплата за саІІЬаск, 
равная 96 грн. Итого получает- 
ся 180 грн. 

Впечатления пользователей 
от работы с Рагіер изложены во 
врезке, так что отсылаю вас к ней. 

МШЕСН 

ѴѴео-сайт гедпате.пеі.иа 
Телефон 247-6393 
Телефон дозвона 241-6444 

Для получения тестового до- 
ступа следует направить заявку 
на адрес 5ирроп@ге§пате.пеі.иа, 
указав номер телефона, с кото- 
рого будет поступать ИСХОДЯЩИЙ 
звонок. 

Регистрация абонента здесь 
стоит $5. Месячные тарифные 
планы предусмотрены в пяти 
категориях: «Полный» - $45, 
«Экономный» - $25, «Бизнес» 
(08:00-20:00) - «35, «Домаш- 
ний. (20:00-08:00 ) - «25 и 
«Ночной» (01:00-10:00) - $13. 

«УКРК0М» 

ѴѴеЬ-сант отга.икг-сот.пеі 
Телефоны 205-5500, 205-5525, 
205-5566 

Телефон дозвона 201-1111 

Компания «Украинские Ком- 
муникации» («УкрКом») обеспе- 
чивает своим клиентам услугу 



«ооратного вызова» оесплатно. 
Однако в ее прайс-листе отсутст- 
вуют безлимитные пакеты. Из су- 
ществующих на сегодняшний 
день вариантов домашних поль- 
зователей моіуг заинтересовать 
пакеты «Начальный» (20 часов до- 
ступа в течение 30 дней за 70 грн). 
«Стандартный» (50 часов доступа 
в течение 30 дней за 165 грн) и 
«Классический» (100 часов досту- 
па в течение 60 дней). 

Тестирование соединения с 
узлом ПкгСот показало при- 
личные скорости до 40000 КЬрз. 

«ШЕЛ» 

ѴѴео-сайт лѵм.зііеі.сот.иа 
Телефон 201-1947 

По поводу предоставления те- 
стового доступа обращайтесь по 
телефону 205-3388. 

Услугой СаІІЬаск могут поль- 
зоваться все контрактные кли- 
енты «Ситела». Что касается цен. 
то они варьируются от 115 грн 
в месяц за пакет *Ситсл 11п- 
Ііпіііесі Ночной+СаіІЬаск» (01:00- 
08:00) до 390 грн за полный 
неограниченный доступ «ІІп- 
Іітііссі+СаІІЬаск.. 

С марта текущего года компа- 
ния «Сител» начала выпускать 
собственные ргераісі-карточкн 
для оплаты саІІЬаск-сервиса. Та- 
рифы в точности повторяют 
схемы контрактных пакетов. К 
двум уже упомянутым добавим 
еще наиболее подходящий для 
домашних пользователей (что 
отмечено и в его названии) ва- 
риант «Сител Ііпіітііесі Домаш- 
ний+СаІІЬаск» за 200 грн. 

БЮВАІ. ІІКЯАШЕ 

ѴѴео-сайт отѵѵѵ.ди.пеі 
Телефон 246-4251,244-9736 
Телефон дозвона 563-9977, 
239-9751 

Один из старейших отечест- 
венных Іпісгпеі-провайдеров, 
компания СІоЬаІ Іікгаіпе также 
развивает модное направление 
саІІЬаск. Неограниченный Іп- 
іегпеі с обратным дозвоном 
доступен се контрактным кли- 
ентам и обходится им в $55 в 
месяц. В перечень услуг, кото- 
рые получает пользователь 
этого пакета, входят почтовый 
адрес с ящиком в пределах 
дисковой квоты 10 МВ, дина- 
мически выделяемый ІР-адрес, 
бесплатный хостинг Ѵ/ѴСѴ»'- 
страниц объемом 5 МВ и кон- 



сультации специалистов сер- 
висного центра. 

РАШ 

І/Ѵео-сайт ѵѵтѵ.іаизі.кіеѵ.іш 
Телефон 269-0520, 267-8234 
Телефон дозвона 267-8888 
Тестовый доступ 

Іодіп - ІаизІ, 
раззѵѵога - саІІЬаск 

Компания Раизі фактически 
стала пионером, первой среди 
киевских провайдеров предло- 
жив саІІЬаск-Ішегпеі еще летом 
2000 года. 

В настоящее время тарифы на 
ее услуги колеблются от $ 1 2 в ме- 
сяц за «ночной» Іпіегпеі (с 01:00 
до 08:00) до $48 за полный ІІп- 
Іітііесі. Кроме того. Раизі выпус- 
кает ргераісі-карточки номина- 
лом от 15 грн (5 часов + бонус) 
до 95 грн (40 часов + бонус) 

ІШІѴЕН8АІ. ШѴШК 

ѴѴеЬ-сант шѵѵ.ипі.пеі.иа 
Телефон 241-6446 
Телефон дозвона 241-6444, 
231-1812 
Тестовый доступ 
Іодіп - ипіѵегзаі, 
раззшй - пеіѵѵогк 



У компании ІІпіѵегзаІ Ыеі- 
шогк подобно некоторым дру- 
гим операторам, предоставля- 
ющим саІІЬаск-сервис, кон- 
трактные абоненты вольны 
выбирать обычный вариант 
или подключение с «обратным 
дозвоном», за который допол- 
нительная плата с них не взи- 
мается. 

Цены на услуги ІІпіѵсгзаІ №і- 
ѵѵогк находятся на том же уров- 
не, что и у их коллег из «Фаус- 
та», т. е. полный безлимитный 
доступ стоит $48 в месяц, «до- 
машний пакет» (20:00-08:00 + 
выходные ) - половину этой 
суммы, а «ночной» (01:00- 
10:00) - $12. 

Объем журнальной публика- 
ции не позволяет привести по- 
дробные сведения обо всех сто- 
личных Іпсегпег-провайдерах, 
предоставляющих подключе- 
ние с обратным дозвоном. С 
теми компаниями, данные о ко- 
торых в нашем материале от- 
сутствуют, вы можете познако- 
миться поближе на их сайтах. 
Координаты последних пере- 
числены во врезке «Полезные 
ссылки». ■ 




ссортимент наушников 
для работы и отдыха 



і® ул. Ярославов Вал, 19, ѵѵшлпіз.сот.иа 
тел.: розничная торговля 234-7487, 

опт 234-3838 



Сергей Галушка 



Это стало уже хорошей традицией: каждый год в конце весны мы проводим тестирование наиболее 
популярных моделей камкордеров, чтобы в преддверии отпускной поры помочь «страждущим» ви- 
деолюбителям решить сложную проблему выбора модели, попутно оценить состояние отечественно- 
го рынка цифровых видеокамер, а также выявить тенденции его развития. 



Надо сказать, что общая 
картина с каждым годом 
становится лучше: в по- 
следнее время интерес пользо- 
вателей к подобной технике су- 
щественно возрос, новые моде- 
ли камкордеров поступают в 
Украину довольно быстро, при- 
лавки магазинов все реже напо- 
минают -технические заповед- 
ники», где можно встретить 
экземпляры устройств, принад- 
лежащих к совершенно разным 
поколениям цифровых видеока- 
мер. Огорчает только одно - 
пены, они по-прежнему на сот- 
ню-полторы долларов выше, 
чем, к примеру, в Европе или 
даже в России, что, в общем-то, 
говорит о недоразвитости на- 
шего рынка. И все-таки по-чере- 
пашыі медленно, но уверенно 
стоимость базовых моделей 
камкордеров у нас «ковыляет* к 
600-долларовой отметке. 

ТЕНДЕНЦИИ РАЗВИТИЯ 

СОВРЕМЕННЫХ 

КАМКОРДЕРОВ 

Большинство новых камкор- 
деров все лучше и лучше обеспе- 
чивают функции фотосъемки. 
Так, многие базовые модели ос- 
нащаются более производитель- 
ными, чем это необходимо для 
видеосъемки, ПЗС-матрицамн 
(что позволяет получать как ми- 
нимум одномегапиксельные ста- 
тичные изображения), слотом 
для карт памяти, -башмаком' для 
вспышки. Кроме того, ряд уст- 
ройств в режиме фотографиро- 
вания может обеспечивать авто- 
брскетннг, многоточечные сис- 
темы фокусировки и запись 
коротких видеороликов в 
форматах МРЕС-1, МРЕС-4 или 
М-.ІРЕС на карты памяти. Совсем 
недавно удивила $ат$ш\ц, выпу- 
стив -трансформер* Био Сат 
ѴР-П5000І, который «легким дви- 
жением руки- превращается из 
0,8-мсгапиксельной видеокаме- 
ры МіпШѴ с 10-кратным 2оот- 
объекгивом в фотоаппарат, осна- 
щенный ПЗС-сенсором с-4.13 млн. 



светочувствительных элемен- 
тов и использующий при этом 
3-кратную оптику. 

В начале этого года ряд про- 
изводителей пополнил арсенал 
своей техники устройствами, 
пишущими видео на 8-сантиме- 
тровые диски ОѴО. Как извест- 
но, первая подобная видеокаме- 
ра - 02-МѴЮО - была представ- 
лена компанией Нііаспі еще в 
конце 2000 г. К сожалению, дис- 
ки ОѴТЖАМ. на которые данная 
модель вела запись видео, невоз- 
можно было воспроизвести в 
большинстве обычных бытовых 
ОѴО-плееров или приводов 
ОѴО-КОМ. Отныне эта пробле- 
ма устранена, и все новые аппа- 
раты Нііаспі (О2-МѴ.350Е, 02- 
МѴ380Е) и Рапазопіс (ѴБК-МЗО) 
допускают запись видео на 
бланки ШБ-К, а модели от Яопу 
(ОСК-ОѴОЮ0/ОѴО200) поддер- 
живают еще и ОѴО-КѴР. 

Основные удобства, которые 
сулит пользователям сохране- 
ние видео на БѴО, - это произ- 
вольный доступ к отснятым сце- 
нам и легкость загрузки видео- 
материала в компьютер путем 
обыкновенного копирования 
данных с диска, помещенного в 
ОѴО-привод. Кроме того, сами 
диски, несомненно, являются 
более износоустойчивыми, чем 
лента, поскольку в отличие от 
пленочных видеокамер БѴО- 
камкордеры используют бес- 
контактный способ записи и 
воспроизведения. Они также не 
подвержены таким эффектам, 
как размагничивание и осыпа- 
ние рабочего слоя. И все же не- 
достатков у такого подхода - 
хоть отбавляй. Во-первых. ОѴО- 
камеры в сравнении с остальны- 
ми камкордерами обычно по- 
требляют больше энергии, а 
следовательно, должны снаб- 
жаться более энергоемкими, а 
значит, и более тяжелыми акку- 
муляторными батареями. Во- 
вторых, из-за крупных габари- 
тов самого носителя практиче- 
ски невозможна дальнейшая 



мннпатюаризацня аппаратов. 
В-третьих, разработчикам 
приходится уделять много вни- 
мания проблеме фильтрации 
шумов, возникающих в ходе 
вращения диска. В-четвертых, 
видео в стандарте МРЕО-2 (в 
котором обычно ведется запись 
и таких камерах) весьма плохо 
поддается дальнейшей редак- 
ции на ПК без специальных пре- 
образований либо без исполь- 
зования дополнительной аппа- 
ратуры. И наконец, в-пятых, 
стоимость одного 8-сантимет- 
рового диска в Украине по сей 
день остается довольно высокой 
(от $9 за ОѴО-К до $36 за БУЛ- 
КАМ, что ощутимо больше, чем 
цена кассеты МіпіОѴ). 

Исходя из этого, сегодня вряд 
ли можно назвать этот стандарт 
перспективным. Скорее всего, 
подобные модели - это дань 
моде, некоторая переходная 
форма к более совершенным ус- 
тройствам, способным сохра- 
нять меднаданные на карты 
флэш-памяти. Как бы в доказа- 
тельство этих слов МавизЫіа 
недавно представила миниатюр- 
ное оригинальное устройство 
Рапахопіс Э-5пар 5Ѵ-АѴ20. позво- 
ляющее записывать фото и ви- 
део на карту памяти 50. Таким 
образом, дальнейшее развитие 
бытовых цифровых видеокамер, 
вероятнее всего, будет напрямую 
зависеть, во-первых, от успехов 
в деле удешевления и повышения 
емкости карт флэш-памяти и, во- 
вторых, от совершенствования 
хчгоритмов сжатия видео. 

Правда, не стоит сбрасывать 
со счетов высокоемкие диски 
типа В1и-гау Рінс (их иногда на- 
зывают наследниками ОѴО), над 
созданием которых ныне рабо- 
тают некоторые производители. 
Такой стандарт записи сможет 
обеспечить 8-сантиметровому 
бланку емкость более 5 СВ. Од- 
нако по какой цене будут пред- 
лагаться поддерживающие их 
устройства, пока неизвестно, да 
и вряд ли это сможет существен- 



ным образом изменить нынеш- 
нее положение дел. 

Но наивно полагать, что все 
сведется к одному стандарту и 
мы с ужасом будем вспоминать 
муки выбора между Оі§ііа18. 
МіпіОѴ, МісгоМѴ, ОѴО-КАМ и 
другими. Напротив, нас ожида- 
ют войны стандартов похлеще 
нынешних. Все предпосылки 
для этого имеются уже сегодня. 
Так, 8опу продолжает упорно 
настаивать на Метогу5ііск, вы- 
пустив карту с суффиксом Рго и 
емкостью 1 СВ. Укрепляет свои 
позиции и альянс разработчи- 
ков 50-карт, активным членом 
которого является Маіяшіпііа. 
также представившая недавно 
гигабантовып носитель. ОІут- 
ри5 совместно с Ри)і, проталки- 
вая хО-Рісшге СагсІ, обещают к 
2005 году довести их емкость до 
8 СВ. Не собираются сдавать 
свои позиции и сторонники 
СотрасіЕІазп, уже сегодня до- 
ступны носители 4 СВ, правда, 
по баснословной цене, а мак- 
симально возможная емкость 
Соптрасі РІа.Ф находится в пре- 
делах 200 СВ. Какие стандарты 
в будущем изберут для своих 
камкордеров те или иные разра- 
ботчики - остается только га- 
дать, хотя определенные тен- 
денции заметны уже сегодня, 
достаточно обратить внимание 
на то, какими разъемами для 
карт памяти снабжают произво- 
дители свои модели видеокамер. 

И последнее. Похоже, предска- 
заниям, предвещающим прежде- 
временную смерть стандарту 
Оі}>ііа18, не суждено сбыться, 
5опу по-прежнему с завидной 
периодичностью продолжает 
обновлять камеры этого типа, и, 
очевидно, они находят своего 
пользователя - экономного, 
расчетливого, ностальгирующе- 
го по стандартам Ѵіс1ео8/Ні8 и 
любящего большие и грубова- 
тые вещи. 

Впрочем, хватит о тенденци- 
ях, пора представить наших 
очаровательных конкурсанток. 
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КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

Предлагаем вашему вниманию 
шесть критериев, по которым мы 
сравнивали работ)' видеокамер. 
Каждый из них оценивался по 
10-балльной системе. При выве- 
дении итоговых баллов оценки 
суммировались. 

I. Как известно, «встречают по 
одежке-', а посему вначале мы 
проводили оценку общих функ- 
циональных возможностей мо- 
делей. При этом особое внима- 
ние обращалось на скорость 
трансфокации объектива, быст- 
роту автофокусировки, возмож- 
ность наведения на резкость в 
условиях плохой освещенности. 

Ряд вопросов касался объек- 
тива камеры. Прежде всего из 
технических характеристик мы 
выясняли, какова светосила оп- 
тики. Не вдаваясь в технические 
подробности, напомню, что под 
светосилой объектива понима- 
ется отношение освещенности 
изображения на светочувстви- 
тельной поверхности (пленке, 
матрице и т. д.) к яркости сни- 
маемого объекта. Для современ- 
ной просветленной фотоопти- 
кп принято считать, что свето- 
сила 2оот-объектива равна 
минимальным значениям его 
диафрагмы при крайних поло- 
жениях трансфокатора. 

2. Исходя из собственного 
опыта работы с цифровыми и 
аналоговыми видеокамерами, 
мы оценивали удобство управ- 
ления аппаратов, интуитив- 
ность их интерфейсов. Естест- 
венно, этот тест носит несколь- 
ко субъективный характер, 
поскольку со временем можно 
привыкнуть к любым решениям, 
тем не менее за долгие годы раз- 
вития и эксплуатации камкорде- 
ров уже сформировался ряд оп- 
ределенных неписаных «уставов 
и правил^, нарушать которые - 
значит, причинять определен- 
ные трудности пользователям. 
Таким образом, цель данного 
испытания, точнее даже сказать, 
наблюдения, состоит в том, что- 
бы хотя бы предположить, на- 
сколько быстро неподготовлен- 
ный человек без посторонней 
помощи сможет приступить к 
съемке, а также найти и разо- 
браться с основными функция- 
ми видеокамеры. 

3. Чтобы выяснить, как много 
деталей фиксирует видеокамера 



на получаемом снимке, мы оце- 
нивали разрешающую способ- 
ность системы объектив/матри- 
ца. Более всего хотелось узнать, 
насколько объектив «мылит» 
изображение в короткофокус- 
ном положении, так как при 
максимальных значениях фоку- 
са коэффициенты масштабиро- 
вания кадра рассмотренных 
моделей существенно разнятся. 
Тест выполнялся путем съемки 
штрихового оригинала на оди- 
наковом расстоянии от перед- 
ней линзы (1,5 м), изготовлен- 
ного посредством вывода на 
фотонаборный автомат (с раз- 
решением 4800 сірі) векторно- 
го файла. Отметим, что в этом 
тесте у наших подопечных мы 
задавали полностью автомати- 
ческие режимы для баланса бе- 
лого и фокусировки. Соответст- 
вующий видеоряд захватывался 
в компьютер и произвольным 
образом из него выбирался от- 
дельный кадр. Полученное изо- 
бражение подвергалось деин- 
терлейсингу и переводилось в 
режим Сгауясаіс. оптимизирова- 
лись его яркость и контраст- 
ность, повышалась резкость. 
После чего мы визуально оцени- 
вали разрешающую способ- 
ность и выставляли камкорде- 
рам соответствующие баллы 
(замечу, что на компакт-диске 
даны фактически «исходники' 
для всех изображений). 

4. Далее мы сравнивали ре- 
зультаты работы автоматики 
видеокамер по определению 
баланса белого. Всегда особый 
интерес представляют снимки 
одного и того же набора цвет- 
ных предметов при одинаковых 
условиях освещенности. Со- 
зданный натюрморт мы освеща- 
ли двумя источниками Неп.чеІ 
Зшсііоіесппік Сошга Е250 через 
софтбоксы. Вначале в камерах 
выставлялся автоматический 
баланс белого, затем, если воз- 
можно, - для ламп накаливания, 
а на заключительном этапе точ- 
ка белого захватывалась вруч- 
ную. На диске приведены тесто- 
вые кадры лишь для Ѵ7В Аиіо. 

5. Далее мы оценивали дина- 
мический диапазон и цветопере- 
дачу путем съемки таблиц Косіак 
Сгау 5саІе и Косіак Соіог 5е- 
рагаііоп из набора Косіак (}-14. 
Оригиналы освещались тем же 
студийным светом, баланс бело- 



го и экспозиция определялись 
автоматически. Полученные 
снимки подвергались минималь- 
ной обработке средствами АсіоЬе 
Рпоі05Іюр и просматривались на 
откалиброванном мониторе. 

6. И заключительной частью 
наших испытаний было выясне- 
ние оправданности цены той или 
иной модели. Отметим также, что 
съемки на улице в этот раз мы не 
проводили, поскольку, как пока- 
зывает практика, почти все со- 
временные камкордеры с этой 
задачей справляются отлично. 

САШОК МѴ5ІМС 

Цена - $1350 
★ ★★★★ 

Компактность, эргономичность, 
запись видео на 30-карту в 
формате МЫРЕ6, ручное 
управление затвором, высокое 
качество изображения, множест- 
во цифровых эффектов и 

переходов 

I Высокая цена 
Стильная штучка - купив, не 
пожалеете! 



Это самая маленькая модель 
камкордера среди всех протес- 
тированных нами. Тем не менее 
она оборудована объективом, 
позволяющим проводить 10- 
кратное масштабирование ви- 
деоизображения и 7-кратное 
увеличение картинки при фо- 
тосъемке. Впервые среди ви- 
деокамер Сапоп модель МѴ5ІМС 
снабжена функцией сохранения 
коротких видеоклипов на карту 



памяти в формате Моііоп ^ЕС. 
Через интерфейс ШВ либо с 
помощью специального ридера 
такие фрагменты легко загру- 
жать в компьютер и отправлять 
по электронной почте. Кроме 
того, с помощью программы 
АгсЗогі Ѵісіео Ітргеиіоп, идущей 
в комплекте, вы сможете прово- 
дить несложное редактирова- 
ние видеосюжетов. Благодаря 
наличию аналогового видеовхода 
аппарат позволяй' осуществлять 
прямую оцифровку н захват в 
компьютер старых видеозапи- 
сей без предварительного со- 
хранения их на пленку МіпЮѴ. 

Как цифровая фотокамера 
модель поддерживает стандарт 
ЕхіГ 2.2 (ЕхіГ Ргіпі), благодаря 
чему служебная информация, за- 
фиксированная во время съемки, 
будет использована для оптими- 
зации цветопередачи при выво- 
де изображения на принтер. 
Кстати сказать, аппарат совмес- 
тим с принтером Сапоп СР-10 
для прямой печати. 

Как н большинство рассмот- 
ренных здесь моделей, МѴ5ІМС 
позволяет проводить запись 
звука в двух режимах - 16- и 12- 
разрядном. Звук 16 Ьіі обеспечи- 
вает высокое качество ауднома- 
териала, однако в дальнейшем 
не дает возможности пользо- 
ваться встроенной функцией 
наложения дополнительного 
аудиоряда. В режиме 1 2 Ьіі до- 
стуины 2 стереоканала, при 
этом запись звука осуществляет- 




ся только на один, второй же 
применяется для добавления 
фоновой музыки, голосовых 
комментариев и т. д. 

Камера МѴ5ІМС предлагает 
множество цифровых эффектов, 
обычно применяемых лишь на 
этапе компьютерной обработки. 
К примеру, вы можете начинать 
или заканчивать видеофрагмен- 
ты постепенным вводом ИЛИ вы- 
водом изображения из черного 
фона, вытеснять сцены шторкой, 
поворотом, зигзагом, приливом н 
т. д. Кроме того, легко придать оп- 
ределенный художественный 
стиль вашим записям, например: 
живопись, черно-белый, сепия, 
мозаика, зеркальный и т. д. До- 
ступны также несколько вариан- 
тов многокадрового изображения. 
Можно производить микширова- 
ние статичных изображений, от- 
снятых на карту памяти, с ви- 
деорядом по спготакеу или по 
Ііітіксу. Заслуживает внимания и 
функция ночной съемки, позволя- 
ющая получать высококачествен- 
ные изображения при слабой ос- 
вещенности. 

Для расширения функций ка- 
меры дополнительно можно 
приобрести широкоугольный 
конвертер №0-28, телеконвер- 
тер И-28, набор фильтров Р5- 
2811, автомобильное зарядное 
устройство СВС-ЫВ2, переход- 
ный кронштейн 5А-1 для ис- 
пользования внешней вспышки 
либо выносного стерсомикро- 
фона и другие аксессуары. 



Механизм подачи кассеты 
МѴ5ІМС раскрывается мягко, 
его «поведение» при захвате но- 
сителя и издаваемый при этом 
звук характерны для последних 
моделей цифровых видеокамер 
Сапоп. Подготовка к работе и 
наводка на резкость осуществ- 
ляются быстро. В целом камера 
произвела на нас очень прият- 
ное впечатление. 

САІШ МѴ550І 
Цена - $1100 
*★*★ 

Эргономичность; оригинальный 
дизайн; ручное управление 
затвором; платформа для 
аксессуаров; аналоговый вход/ 
выход 



ПРИОБЩАЙСЯ! 



Размерность ПЗС-матрицы 
только 540 тыс. пикселов; 
высокая цена 




Молодежный камкордер 



Кхмера і апоп МѴ550І вот уже 
целый год присутствует на на- 
шем рынке. Она имеет компакт - 
ные размеры, стильный, можно 
сказать, молодежный дизайн и 
будет неплохим выбором для 
начинающего видеолюбителя. 
Камкордер позволяет прово- 
дить 22-кратное оптическое 
масштабирование изображе- 
ния. Буква *і» в названии моде- 
ли говорит о том, что аппарат 
снабжен цифровым впдеовхо- 
дом. Помимо него, имеются 
также и аналоговые композит- 
ный и компонентный вндео- 
входы/выходы. 



РС-САМ ѴѴевСам 

Не любите сидеть дома? Или, наоборот, окном в мир вам 
служит персональный компьютер? У Сгеаііѵе есть длн вас 
камеры РС-Сат и ѴѴеЬСат на любой вкус и образ жизни. 
Высококачественные цифровые снимки, минифильмы, 
фоторепортажи или видеоконференции - Сгеаііѵе поза- 
ботится о том, чтобы вы не пропустили самое интересное! 

СГСЕЛТІѴЕ" 



Сгеаііѵе ІаЬз 5р. г о.о„ 02-708 ѴѴагзаѵѵ. иі. Вгоѵка 21, Роіапй, 
ІеІ.: +48 22 853 02 66, е-таіі: іп!о@сгеа!іѵе.рІ, 
ТесЬпісаІ зирроП е-таіі: 8ирроП@еигоре.сгеэІіѵе.сот, 
ТесИпісаІ зирроП Ііпе: +353 1 8066967 
РіЯгіЬіЛіоп: ЕІко Кіеѵ, (а).: +380 444619670; 
МТІ, ІеІ.: +380 444583873; ѴЕНЗІУА. Іеі.: +380 445542747 



ѵѵѵѵѵѵ.еигоре.сгеаІіѵе.сот/ѵѵеЬсатв 



СорупдМ 2033 Оеаііѵс Тесмюоду Ю Оеагп* * ясгсп* Сгеаііѵе «пяшти мовострададиным- торный* марш». «ѴеоСат 
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Данная модель обеспечивает 
практически те же самые режи- 
мы съемки, а также функции по 
микшированию изображений и 
ауднодубляжу. что и предыду- 
щая камера, однако набор циф- 
ровых эффектов и переходов в 
этой камере значительно бед- 
нее, чем в МѴ5ІМС. Среди пере- 
ходов наличествуют лишь вы- 
теснения горизонтальной и вер- 
тикальной шторками, а также 
мозаика, среди художественных 
стилей доступны живопись, чер- 
но-белый, сепия и мозаика. 
Правда, присутствуют все те же 
варианты многокадрового изо- 
бражения - Ц/9/16 в одном». 

Аппарат демонстрирует вели- 
колепную эргономику. Управле- 
ние воспроизведением ведется с 
помощью крупных кнопок, рас- 
положенных в верхней части 
левой панели. К числу ориги- 
нальных функций следует при- 
числить изменение цвета их 
подсветки. Переключение в ре- 
жим ручной фокусировки про- 
исходит по нажатию одной- 
единственной кнопки, а не путем 
долгих блужданий по лабирин- 
там системного меню. Также лег- 
ко в любой момент съемки вве- 
сти поправку в экспозицию. 

Особый интерес у опытных 
видсолюбителей вызовет воз- 
можность вручную задавать ско- 
рость затвора - всего доступно 
восемь значений в диапазоне от 
1/50 до 1/8000. Новичкам, несо- 
мненно, придется по душе пол- 



ностью автоматический режим 
съемки типа «зеленая зона-, в ко- 
тором практически невозможно 
случайно изменить параметры, 
установленные автоматикой. 

К сожалению, камкордер ос- 
нащен всего лишь 0,54-мегапик- 
сельной матрицей с чересст- 
рочной разверткой, однако в 
фоторежимс для получения ка- 
чественного изображения ис- 
пользуются прогрессивное ска- 
нирование и механический за- 
твор. Для записи фотоснимков 
аппарат снабжен разъемом для 
карт памяти типа ММС/5Б и 
комплектуется носителем ММС 
емкостью 8 МВ. 

Камера МѴ550І оснащена до- 
полнительными функциями для 
увеличения продолжительности 
записи на одну кассету. В режи- 
ме Е5Р применяется 2-кратное 
сжатие изображения, в режиме 
ЕЬР - 3-кратное. Таким образом, 
в режиме ЕІР 80-минутная кас- 
сета сможет вместить до 4 ч ви- 
део, то есть втрое больше, чем в 
обычном режиме. 

Отдельно можно приобрести 
осветительную лампу ѴЪ-3 И 
высокочувствительный направ- 
ленный микрофон ЭМ-50. Уста- 
навливаются они на площадку 
для аксессуаров и питаются от 
того же источника, что и каме- 
ра, так что в этом случае расход 
энергии возрастает. 

В заключение отметим, что па 
смену модельному ряду МѴ500/ 
500І/530І/550І недавно пришли 



видеокамеры МѴ600/600І/630І/ 
о50і. При этом слегка изменился 
дизайн аппаратов - устройства 
-выросли'- но высоте и приобре- 
ли более квадратную форму, но 
самое главное отличие - все 
они теперь используют 0.8-мс- 
гапиксельную ПЗС-матрицу вме- 
сто 0,54-мегаииксельной. кото- 
рой были оснащены камеры 
предыдущего поколения. 

НІТАСНІ 02-МѴ238Е 

Цена - $1338 
★ ★★★ Й 

Отличная эргономичность; 
бесконтактные запись и 
воспроизведение; великолепные 
инструменты встроенного 
редактирования; удобство 
навигации по диску; прекрасное 
качество звука (поддерживается 
Ооіоу РідіІаІ) 



Довольно большие габариты; 
повышенное энергопотребление; 
высокая стоимость носителей 



Весьма удобно, но на любителя 



Данный аппара т относится ко 
второму поколению ОѴО-камер 
Нііаспі и уже позволяет записы- 
вать видео как на диски ОУЭ- 
НАМ, так и на ОѴЭ-К. Кроме 
того, по сравнению с прабабуш- 
кой 02-МѴЮОЕ он начал быст- 
рее готовиться к работе, ощу т и- 
мо уменьшился в весе и, что не 
может не радовать, в цене, ме- 
нее заметными стали шумы дис- 
ковой подсистемы, улучшилось 
качество ИЗВ-драйверов. Одна- 
ко все равно в сопоставлении с 



современными моделями видео- 
камер МіпЮѴ устройство В2.- 
МѴ238Е выглядит более гро- 
моздким. Кроме того, не красит 
его и довольно большой ионо- 
лптпевый аккумулятор емкос- 
тью 1400 мА'Ч. 

□Е-МѴ238Е обеспечивает 
практически все функции, ха- 
рактерные сегодня для класса 
потребительских камер: выбор 
автоматических режимов съем- 
ки для типичных условий осве- 
щенности, наличие ручного 
фокуса и экспозиции. 

Интерфейс Кігс\Ѵіге не под- 
держивается, поскольку нет не- 
обходимости передавать дан- 
ные в компьютер в режиме ре- 
ального времени. К ПК аппарат 
подключается через порт 115В, 
при этом все кнопки камкорде- 
ра блокируются, и после уста- 
і ювкн соответствующих драйве- 
ров в папке Мой компьютер 
появляется дополнительный 
оп тический дисковод. 

Все диски используются в 
специальном пластиковом бок- 
се, фиксирующем положение- 
носителя в аппарате. Перед их 
вставкой/извлечением необхо- 
димо отключить питание уст- 
ройства. 

Аппарат снабжен черно-бе- 
лым видоискателем, имеет удоб- 
ную и оригинальную систему 
меню, для навигации применя- 
ется кнопка-джойстик. Благода- 
ря системе Оке Хагщаііоп мож- 
но воспроизводить записанные 



сцепы и фотоизооражсния в 
произвольном порядке путем 
группировки их в специальные 
плей-листы. На ЖК-мониторе 
выводится первый кадр каждой 
записи, что позволяет с помо- 
щью кнопки-джойстика вы- 
брать нужный фрагмент и по 
нажатиЬ Епіег тут же перейти к 
его просмотру. Если вы исполь- 
зуете диск ЭѴО-КАМ. то любой 
сюжет может быть тут же удален 
пли разделен на части. Кроме 
того, такой носитель позволит 
легко скомбинировать несколь- 
ко сцен в одну. Случайная пере- 
запись отснятых ранее сюжетов 
полностью исключена, посколь- 
ку принцип записи на диск за- 
ключается н задействовании 
свободных зон без затрагивания 
существующих данных. 

Диски ОѴІЖАМ дают возмож- 
ность воспользоваться тремя сте- 
пенями компрессии видео - Ріпе 
(аппаратная компрессия МРЕС-2. 
размер кадра - 704 * 576. ско- 
рость потока - 6 МЬрв), 5тс1 (ап- 
паратная компрессия МРЕС-2, 
размер кадра - 704 х 576, ско- 
рость потока - 3 МЬрл) и Ехіга 
Ріпе. в последнем случае приме- 



няется запись с переменным би- 
трейтом, что позволяет на од- 
ной стороне диска сохранять до 
36 минут видео высшего качества. 

Двусторонний ОѴО-КАМ допу- 
скает многократную перезапись 
диска (до 100 тыс. раз) и вмеща- 
ет от одного до двух часов видео 
в зависимости от выбранного 
режима. На такой носитель мож- 
но записать до 1998 снимков с 
разрешением 1024 * 768. Не 
инициализированный диск 
ПѴБ-КАМ потребует формати- 
рования. Бланк ЭѴТЖ поддер- 
живает лишь однокра тную запись 
(перезапись исключена) и, кро- 
ме того, в отличие от ОѴО-КАМ 
является односторонним, а сле- 
довательно, значения прочих 
упомянутых показателей умень- 
шаются для него соответствен- 
но в два раза. Зато такие диски, 
как мы уже упоминали, можно 
воспроизводить в обычных 
ВѴО-пропгрывателях и приво- 
дах ЭѴО-КОМ. 

Система масштабирования ка- 
дра работает мягко и послушно, 
стабилизатор изображения весь- 
ма эффективен, наводка на рез- 
кость осуществляется быстро. 



Доступен ряд незатейливых 
спецэффектов, есть возмож- 
ность создания и наложения 
титров. Имеется краткая инст- 
рукция на русском языке. Заряд- 
ка аккумуляторов осуществляет- 
ся в корпусе камеры при под- 
ключении к нему питания через 
сетевой адаптер. 

Заметим также, что новая 
модель ОѴО-камкордера 02.- 
МѴ380А, которая была пред- 
ставлена в начале этого года, но 
еще не дошла до прилавков на- 
ших магазинов, в отличие от 
рассмотренной выше уже под- 
держивает интерфейс ШВ 2.0. 

Ж СВ-0ѴР7Е6 

Цена - $1415 
★ ★★*★ 

Оригинальный дизайн; компакт- 
ность; ручное управление 
затвором; поддержка клипов 
МРЕБ-4 и файлов МРЗ; 
возможность использования в 
качестве ѴѴеЬ-камеры 
Неэргономичная система 
навигации по меню; малоемкий 
аккумулятор, идущий в комплек- 
те; высокая стоимость 
Стильным мира сего! 



Аппарат имеет вертикальную 
компоновку и довольно ориги- 
нальный дизайн - корпус чер- 
ного цвета выполнен из сплава 
магния и алюминия, в качестве 
крышки для объектива исполь- 
зуется подвижная металличес- 
кая шторка. Основные упраапя- 
ющие элементы размещены на 
задней панели строго посереди- 
не корпуса. Трансфокацня объ- 
ектива осуществляется с помо- 
щью специального кольца, в 
центре которого располагается 
кнопка инициализации записи. 

В отличие от предыдущих 
моделей этой серии данный ап- 
парат снабжен цветным видоис- 
кателем. Управляющее меню 
организовано вполне продуман- 
но, однако навигация по его 
пунктам выполняется посредст- 
вом довольно тугих псевдосен- 
сорных кнопок, расположенных 
под ЖК-монитором. Возможно, 
со временем они разработают- 
ся, но поначалу их использова- 
ние сопряжено с определенны- 
ми неудобствами. 

Встроенный процессор 5и- 
регНі}>гіВапс1 позволяет получать 
разрешение до 530 ТВ-линии, он 



Моге Метогу. Моге Ро$я'ЫІШе5. 




Запйізк - №1 

производстве флэш-карт! 

менно в ЗапОізк разработан самый 
іпулярный на сегодня стандарт карт памяти - 
>трасіРІа5п ° . Компанией создана первая в 
ире флэш-карта объемом 1СЬ, первый в мире 
ісокоскоростной Ы5В 2.0 кардридер "6 в 1" 
ія 6 самых популярных типов карт памяти. 
ЗапОізк - единственная компания, которая 
принимала участие в разработке большинства 
принятых в мире стандартов флэш-карт памяти: 
СотрасіРІазп®, МиШМесІіаСагй, ЗесигеОідіІаГ 
О"), Метогу Зііск РВО . По данным ЮС (2001 г), 
оло трети всех карт в мире были произведены 
іпРізк. На СеВІТ-2003 ЗапОізк представили самую 
іленькую в мире флэш-карту (21, 5x20 мм) - тіпіЗЭ " 
я портативных устройств нового поколения, таких 
к современные мобильные телефоны и цифровые 
соммуникаторы. 




тестовая лаборатория 



ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПРОТЕСТИРОВАННЫХ ВИДЕОКАМЕР 



1 Модель 


Сапоп МѴ5ІМС 


Сапоп МѴ550І 


Нііаспі 
02-МѴ238Е 


Ж С Рі-ОЗОЕ 


Ж СН-0ѴР7ЕВ 


Рапазопіс 
І\ІѴ-(лХ7 


Стоимость в Киеве, $ 


1350 


1100 


1338 


643 


1415 


1182 


Рейтинг 


★★★★* 


★★★★-й- 




★★★★★ 


★ ★★★★ 


★★★★★ 


Камеры предоставлены: 


Компанией 
ОаіаІ_их, 
тел. 

(044) 249-6303 


Компанией 
ОагаЫх, 
тел. 

(044) 249-6303 


Сетью магазинов 
«фокстрот», 
тел. 

8-800-500-1530 


Сетью магазинов 
«фокстрот», 
тел. 

8-800-500-1530 


Сетью магазинов 
«Фокстрот», 
тел. 

8-800-500-1 540 


Торговой сетью 
«Техномаркет» 
















Видеосистема 


МіпіОѴ 


МІпЮѴ 


ОѴО-РіАМ/ОѴО-В 


МіпЮѴ 


МіпЮѴ 


МіпЮѴ 


Размер (дюймы) 
и тип матрицы 


1/6, 

с чересстрочным 
сканированием 


1/6, 

с чересстрочным 
сканированием 


1/4, 

с чересстрочным 
сканированием 


1/3,8, 
с чересстрочным 
сканированием 


1/3,8, 
с чересстрочным 
сканиппнянирм 


1/4, 

с чересстрочным 


ПЗС-матрица, тыс. пикселов 
всего/эффективных 800/420/740 
видео/эффективных фото 


540/340/440 


1160/880/1100 


800/н,д./н.д. 


1020/н.дУн.д. 


1300/780/1230 


Масштабирование 

видеоизображения: 

оптическое/цифровое 


10Х/200Х 


22Х/440Х 


12Х/240Х 


16Х/700Х 


10Х/200Х 


10Х/500Х 


Фокусное расстояние, мм 


2,5-25 


2,8-61,6 


2,0-27 


2.7-43.2 


3,6-36 


3,55 - 35,5 


Максимальная диафрагма 


т/1.8 


т/1,6 


т/1,8 


1/1.8 


т/1,8 


т/1,8 


Стабилизатор изображения 


Оптический 


Оптический 


Электронный 


Электронный 


Электронный 


Электронный 


Минимум освещенности (лк) 


2,4 (в режиме 
ночной съемки) 


0,5 (в режиме 
ночной съемки) 


8 


1 


1 


1 


ЖК-видоискатель: 
тип/размер (дюймы)/ 
число пикселов (тыс.) 


Цветной/ 
0,5/113 


Цветной/ 
0,44/113 


Цветной/ 
н.д./н.д. 


Черно-белый/ 

Н.Д./Н.Д. 


Цветной/ 
0,44/113 


Цветной/ 
0,44/113 


ЖК-монитор: 
тип/размер (дюймы)/ 
число пикселов (тыс.) 


Цветной/ 
2,5/200 


цветной/ 
2,5/112 


Цветной/ 
2,5/200 


Цветной/ 
2,5/н.д, 


Цветной/ 
2/нп 


Цветной/ 
2 5/200 


Встроенные: вспышка 

(для фото), лампа 

(для видео)/ИК-облучатель 


О/О/О 


О/О/О 


•/О/О 


п/п/п 


п/п/п 




"Башмак» для аксессуаров 





• 


• 


о 


• 


• 


Размер фото 


1024 x 768 


768 ■ 576 


1280 x 960 


768 х 576 


1280x 960 


1280x960 


Разъем для карты памяти 


ММС/Зй 


ММС/ЗР 


О 


О 


ММС/30 


ММС/50 


Карта памяти в комплекте 


80. 8 МВ 


ММС, 8 МВ 


О 


О 


30, 8 МВ 


30, 8 МВ 


Видео/аудиовходы АѴ, 5-ѴісІео, ЭѴ 


АѴ, З-Ѵіоео, ЭѴ 


АѴ, 5-Ѵісіео 


АѴ. З-Ѵійео, 


АѴ, З-ѴШео 


АѴ, 5-Ѵіаео, ОѴ 


Видео/аудиовыходы 


АѴ, 5-Ѵійео, ЭѴ 


АѴ, 5-ѴісІео, ОѴ АѴ, З-Ѵійео 


АѴ 8-Ѵігірп ПѴ 


АѴ З-Ѵігірп 


ДѴ ЧЛ/ІНоп ГШ 
пѵ, о ѵіиси, иѵ 


Интерфейс ЫЗВ/ІЕЕЕ 1394 


•/• 


•/• 


•/О 


от 


•/о 


•/• 


Ручная фокусировка/ 
управление затвором/ 
управление экспозицией 


•/•/• 


•/•/• 


•/•/• 


•/•/• 


•/•/• 


•/•/• 


Режимы записи 


ЗРДР 


5Р/Ц> 


Ехгга Ріпе/Ріпе/Зтла' 


ЗРДР 


5Р/Ц> 


ЗРДР 


Баланс белого 


Авто, солнечно, 
в помещении, 
пользовательский 


Авто, солнечно, 
в помещении, 
пользовательский 


Авто, 
пользовательский 


Авто, солнечно, 
в помещении, 
пользовательский 


Авто, солнечно, в 

помещении, 
пользовательский 


Авто, солнечно, 
в помещении, 
пользовательский 


Ргодгат АЕ 


«Зеленая зона», «Зеленая зона», 
авто, спорт, авто, спорт, 
портрет, прожектор, портрет, прожектор, 
песок и снег, низкая песок и снег, низкая 
освещенность, освещенность, 
ночная съемка | ночная съемка 


Авто, спорт, 

портрет, 
прожектор, 
песок и снег, 

низкая 
освещенность 


Авто, спорт, 
портрет, 
прожектор, 

ПРГПК И РНРГ 

низкая 
освещенность 


Авто, спорт, пор- 
трет, пейзаж, спорт, 
прожектор, песок и 

ГНРГ яякят ггшиі ія 

и луна, низкая 
освещенность 


Авто, спорт, 

портрет, 
прожектор, 
песок и снег, 

низкая 
освещенность 


Функция фильтрации 
шума ветра (ѴѴіпгі Сиі) 


• 


• 


• 


• 


• 


• 


Эффекты Расіе Васк Ыдпі 


•/• 


•/• 


•/• 


• • 


• • 


• • 


Звук: 12 бит (2 стереоканала)/ 
16 бит (1 стереоканал)/МІХ 


•/•/• 


•/•/• 


•/•/• 


•/•/• 


& & » 
•/•/• 


•/•/• 


Возможность аудиодубляжа 


• 


• 


• 


• 


• 


• 


Аккумулятор в комплекте/ 
время полной зарядки, мин 


ВР-2112 


ВР-511/120 


07.-ВР14В/120 


ВгШП/140 


Вг\І-Ѵ1 14/90 


С6Р-0085Е1В/ 
120 


Время непрерывной 
съемки с выключенным 
ЖК-монитором, мин 


160 


120 


40-60 


120 


140 


120 


Габариты (Ш х В х Г), мм 


49x 106x89 


58 х 99 х 144 


88x101 х155 


68,5x 94x 143 


43x115 х 80 


71 х 93x129 


Масса (без батареи и кассеты), г 


380 


530 


730 


524 


350 


540 



ШАІЬт 



ѵѵѵѵѵѵ а I Ь а » г о п сот . Іѵѵ 



Затзипд ѴР-О530ВІ 


Затзипд ѴР-Р85І 


Зопу РСВ-ТНѴ340Е 1 


995 


676 766 


★*★★•& 




. і » . __л__ 


Киевским 
представительством 
Затзипд Еіесігопісз, 
тел. 8-800-502-0000 


Киевским 
представительством 
Затзипд ЕІесігопісз, 
тел. 8-800-502-0000 


Торговой сетью 
«Техномаркет» 








МіпЮѴ 


МіпЮѴ 


0ідііаІ8 


с чеоесстіючным : 1/4 ' с че Р есст Р° чны м 
9 Дшш& сканированием 


1/6, с чересстрочным 
сканированием 


800 


800 


8ПП/57П/740 


10Х/400Х 


10Х/400Х 


9КѴ/7ППУ 


2.7-27 


2.7-27 


2.4-60 


т/1,4 


Ѵ1,4 


г/1,6 


Электронный 


Электронный 


Электронный 








С /А Смппг МіпЫ СИг,і\ 

о - ъирег гчідпі опот.) 


Черно-белый/ 

Н.Д./Н.Д. 


Черно-белый/н.д./н.д. 


Черно-белый/н.д./н.д. 


Цветной/ 
2,5/210 


Цветной/2,5/200 


Цветной/2,5/61,6 


о/от 


о/от 


о/от 


• 


• 


• 


768 х 576 


1024 x768 


1024x768 


О 


Метогу ЗІІск 


МетогуЗІІск 


О 


8МВ 


8МВ 


оѵ 


РѴ АѴ, 5-Ѵіаео, 


АѴ, З-ѴШео, ДО 


АѴ. З-Ѵіаео, ОѴ 


АѴ, 5-ѴШео, ЭѴ 


• 


• 


О 


•/•/• 


•/•/• 


•/•/• 


Ъг/Іг 


5Р/1Р 


8РД.Р 


Дптп ГППНРЧНП 

в помещении, 
пользовательский 


Авто, солнечно, 
в помещении, 
пользовательский 


Авто 


Авто, спорт, портрет, 
прожектор, песок и 

снег, высокая 
скорость затвора 


Авто, портрет, спорт, 
высокая скорость 
затвора 


Авто, прожектор, 
портрет, спорт, пляж и 
снег, закат солнца и 
луна, пейзаж, низкая 
освещенность 


• 


• 


О 


•/• 


•/• 


•/• 


•/•/• 


•/•/• 


•/•/• 


• 


• 


• 


5В-Ш0/12О 


5В-И10/120 


ГМР-РЗО/145 


70 


70 


100 


40.6 • 95 * 93.3 


63 ' 90 х 1 78 


90x110x210 


330 


520 


840 



► Побеждает во всем мире! 





• ІпюГ 845ЕЛСН4 сКдегі 

• ЗирроП Іп(ѳГ РѳпІІит' 4/СеІегол Ргосеьвог 

• ЗоскеІ 478 «ЯП Р5В 40О533МН7 

• Зиррав ООВ266вЗЗ'40ао-.«<е<.і'АОР4Х 

• ВиіЮ-іп ЭСОМ 1ГѴ100МЬр5 І-АМ 

• Зиррогі Нурег-ТЬгеайтд ТесНпо4оду 

• АС97 6* АиЛо' 5РСІ/ 6-иЗвгО/ ЗРОІР Іп-Оиі 



©да? 



КХ400-8ХѴ Рго 



ДМО'5 Р5ВЗЗЗ М/В ѴѴІІЬ ЗСот І_АМ 
ЗирроП ДМО ДІІіІоп- ХР Вагіоп СРЦ 




• ѴІА КТ4СКѴ8235 сЛірмЙ 

• Зі«х>1 АМО АМогГ/АМогГ ХРЮіюгГ Ргосезэог 

• ЗоскеІ А «Мі Р5В 266/ЗЗЗМН2 

• Бирроііз ООН26&333/400ю«п*ж») 

• ЗирроПБ АОР8Х ОгарМіс АссеІегаКх 

• Вшів-іп ЗСОМ ІОПООМЬрв 

• АС97 бсп АійсйРСѴАТАІЗдаЦЗВгОвРОІР ИОЛ 



Од 



а мл 



Регіогтіпд ир іо ТІ4600 врос Ьиі 
гетаіпіпд а! ТІ4200-8Х ргісеі 



ТІ4680Р ТигЬо 




• пѴЮІА ОѳРогсѳ4 Т*42(Х>8Х 250МН* ОРУ 

• 128МВ550МНй12ѲМ)4МхЗгмаЭгвГХ)Йтвтогу 

• Цм 8-Ілуег РСВ та» оѵепАхкіпд тоге ѳа&ііу 

• АОР 8Х ргоѵкИ 2 108/а ігап5Іег гаіе 

• ЗирроПб ТѴ-ОиШѴ1,пѴіеѵѵ (от гтхЛиі&рІау срЬога 

• Випйе ОѴО ріауег $оПѵгагѳ апй іѵю геіаіі ѵегеюп 
датѳв 



« Г А6Р8Х 
<фП *ШГ 




ѵѵѵѵѵ/.сотразз.сот.иа 



ѵѵѵѵѵѵ піз.сот.иа 



Розничные продажи 

Магазин Ѵ&А Еіесігопісз 

Компьютерные салоны 
"Гигабайт 



Оптовые продажи 

Киев 

Днепропетровск 
Запорожье 
Киев 

Киев 

Донецк 
Одесса 
Харьков 



Сотразз 
'Мастер Груп" 
"Софт Сервис 
'НАФКОМ" 

N15 

"ТЕХНИКА" 
-ТИД" 
"МКС" 



ул. Ярославов Вал, 19 
(044)234-74-87 

ул. Ивана Кудри, 20 
(044) 531-97-28. 268-65-53 
ул. Большая Житомирская. 6 
(044) 229-86-43. 229-84-76 
просп. Маяковского, 10 
(044) 515-84-75. 536-09-23 



(044)531-97-30 

(056) 370-98-96 

(061) 212-06-46 
(044)241-95-30 

(044) 234-38-38 

(062) 385-82-55 
(048) 229-08-12 

(057) 214-14-25 



С О М РА 8 8 



тестовая лаборатория 



СО 

е 
о 




О 



восстаі і а вл иваст ші і рокополос- 
ные составляющие видеосигна- 
ла, которые в бытовых камкор- 
дерах обычно утрачиваются. 
Весьма эффективна при высо- 
ких сгепенях увеличения кадра 
и система электронной стаби- 
лизации изображения Оі^ііаІ 
Іта^е 5іаЫІігег. 

Фирменная функция ГѴС Соіог 
Ш%Ы Зсоре поможет получить 
довольно качественную цвет- 
ную картинку при плохом осве- 
щении, однако при этом, есте- 
ственно, не удастся избежать ее 
смазывания при быстром пере- 
мещении объектов, поскольку 
съемка происходит на медлен- 
ном затворе. 

Еще одна интересная функ- 
ция йѴ Ляп дает возможность 
создавать индексированные 
библиотеки эпизодов, фиксируя 
на карте памяти начало каждо- 
го фрагмента. Кроме того, аппа- 
рат обладает завидным арсена- 
лом цифровых эффектов, фей- 
деров и монтажных функции 
(включая вставку отдельных 
эпизодов). 

Для уменьшения количества 
дефектов при цифровом увели- 
чении кадра применяется про- 
цедура сплайн-интерполяции, 
позволяющая сглаживать грани- 
цы объектов. 

Среди прочих функций каме- 
ры }ѵс СК-ОѴР7ЕС следует вы- 
делить возможность сохране- 
ния видео на карту памяти 50 в 
формате МРЕО-4, легкость ис- 



пользования аппарата при 
подключении к компьютеру в 
качестве Ѵ№Ь-камеры. а также 
доступность применения при 
аудиодубляже файлов МРЗ, ко- 
торые предварительно нужно 
загрузить на 5Э-карту. 

И наконец, можно еще более 
расширить функциональность 
аппарата, приобретя внешнюю 
вспышку, осветительную ламиѵ 
либо микрофон с изменяемой 
диаграммой направленности. 
Все эти аксессуары устанавлива- 
ются на специальную площадку 
на верхней панели. 

Среди замеченных недостат- 
ков следует отметить довольно 
шумную работу механизма по- 
дачи кассеты и малую емкость 
аккумуляторов, идущих в ком- 
плекте. 

Ж 8В-030Е 
Цена $643 
*★★★★ 

Аналоговый вход; режим ночной 
съемки; сравнительно невысокая 
цена 



«Чистая» видеокамера без 

функций фотосъемки 

I Бюджетный камкордер 
На сегодня это, пожалуй, одна 
из самых дешевых камер МіпЮѴ. 
причем не только среди аппара- 
тов, представленных в обзоре, 
но и вообще среди всех доступ- 
ных сегодня на рынке. Кстати 
сказать, например в России 
цена на эту модель опустилась 
ниже $500 (I). Да, не последнюю 



роль здесь сыграл тот факт, что 
устройство уже снято с произ- 
водства, но, тем не менее, это не 
главная причина. Столь серьез- 
нос удешевление достигнуто 
вовсе не за счет качества изоб- 
ражения. 

Данный аппарат, можно ска- 
зать, создан в стиле -разумной 
экономии». Так, устройство 
использует черно-белый ви- 
доискатель, не имеет никаких 
разъемов для карт памяти и 
платформы для крепления до- 
полнительных аксессуаров. В 
общем, -чистая» видеокамера, и 
при этом снимает она очень 
неплохо. 

Более того, как камкордер. |ѴС 
СК-О30Е ни в чем не ущемлен. 
К примеру, модель оборудована 
аналоговым А/Ѵ-входом, под- 
держивает режим ночной съем- 
ки Ощііаі СокпігКщШсоре, поз- 
воляющий получать цветное 
изображение практически при 
полном отсутствии освещенно- 
сти, содержит ряд фирменных 
спецэффектов и фейдеров. 

Система трансфокацин рабо- 
тает плавно, фокусировка про- 
исходит быстро, хотя и не все- 
гда без ошибок. К механизму 
приема кассеты также особых 
претензий нет. А если учесть, 
что аппарат оснащен полноцен- 
ной 0,8-мсгапиксельной ПЗС- 
матрицей п 16-кратным объек- 
тивом, то можно смело сказать, 
что это настоящий бюджетный 
камкордер. 



РАШОШІС ПІѴ-СХ7 

Цена $1182 
★ ★★★★ 

Оптика І-еіса Оісотаг; поддержка 
ІІЗВ 2.0; запись видео на 50- 
карту в формате МРЕС-4; 
функции Теіе «Ііітр и Оиіск ЗІагІ; 
эргономичное управление 



Весьма шумный трансфокатор 



Если есть возможность, нужно 
I покупать не задумываясь! 
Данный аппарат серии ехагп 
был представлен весной про- 
шлого года. Он имеет современ- 
ный компактный дизайн; округ- 
лые эргономичные формы кор- 
пуса способствуют удобному 
удержанию камеры в руке. Уст- 
ройство оснащено высококаче- 
ственной оптической системой 
Ьеіса Оісотаг и поворотной 
вспышкой для портретной и 
пейзажной фотосъемки, обеспе- 
чивающей функции компенса- 
ции ^эффекта красных глаз» и 
управления мощностью свето- 
вого импульса. 

Впечатляет эргономика аппа- 
рата: переход к ручным наст- 
ройкам осуществляется в одно 
касание, имеются также воз- 
можности сохранения оных. 

Хорошую цветопередачу и 
высокую четкость определяет 
специальный чип Риге Соіоиг 
Еп^іпс. Он еще на ранней ста- 
дии формирования изображе- 
ния преобразует данные с до- 
полнительного цветового филь- 
тра в КСВ-спгнал, обеспечивая 
отличное воспроизведение цве- 



та в проолсмпых красном п си- 
нем каналах. 

Устройство поддерживает 
функцию диктофона (Ѵоісе 
гесоЫег), позволяющую записы- 
вать голос на карту памяти 5Э, 
а также два режима сохранения 
на упомянутый носитель видео- 
изображений с монозвуком в 
формате МРЕС-4 С целью даль- 
нейшего применения их в 
Іпіегпеі (для передачи по элек- 
тронной почте или использова- 
ния на ЧС'ео-страницах). Кстати, 
длительность подобных аудио- 
и видеофрагментов ограничи- 
вается только емкостью карты 
памяти. 

ІЧѴ-СХ7 - единственный из 
всех рассмотренных нами кам- 
кордеров, который поддержива- 
ет интерфейс 05В 2.0. в резуль- 
тате чего передача данных с 
карты памяти может осуще- 
ствляться со скоростью свыше 
12 Мвр». По заверениям разра- 
ботчиков, существенно снижено 
также энергопотребление аппа- 
рата по сравнению с предыду- 
щей моделью, ныне данный по- 
казатель ранен 5,1 Вт, 

Аппарат содержит весьма эф- 
фективный электронный стаби- 
лизатор изображения, поддер- 
живает довольно полезный эф- 
фект РіР (картинка в картинке), 
оборудован микрофоном с из- 
меняющейся диаграммой на- 
правленности. Кроме того, 
нельзя не отметить такие весь- 
ма нужные функции, как 
Соіоиг ,\ т щЫ Ѵіеіѵ - для обеспе- 
чения съемки при слабой осве- 
щенности (до 1 лк) с улучшен- 
ной цветопередачей (реализо- 
вана путем накопления света, 
т. е. при медленном затворе), а 
также Тек 1 и тр. позволяющую 
осуществлять мгновенное 1,3- 
кратное оптическое масштаби- 
рование изображений практи- 
чески без ухудшения качества 
картинки. Процедура быстрого 
старта (ОиіскЗіаП) поможет вам 
не упустить важный момент и 
моментально начать съемку. 

Встроенная функция динами- 
ческой компенсация фонового 
освещения улучшает проработ- 
ку деталей как самого объекта, 
так и фона при любых услови- 
ях освещенности. 

Приобретаемый отдельно 
адаптер Віиеіооіп Х^'-ВТ 1С поз- 
волит осуществлять беспровод- 



ную загрузку фотоизображении 
н отдельных стоп-кадров в ком- 
пьютер в радиусе до 10 м. К ка- 
мере можно также подключить 
специальный видеопринтер для 
прямой печати изображений с 
карт памяти. 

Автофокус отрабатывает не- 
быстро, но зато практически 
всегда правильно. Система 
трансфокацип объектива до- 
вольно шумная. Механизм при- 
ема кассеты функционирует 
стабильной плавно, без лишних 
толчков. В целом - великолеп- 
ное многофункциональное уст- 
ройство. 

8ДМ31ШС ѴР-0530КІ 

Цена $995 
*★*★ 

Простота использования; 
оригинальный дизайн; наличие 
стильных аксессуаров: съемка 
в полной темноте МдШ Саріиге, 
режимы Еазу-0/СизІот-й 
Резкая работа механизма 
трансфокации; отсутствие 
аналоговых входов; 
высокая цена 

Отличное приложение к букетику 
фиалок для любимой! 



Красный, помадный, цвет 
корпуса данной видеокамеры п 
огромное количество рекламы 
на каждом углу однозначно го- 
ворят о том, что этот аппарат 
адресован женщинам. Скром- 
ные габариты модели позволят 
ей удобно разместиться в неж- 
ной руке, а небольшая масса ис- 
ключит усталость. Правда, ут- 
верждать сегодня, что это самая 
маленькая модель камкордера в 
мире, я бы. конечно, не стал - 
представленный выше Сапоп 
МѴ5ІМС примерно в полтора 
раза меньше. Но зато ряд 
оригинальных аксессуаров, 
идущих в комплекте, делают 
Затвішв ѴР-Э530КІ действи- 
тельно неплохим выбором. 

Так, говоря об эргономике 
аппарата, нельзя не обратить 
внимания па специальную шар- 
нирную платформу с наладон- 
ным ремешком, которая идет в 
комплекте. Несомненно, она 
создаст комфортные условия 
при съемке. Но есть и обратная 
сторона медали - установка та- 
кого переходного кронштейна 
затрудняет извлечение кассеты. 
Впрочем, слабому полу не 



привыкать: данный аксессуар 
сродни высокому каблуку - за 
красоту и привлекательность 
нужно платить, использование 
стильных штучек всегда связа- 
но с «мелкими» неудобствами. 

Очевидно, морально компен- 
сировать эту неприятность 
призвана оригинальная модная 
сумочка-чехол, которую можно 
носить как на плечевом, так и 
на поясном ремне (последний, 
естественно, приобретается от- 
дельно, например вместе с 
джинсами и -шевролетом»). 

Как и многие видеокамеры 
5атхип§. модель ѴР-В530КІ 
поддерживает режимы ОШот 
и Ещ 2, включаемых по нажа- 
тию одноименных кнопок на 
правой панели. Первый из них 
служит для сохранения ряда 
настроек пользователя (про- 
граммы автоэкспозиции, ба- 
ланса белого, возможности ци- 
фрового масштабирования, 
видеоэффектов и др.) и их бы- 
строго вызова. Второй позволя- 
ет моментально вернуться к 
стандартным установкам ка- 
меры, а новичку - с ходу При- 
ступить к съемке. 



По весеннему теплые цены 

Компьютеры Маіезіу на базе процессора ішеі Репііит 4 с частотой до З.О6Н2 




репііиш 4 




тестовая лаборатория 




Обратите внимание, что ап- 
парат снабжен только ^'-вхо- 
дом, аналоговые входы не под- 
держиваются. 

Подобно большинству видео- 
камер 5опу модель ѴР-Б530І ос- 
нащена интегрированным ис- 
точником инфракрасного из- 
лучения, обеспечивающим 
съемку в полной темноте (0 лк). 
Для его включения следует вос- 
пользоваться элементом управ- 
ления Ш$1 Саріиге, располо- 
женным на верхней панели ус- 
тройства. Здесь же находятся 
платформа 5тагі $Ьое для уста- 
новки дополнительных аксес- 
суаров и встроенный РСМ-сте- 
реомикрофон. 

Помимо этого, аппарат снаб- 
жен цветным видоискателем, 
выдвижной окуляр которого 
оснащен механической систе- 
мой коррекции диоптрий, мно- 
жеством ручных настроек, ци- 
фровых эффектов и автомати- 
ческих программ съемки. Для 
быстрого выбора нужных пара- 
метров служит колесо-кнопка. 



расположенное на задней пане- 
ли. Здесь же размещаются че- 
тыре сенсора для управления 
проигрыванием записанных 
изображений. В режиме вос- 
произведения они подсвечива- 
ются голубым цветом. Откид- 
ной ЖК-монитор, созданный 
по технологии Тгапя КеЛесііѵе, 
обеспечивает великолепное от- 
четливое изображение даже 
при интенсивном внешнем ос- 
вещении. 

Камера не имеет разъемов 
для карт памяти, однако на- 
помню что, версия этого аппа- 
рата под названием ѴР-О590І 
работает с Метогу Зііск (в 
комплект входит носитель ем- 
костью 8 МВ). 

Системе трансфокации объ- 
ектива явно недостает плавно- 
сти. Зато порадовал механизм 
приема - по манере работы он 
очень напоминает подобные 
решения для аппаратов 5опу с 
вертикальной компоновкой. 
Поведение автофокуса также не 
вызвало особых нареканий. 



8АМ81МС ѴР-085І 

Цена - $676 
*★**•& 

Съемка в полной темноте МдМ 
Саріиге, режимы Еззу-О/Сизіот- 
0, отличное соотношение цена/ 
производительность 
Отсутствие аналоговых входов 
Рабочая лошадка 
По дизайну іі функциям - это 
типичный пример современной 
бытовой видеокамеры: привыч- 
ная горизонтальная компоновка, 
средние размеры, позволяющие 
снабдить устройство удобными 
управляющими элементами, от- 
сутствие дизайнерских изысков. 
В общем, аппарат предназначен 
именно для съемки, а не для ими- 
джа: полноценная 0,8-мегапик- 
ссльная ПЗС-матрица, 10-крат- 
ная оптика, довольно эффектив- 
ный электронный стабилизатор 
изображения. 

Во внешнем виде и в ряде 
функций модели угадывается 
•фантомное- присутствие 5опу. 
Так. аппарат снабжен разъемом 
для карт памяти типа Метогу 



5ііск (в комплект входит носи- 
тель емкостью 8 МВ), имеет ре- 
жим Ыі§Ы Саріиге, позволяю- 
щий снимать в полной темноте 
благодаря включению инфра- 
красной подсветки. 

Как и предыдущая модель 
5ат5ііт>, ѴР-085І поддерживает 
только ОѴ-вход, аналоговые 
входы отсутствуют. Вероятно, в 
целях экономии аппарат осна- 
щен черно-белым видоискате- 
лем. Обеспечивается ручная и 
автоматическая фокусировка, 
имеется около десятка различ- 
ных спецэффектов. Среди инте- 
ресных цифровых эффектов 
можно выделить режим РІР. при 
котором на основной экран на- 
кладывается дополнительное 
окно небольших размеров. Эта 
функция необычайно полезна 
при использовании цифрового 
масштабирования изображения: 
в маленьком кадре цифровое 
увеличение не действует, благо- 
даря чему при высоких степенях 
масштабирования вы получаете 
более ясное представление о 



Название модели 


функциональность 


Удобство 
управления 


Съемка штрихового 
оригинала 


Съемка 
натюрморта 


Съемка таблиц 
Койак 0-14 


Оправданность 
цены 


Итоговая 
оценка 


Рейтинг 


Сапоп МѴ5ІМС 


10 


10 


8 


7 


7 


8 


50 


***** 


Сапоп МѴ550І 


8 


10 


4 


8 


7 


8 


45 


***** 


НііасИІ 02-МѴ238Е 


9 


10 


5 


6 


8 


8 


46 


***** 


■ІѴС 6Р-О30Е 


8 


9 


6 


7 


7 


10 


47 


***** 


Ж 6В-0ѴР7ЕЗ 


10 


8 


6 


9 


7 


7 


47 


***** 


Рапазопіс МѴ-СХ7 


10 


10 


10 


7 


6 


9 


52 


***** 


Зашзипд ѴР-О530НІ 


8 


9 


5 


6 


6 


8 


42 


***** 


Затзипд ѴР-085І 


8 


10 


5 


6 


6 


9 


44 


***** 


ЗопуОСВ-ТКѴ340Е 


9 


9 


8 


5 


7 


8 


46 


***** 




том, что именно в данным мо- 
мент у вас отображается на 
•■большом экране». 

На верхней панели располо- 
жена платформа 5тап5пое для 
установки аксессуаров, имеется 
разъем для использования 
внешнего микрофона. Фирмен- 
ный режим Сшіот <2 позволит 
сохранять пользовательские на- 
стройки и в любой момент в 
одно касание загружать их сно- 
ва. Функция Ещ <2 значительно 
облегчит работу с камерой на- 
чинающему видеолюбителю. 

К системе трансфокации объ- 
ектива особых претензий нет, 
фокусировка на объекте проис- 
ходит не быстро, но довольно 
точно, подача кассеты осуще- 
ствляется плавно, без рывков. 

80ПІѴ 0СК-ТНѴ340Е 

Цена - 5766 

★★★★■й- 

Совместимость со стандартами 
НІ8 и Ѵіоеов; множество 
программ съемки и цифровых 
эффектов; цифровой монтаж; 
«интеллектуальная» площадка 
| для аксессуаров; функция Зирег 
МдМЗШ ; доступная цена 



Черно-белый видоискатель; 
большие габариты и масса 



Неплохой выбор для владельцев 
| аналоговых аппаратов ѴІ(1ео8/Ні8 
Модель оснащена цветным 
2,5-дюймовым ЖК-экраном, 
черно-белым видоискателем, 
«интеллектуальной» площадкой 
для установки аксессуаров (с 



возможностью подключения 
термосублимационного видео- 
принтера), электронным стаби- 
лизатором изображения 5ирег 
Зіеасіу 5Ноі. 

Как и все аппараты стандарта 
ОІ8ІІЗІ8, ТКѴ340Е воспроизво- 
дит ленты, записанные в систе- 
ме Ні8 и Ѵісіео8. К сожалению, 
устройство не допускает явным 
образом задавать диафрагму и 
скорость затвора (разве что до- 
ступны четыре значения в режи- 
ме 8кяо ШЗиШг), зато позволяет 
вносить поправки в экспози- 
цию. 

Ионолнтневый аккумулятор- 
ный блок поддерживает техно- 
логию 5іатіпа. обеспечиваю- 
щую обмен данными с камерой 
о текущем энергопотреблении, 
что дает возможность лучше 
спланировать процесс съемки. 

В модели традиционно для 
стандарта отсутствует ручная ус- 
тановка баланса белого. Тем не 
менее устройство обладает мно- 
гими функциями полноценного 
цифрового аппарата и позволя- 
ет записывать снимки на карту 
памяти Мешогу 5ііск (в комплект 
входит носитель емкостью 8 МБ) 
в формате .ІРЕС с тремя степеня- 
ми сжатия, выполішть непрерыв- 
ную покадровую съемку, созда- 
вать мультнэкранную картинку 
из девяти неподвижных изобра- 
жений с периодичностью фото- 
графирования 0,5 с. 

На карту памяти можно запи- 
сывать и короткие видеоклипы 
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Официальный дистрибьютор ЮСІТЕСН 

Киев, Краснозвездный пр-т, 51 , НИИСП. лабораторный корпус, офис 208, 
Телефон: /044/ 249-6303; Факс: /044/ 245-7999: 
Сервис-центр: /044/ 248-7041 

Интернет: пИр/Лѵшѵѵ.ЛаІаІих ііа: Е-таіІ: гіаІакіхОЛаІаІмх іи 

У нас Вы можете получить информацию о ближайшем к Вам продавце 



тестовая лаборатория 



эмате МРЕС-1. Более того, 
камера позволяет считывать 
движущиеся изображения с лен- 
ты и записывать их на Метогу 
5ііск в формате МРЕСі- 1 с каче- 
ством, приемлемым для переда- 
чи видео через Іпіегпеі. Тради- 
ционно поддерживается техно- 
логия 5ирег Ыі§Іі(5поі. 

Аппарат позволяет также ис- 
пользовать несколько видов 
стандартных русифицирован- 
ных титров и создавать свои 
собственные. 

Используя РВ Еоот, можно 
увеличивать подвижные изобра- 
жения, записанные на ленте, и 
даже перезаписывать их на лен- 
ту или копировать на Метогу 
5(іск. Однако заметим, что кад- 
ры, увеличенные с помощью РВ 
/лот. не передаются в реальном 
времени через порт ОѴ Ош. 

Модель допускает ручное уп- 
равление фокусировкой, под- 
держивает функции аудиодубля- 
жа, а благодаря наличию входов 
А/Ѵ и 5-Ѵісісо се можно с успе- 
хом применять для оцифровки 
аналоговых видеозаписей. 

Системы трансфокацни. фо- 
кусировки, приема кассеты не 
вызывают никаких нареканий. 

АНАЛИЗ РЕЗУЛЬТАТОВ 

Съемка штрихового 
оригинала 

При съемке штрихового ори- 
гинала модель Рапаяопіс г^Ѵ- 
СХ7 продемонстрировала иде- 



альную четкость изображения - 
никаких завалов ни в центре 
кадра, ни по краям. Явлений 
дисторсин (подушкообразных 
искажений) также не обнаруже- 
но, причем при любых положе- 
ниях фокуса. В общем, альянс 
Ьеіса + Маіхігзпііа в очередной 
раз подтвердил свою высокую 
репутацию. 

Близкими к лидеру этого тес- 
та были Сапоп МѴ5ІМС и Зопу 
ОСК-ТКѴ340Е, однако на пути к 
центру радиальные линии миры 
на их кадрах рановато слились 
в однородную серую массу. 

Довольно хорошие результа- 
ты продемонстрировала и .|ѴС 
СК-ОѴР7ЕС, однако на ее изоб- 
ражении со строгой периодич- 
ностью появлялись широкие 
интерференционные полосы. 
Чуть меньше линий в центре ка- 
дра удалось рассмотреть у }ѴС 
СК-ЭЗОЕ. однако интерферен- 
ционных полос там не наблю- 
далось. 

Примерно на одном уровне 
выступили обе камеры 5агшип§, 
заметно греша пестротой ра- 
дужных интерференционных 
искажений. Похожие показате- 
ли были и у НііасЫ 02-МѴ238Е: 
на ее изображении присутство- 
вало меньше шумов, но разре- 
шающей способности ей также 
не хватило. 

Ну а хуже всех с этой задачей 
справилась Сапоп МѴ550І, из- 
рядно замылив всю картинку. 





Съемка натюрморта 

Наиболее естественно цвета 
натюрморта передала .ІѴС 0К- 
ОѴР7ЕО. хотя и утратила полу- 
гона на ракушках в центре кад- 
ра. Похожие результаты проде- 
монстрировали .|Ѵ'С СК-ОЗОЕ и 
Сапоп МѴ550І, их цвета были 
более насыщенными. 

Заметно перестаралась с теп- 
лотой Сапоп МѴ5ІМС. Практи- 
чески на одном уровне выс тупи- 
ли Нііаспі Э7.-МѴ238Е, Рапа$опіс 
ЫѴ-СХ7 и обе камеры Затхипв - 
они значительно утеплили цве- 
топередачу, зато сохранили при 
этом полутона на светлых и 
темных предметах. А Зопу ОСК- 
ТКѴ340Е неожиданно для всех 
ушла в красное, завалив баланс 
белого (заметим, ручных уста- 
новок на этот случай в ней не 
предусмотрено). 

Съемка таблиц 
Кодак 0-14 

Этот тест оказался для наших 
пациентов самым сложным, по 
сути, ни один камкордер не 
справился с ним на должном 
уровне. Неплохой динамичес- 
кий диапазон у Зопу ОСК- 
ТКѴ340Е, но традиционный 
уход в красное не позволил ей 
получить наивысшую оценку. 

Очень неплохо 'отстреля- 
лась* Нііаспі 02-МѴ238Е, одна- 
ко разницы в цвете для крайних 
черных квадратов практически 
не наблюдается. Примерно на те 
же грабли «наступали* и обе ка- 



меры Сапоп и .ІѴС СК-0ѴР7ЕС, 
только с еще большей «интен- 
сивностью». А последняя вдоба- 
вок подпортила картинку из- 
бытком маженты. На таком же 
уровне выступила и ее «сестра* - 
}ѴС СК-ОЗОЕ. вот только с ба- 
лансом белого у нее как раз 
было все в порядке. 

Заметно просчитались с экс- 
позицией обе модели 5аіп$ип{> и 
Рапаяопіс ІЧѴ-СХ7, правда, по- 
следняя, как всегда, продемонст- 
рировала великолепную чет- 
кость изображения. 

ВЫВОДЫ И НАГРАДЫ 

Итак, единоличным лидером 
наших соревнований стала 
Рапавопіс ЫѴ-СХ7, за что и на- 
граждается знаком «Выбор ре- 
дакции. Лучшее качество'. 
Практически все тесты говорят 
о том, что приобретя данный 
аппарат, вы никогда не будете 
сожалеть о довольно крупной 
сумме денег, которую за него 
придется выложить. 

При смещении некоторых ак- 
центов, например если вас в пер- 
вую очередь интересует компакт- 
ность модели, самое пристальное 
внимание следует обратить на 
Сапоп МѴ5ІМС или на )ѴС СК- 
0ѴР7ЕС. В любом случае - это бу- 
дет достойный выбор. 

Ну и наконец, в целях эконо- 
мии бюджета можно смело при- 
обретать ГѴС СК-ОЗОЕ. этот аппа- 
рат получает награду -Выбор ре- 
дакции. Лучшая покупка >. ■ 



Все модели ноутбуков АШ комплектуются подлинной лицензионной операционной системой МісшоіГ ѴѴіпіІонз ХР, что подтверждается сертификатом 
ІСегіііісаІе оі Аиіпепіісііу, С О А] поставнеміі с каждой моделью ноутбука и гарантирует качество, техническую поддержку и возможность обновления нового 
АШ рекомендует МісгозоН" ІЛііпйоѵѵз ХР РгоІеззіопаІ для использования в бизнесе 



мпллѵ.азизпЬ.ги 



2 года гарантии 




А51І5 3200 - самый легкий в мире ноутбук 
на базе процессора ІптеІ Репііит ІІІ-М Ш.Ѵ, 
сочетающий потрясающую мобильность 
с отличной производительностью 
и функциональностью 
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Процессор ІпІеІ Репіішті Ш-М 
ІШга Цоѵѵ ѴоКаде 



256 Мб РС133 ЗОНАМ, один 50-ОІММ 
разъем с возможностью 
расширения до 384 Мб 



8.9" І.ТР5 (\.оѵі Тетрегаіиге Роіу-Зііісоп) 
экран с разрешением 1024x600 ХСА ТРТ 



2 х МЗВ, ІЕЕЕ 1394, 
ѴСА-оиІ, тогіет зпй ЦМ 



6 часов непрерывной работы батареи 
(до 9 часов с дополнительной батареей) 

30 слот 

Размеры: 225x152x26,5-28 
Вес: "885г 




Мой любимый вес, мой любимый размер 



03035 Киев ул. Соломенская 1, 9й этаж >-р_ _р_ 
тел. (044) 238-8999, 238-8990 (опт) іеіПЛОГЛГК 
заІе5@Іесппорагк.сот.иа 
тмж.іѳсппорагк.сот.иа 



03110 Киев, Краснозвездный пр-т. 51, х. 208 
Тел. (044) 249-6303, факс (044) 246-7-999 
Е-таІІ: йоаІог@гіпІаІи«.иа 
<тт. даЮІик.иа 



аками Іпіеі Согрогаііоп и ее отделений в США и других странах. 





репііит 



МоЫІе Іпіеі* РепВшп'Ш Ргосеввог - М 

Іпіеі, ІпіеІ ІП5ІСІР Цодо и Репііит являются зарегистрированными товар 
АЗІІЗТеК СОМРІЛЕЯ ШС. АН гідНІв гезегѵесі. 




ная диагональ: 

лучшие из 



-дюймовых 



Тарас Олейник, Роман Хархалис 



По многочисленным просьбам наших читателей мы проводим тестирование 
мониторов с народной диагональю -17". И хотя 19-дюймовые ЭЛТ- и 15-дюй- 
мовые ЮО-дисплен постепенно теснят «семнашки» в домашнем секторе, 
однако существует несколько причин, оправдывающих выбор именно ЭЛТ- 
монитора 17". 



Іанайте вкратце просле- 
дим за изменениями цен 
я ^ на мониторы и характе- 
ристик устройств, которые за 
эти деньги предлагаются. Дис- 
плеи с кинескопом 15" сегодня 
продаются не дороже Я 00-1 10. 
Обычно это складские остатки 
давно снятых с производства 
моделей и подержанные аппа- 
раты. Цены на мониторы с диа- 
гональю экрана 17" начинают- 
ся с Л 15- 120, За эти деньги 
можно приобрести изделия не- 
которых компаний, специали- 
зирующихся на выпуске бюд- 
жетной продукции. Аналогич- 
ные дисплеи от более именитых 
брэндов стоят от Я 30- 140. Как 
правило, они оснащены трубкой 
с неплоской поверхностью и 
простой электроникой, обеспе- 
чивающей работу с разрешени- 
ем 1024 х 768 точек с частотой 
смены кадров 75-85 Нг. Заме- 
тим, что такое значение счита- 
ется минимально достаточным 
с точки зрения эргономики, по- 
скольку при нем большинство 
людей не замечают мерцания 
экрана - именно большинство, 
потому что ряд требовательных 
(или просто обладающих чувст- 
вительным зрением) пользова- 
телей комфортно себя чувству- 
ют только при частоте смены 
кадров 85 Нг, а то и 100 Нг. 

Однако наиболее популярны- 
ми сегодня стали мониторы с 



плоскоэкранными кинескопа- 
ми, которые можно приобрести 
за те же $130-140. Плоский эк- 
ран дает меньше бликов или не 
дает их вообще и не страдает от 
сферического искажения фор- 
мы изображения. Базовые моде- 
ли устройств с подобными труб- 
ками оснащаются электроникой 
с такими же характеристиками, 
как и у предыдущих моделей. 
« Начинка» их старших собрать- 
ев совершеннее и позволяет 
комфортно чувствовать себя 
при более высоких разрешени- 
ях - в режиме 1280 х 1024 точ- 
ки поддерживается кадровая ча- 
стота 75-85 Нг и выше. Такой 
дисплей также может работать 
и в разрешении 1600 х 1200 то- 
чек, причем во многих случаях - 
с приемлемой частотой смены 
кадров. 

В современных мониторах 
применяются два типа плоско- 
экранных кинескопов - с тене- 
вой маской и апертурной ре- 
шеткой. У каждого из них свои 
преимущества и недостатки в 
формировании изображения, 
имеющие значение в тех или 
иных задачах, для которых 
используется монитор. Кроме 
того, трубки с теневой маской 
несколько дешевле. Поэтому 
большинство производителей 
имеют в своей линейке 17-дюй- 
мовые модели с кинескопами 
того и другого типа, несколько 



различающиеся по цене. Стои- 
мость устройства с качествен- 
ной электроникой и теневой 
маской - $150-210, а в случае 
применения апертурной решет- 
ки - $195 и выше. 

Верхний предел цены ЭЛТ- 
мониторов с диагональю экра- 
на 17" от большинства произво- 
дителей равен $230-260. Одна- 
ко поставщики высококлассных 
и профессиональных устройств 
указывают на ценниках еще бо- 
лее внушительные суммы. Так, 
дисплеи серии Е от 5опу стоят 
более $300. 

Выбор покупателя, готового 
заплатить за монитор больше 
$240, не ограничивается лишь 
17-дюймовыми моделями. За 
эти деньги уже доступны уст- 
ройства с диагональю экрана 
19"- При стоимости $270 «боль- 
шие братья» обладают уже впе- 
чатляющими техническими ха- 
рактеристиками и хорошим ка- 
чеством, так что решение в их 
пользу может стать оптималь- 
ным. С отметки около $300-310 
стартуют цены [.СС-мониторов 
с диагональю экрана 1 5". Обес- 
печивая почти такой же размер 
картинки, как у 17-дюймовых 
ЭЛТ-дисплеев, жидкокристалли- 
ческие модели не имеют про- 
блем с фокусировкой и геомет- 
рией изображения, занимают 
мало места, потребляют меньше 
энергии и практически полно- 



стью изоавляют пользователя от 
мерцания изображения и вред- 
ных электромагнитных излуче- 
ний. Во многих случаях эти 
аргументы могут стать решаю- 
щими, несмотря на то, что у дан- 
ных мониторов больше время 
реакции, что ухудшает качество 
динамичного изображения, а их 
цветопередачу нельзя сравни- 
вать с таковой у ЭЛТ-устройств. 

Однако ЭЛТ-мониторы с диа- 
гональю экрана 17" все еще до- 
статочно популярны. Естествен- 
но, основная причина такого 
положения дел - это цена. Для 
большинства наших сограждан 
разница между $ 1 50 и $300 весь- 
ма существенна, а многие из них 
вообще не могут выделить сум- 
му, необходимую для покупки 
качественного 19-дюймового 
дисплея или І.СО. Однако при- 
чины в пользу выбора ЭЛТ 17" 
могут быть не только экономи- 
ческими. Довольно крупное 
устройство с диагональю эк- 
рана 19" впишется не во вся- 
кий интерьер, порой его про- 
сто некуда поставить. ЖК-дис- 
плей в такой ситуации окажется 
не лучшим решением, если вы 
поклонник ЗЭ-шутеров и про- 
чих динамичных игр. Так что на 
Западе, где ни метраж кварти- 
ры, ни разница в $150-200 не 
являются серьезными пробле- 
мами, традиционный монитор с 
17-дюймовым кинескопом уже 
мертв, у нас - пока нет. 

Итак, какой ЭЛТ-дисплей с 
диагональю экрана 17" стоит 
выбирать? В первую очередь, 
поскольку речь идет о бюджет- 
ном решении, - тот, на который 
хватает денег. Если ваши финан- 
сы дают возможность для мане- 
вра, ориентируйтесь на модель 



тестовая лаборатория 



ДОС 7А+ 

Цена - $195 

Рейтинг ***** 




АОС 7КШ 

Цена -$170 

Рейтинг ***-&■& 




ВЕОД С781 

Цена -$155 

Рейтинг ****■& 




Отличная покупка для тех, кто ищет 
дисплей с апертурной решеткой, - здесь 
качественное изображение сочетается с 
разумной ценой 



Не лучший выбор за свои деньги, 
главным образом, из-за недостатков в 
качестве картинки 



Очень недорогой монитор с неплохим 
качеством изображения, однако за ту 
же сумму можно найти еще лучший 
вариант 



с плоским экраном - смотреть 
на него не в пример приятнее, 
чем на выпуклый. К тому же от 
последнего из-за бликов больше 
устают глаза. Далее, не следует 
забывать о том, что на 17-дюй- 
мовом мониторе можно впол- 
не комфортно работать в раз- 
решении 1280 х 1024 точки - 
так что на экран уместится 
больше полезной информа- 
ции. Поэтому стоит позабо- 
титься, чтобы в таком режиме 
изображение соответствовало 
стандартам эргономики, т. е. 
частота кадровой развертки со- 
ставляла не менее 75 Й2. 

Именно такими были паши 
требования при отборе моделей 
для тестирования. При этом мы 
приняли верхний предел стои- 
мости приблизительно равным 
$250, поскольку уже доступны 
чуть более дорогие и качествен- 
ные 19-дюймовые ЭЛТ и даже 
15-дюймовые ЖК-дисплеи. 

Установив такие критерии от- 
бора, мы сознательно исключи- 
ли из прог раммы тестирования 
совсем дешевые мониторы (как 
оказалось, минимальная цена 
устройства, отвечающего всем 
нашим требованиям, составляет 
примерно 5155). Принцип вы- 
бора таких дисплеев обычно 
чисто бюджетный - покупается 
то, на что хватает денег. К тому 
же эти модели уж точно не при- 
носят заметной прибыли компа- 



ниям, поэтому не стоит ожидать 
от них технологических ухищ- 
рений, благодаря которым про- 
дукт одной марки будет сущест- 
венно лучше других. В первом 
приближении можно считать, 
что все мониторы стоимостью 
до $150 примерно одинаковы. 
Выбирая такое устройство, про- 
сто оцените изображение на его 
экране в магазине. Нравится 
картинка? Хватает денег? Дове- 
ряете производителю? Смело 
покупайте и не мучайтесь со- 
мнениями - они, скорее всего, 
беспочвенны. 

В поле нашего зрения также 
не попадает ряд моделей, чья 
стоимость находится в пределах 
$150-250, но частота кадровой 
развертки в режиме 1 280 х 1024 
точки ниже 75 Нх. Эти устрой- 
ства ориентированы на работу 
с разрешением 1024 х 768 то- 
чек. Стоит ли выбирать их? Мо- 
жет быть. Но рассчитывать на 
то. что изображение будет каче- 
ственнее, чем у наших конкур- 
сантов, не следует. Эти модели 
комплектуются более дешевой 
электроникой, от которой не 
приходится ожидать выдаю- 
щихся показателей в тестах. 
Одним словом, если вы полно- 
стью уверены, что не станете 
использовать режимы «тяже- 
лее», чем 1024 х 768 точек, то 
покупка такого «низкочастотно- 
го» монитора - неплохая воз- 



можность сэкономить, выбрав 
доступную модель от облюбо- 
ванного вами производителя. 
Однако если вы ищете опти- 
мальную покупку и не слишком 
привязаны к какой-то торговой 
марке, почему бы не приобрес- 
ти за те же деньги продукт дру- 
гого брэнда с более высоким ра- 
бочим разрешением? Из этих 
предположений исходили и мы, 
начиная наше тестирование. 

УЧАСТНИКИ СОСТЯЗАНИЙ 

Прежде всего отметим, что 
практически все линейки мони- 
торов, которые мы протестиро- 
вали, включают в себя модели с 
кинескопами с теневой маской 
и апертурной решеткой. Первые 
обычно занимают младшие по- 
зиции, вторые же относятся к 
высокоуровневым. Они имеют 
ряд специфических особеннос- 
тей изображения, что делает их 
более или менее пригодными 
для различных типов задач, так 
что однозначных рекомендаций 
по поводу того, какой из них 
подходит именно вам, мы дать 
не можем - это предстоит ре- 
шить самостоятельно. 

Плоскоэкранные кинескопы с 
апертурной решеткой (Мітди- 
ЬізЬі Оіапюпсіігоп, 5опу РЭ Тгі- 
піігоп) используют маску, со- 
стоящую из тонких верти- 
кальных нитей. Тот факт, что 
апертурпая решетка будет иде- 



ально плоской, положительным 
образом влияет на геометрию 
изображения - оно имеет мини- 
мум искажений. Стекло экрана 
можно сделать относительно 
тонким, поэтому картинка визу- 
ально находится на его поверх- 
ности. Цвета на мониторе с 
апертурной решеткой обычно 
яркие, насыщенные и равномер- 
ные, Качественное антиблико- 
вое покрытие вместе с малой 
толщиной стекла практически 
исключают блики и паразитные 
засветки, а черный цвет на та- 
кой трубке выглядит действи- 
тельно черным. 

Недостатком апертурной ре- 
шетки, кроме относительно вы- 
сокой стоимости, является неус- 
транимый муар на рисунке из 
частых вертикальных линий. 
Это обусловлено взаимным вли- 
янием нитей решетки, также 
расположенных вертикально. 
Тот же эффект приводит к не- 
которому огрублению фокуси- 
ровки лучей. Помимо этого, на 
экране постоянно видны две 
тонкие горизонтальные линии - 
это тени от растяжек, фикси- 
рующих нити апертурной ре- 
шетки. Однако последний не- 
достаток несущественный, 
пользователи быстро привыка- 
ют к нему и со временем пере- 
стают замечать. 

В кинескопах другого типа 
(5аіп5ип{> ЭупаИаі) использует- 



стх тш 

Цена - 3226 

Рейтинг ****: 




1.8 Р700Р 

Цена -$198 

Рейтинг ****"& 




І.С ГШНОМ Е2 Т710РН 

Цена -$154 

Рейтинг ***** 



ЛУЧШАЯ 




Высокая стоимость этого монитора, как 
нам показалось, не до конца оправдана 
его качеством 



Достойное качество и привлекательный 
дизайн говорят в пользу этой модели, но 
цена показалась нам несколько 
завышенной 



Самая доступная модель в тесте 
продемонстрировала очень неплохое 
качество изображения, полностью 
оправдывающее каждый цент ее 
стоимости 



ся перфорированная теневая 
маска с круглыми отверстиями, 
расположенными в шахматном 
порядке. Такая конструкция 
обеспечивает самое высокое ка- 
чество фокусировки, текст и 



мелкие детали изображения по- 
лучаются очень четкими. 

Проблема в том, что теневая 
маска не может быть абсолют- 
но плоской - ее поверхность 
всегда сферическая. Но на ее ос- 



нове вполне возможно создать 
плоский кинескоп. Для этого 
экран изготовляют из толстого 
стекла, плоского извне и криво- 
линейного внутри. Оно работа- 
ет как линза: свет, проходящий 



через него, преломляется, что 
визуально компенсирует кривиз- 
ну поверхности, на которой 
формируется изображение. Од- 
нако эта система обеспечивает 
неидеальный результат: мини- 




до сгеаіе 




ГАРМОНИЯ ДОМАШНЕГО 
ИНТЕРЬЕРА 

Н5-серия Зопу - идеальные 
15", 17" и 19" ЖК мониторы 
для дома с отличным 
качеством изображения, 
удобными настройками и 
режимом энергосбережения. 
Эффектные по дизайну НЗ- 
дисплеи, предлагаемые в 
белом, синем или сером 
цвете, станут изысканным 
дополнением интерьера, где 
царит гармония качества и 
стиля. 



ДИСТРИБУТОРЫ: ВМЗ Тгагііпд - ѵѵѵпѵ отз сот.иа (044) 560 7271 • ЕІ.КО Кіеѵ - 
тѵж.еіко.кіеѵ.иа (044) 461 9670 • МТІ - «ллѵѵ.тіі.сот.иа (044) 458 3856 • ѴѴЕСА 
ОізІгіЬиІіоп - «\ѵѵѵ.*ѳда сот.иа (044) 461 9284 

БИЗНЕС-ПАРТНЁР: Спецвузавтоматака - ѵтогѵѵ врег кГіагкоѵ.иа (0572) 199505 
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тестовая лаборатория 



МІТ81ШНІ 0ІДМ0ІМ0 РКО 750 8В 

Цена - $269 

Рейтинг ****"& 




Ж МШІШС РЕ7918В 

Цена - $239 

Рейтинг ***** 




РНІЫР8 ВНІШАШСЕ 107Р40 

Цена - $238 

Рейтинг ****"& 




Хорошее качество, но мы ожидали 
лучшего. Эту или даже меньшую сумму 
можно потратить и более разумно 



Эталонное качество изображения - 
лучшее, что можно найти для требова- 
тельного пользователя, работающего с 
графикой 



Неплохо, но мы ожидали большего. 
Высокая стоимость этого монитора не 
показалась нам полностью оправданной 



мольная выпуклость изображе- 
ния все-таки заметна, если вни- 
мательно рассматривать экран 
под острым углом. Компенсация 
геометрии не везде точна, из-за 
чего геометрические характе- 
ристики такого дисплея хуже, 
чем у апертурнон решетки. Тол- 
стое стекло дает больше бликов 
и внутренних засветок и не- 
сколько снижает цветовую на- 
сыщенность. К тому же приме- 
няемые сегодня трубки покры- 
ваются не таким качественным 



антибликовым составом, как эк- 
раны Оіашопсіігоп и РО 
Тгіпіггоп, из-за чего на дисплее 
с теневой маской просматрива- 
ется зеркальное отражение все- 
го, что находится перед мони- 
тором. 

В какой-то мере компромисс- 
ное решение - трубка 1С РІас- 
гоп, в которой используется так 
называемая плоская маска натя- 
жения. Она содержит не круглые 
отверстия, а вертикальные про- 
рези, при этом ее удается сде- 



лать абсолютно плоской, что 
положительно влияет на геоме- 
трию изображения, 

ЭЛТ-мониторы с диагональю 
экрана 17" уже давно безнадеж- 
но отстали от технического 
прогресса, поэтому никаких 
технологических новшеств и 
принципиального улучшения 
качества или характеристик по 
сравнению с моделями про- 
шлых лет не отмечено. Единст- 
венной новой функцией в моде- 
лях последнего поколения ста- 



ла возможность быстрого усиле- 
ния яркости и использования ее 
предварительных установок. 
Это связано с тем, что на одном 
устройстве очень часто работа- 
ют с различными типами изоб- 
ражений - документами, видео, 
играми. Для редактирования 
текстов и таблиц желательно, 
чтобы яркость была понижена - 
так меньше устают глаза. А вот 
во многих играх и при просмо- 
тре фильмов лучше осветлять 
изображение, поскольку без 



РЕЗУЛЬТАТЫ ТЕСТИРОВАНИЯ ЭЛТ-МОНИТОРОВ С ДИАГОНАЛЬЮ ЭКРАНА 17" 



ВепО СТХ 



ПоѵегЗсап 



Затаило 



Модель 


7А+ 


7КІГ 


6781 


РЯ711РІ. 


Наігоп I Ріаігоп Е2 
Р700Р Т710РН 


[ііатопй МиИЗупс 
Рго 750 5В РЕ7915В 


ВгіШапсе 
107Р40 


117ГО 


117Р5 


ЗулсМазІег 
757ЭГХ 


ЗупсМазІег 
757МВ 


ЗупсМазІег 
757МГ- 


ЗупсМазІег 
765МВ 


Р7М 


Р751+ 


Рейтинг 


5 


3 


4 


4 


4 


6 


4 


5 


4 


3 


4 


4 


5 


6 


5 


4 


4 


Цена, $ 


195 170 


155 


226 


198 


154 


269 


239 


238 


218 


205 


197 


210 


225 


180 


220 


225 


Тип кинескопа 


Апер- 
гурная 
решетка 


Теневая 
маска 


Теневая 
маска 


Алер- 
турная 
решетка 


Плоская маска 
натяжения 


Алер- 
турная 
решетка 


Апер- 
турная 
решетка 


Алер- 
турная 
решетка 


Алертурная 
решетка 


Теневая маска 


Алертурная 
решетка 


Теневая 
маска 


Аперт 
реш 


урная 
етка 


Результаты тестоі 


, баллы 










Геометрия 


4,0 


3,5 


3,5 


3,0 


4,5 


4,0 


4.5 


5.0 


4,0 


4,5 


4,0 


4.5 


4,5 


4,5 


4,0 


3.5 


5,0 


Фокусировка 


4,0 


3,0 


4.0 


4,5 


4,5 


4.5 


3.5 


4,5 


4,5 


3,5 


4.5 


5.0 


5,0 


4.5 


5.0 


4,0 


3.5 


Сведение лучей 


4,5 


3,5 


4,0 


4,0 


4.0 


5,0 


4,0 


4,0 


4,5 


3,0 


4,5 


4,0 


4,5 


4,5 


4.5 


4.0 


4.0 


Ні-ѴоІІадеТей 


4,5 


3,0 


3.0 


4,0 


4,0 


4.0 


4,5 


5,0 


4.5 


4.0 


4,0 


5,0 


5,0 


4,5 


3.5 


4,5 


4,5 


Муар 


4.5 


3.5 


4.0 


4.5 


4,5 


3,5 


4,5 


4,5 


4.5 


4,5 


4,5 


4,0 


4.0 


4,5 


4,5 


4,5 


4,5 


Чистота цветов 


5,0 


4.0 


4,0 


5.0 


4,0 


4.5 


5.0 


5.0 


5,0 


4.5 


5,0 


4.5 


4.0 


5,0 


4,0 


4,0 


5.0 


Итоговая оценка 
качества, баллы 


4,3 


3,4 


3,8 


4,0 


4,3 


4,3 


4,1 


4,6 


4,4 


3,8 


4.4 


4,5 


4,6 


4,5 


4,4 


3,9 


4,2 


Максимальные ча 

в режиме 

1024 x 768 тачек 


стоты ка 

122 


іровой разеертк 


■,№ 










120 


108 


117 


120 


106 


120 


120 


114 


109 


120 


122 


120 


120 


106 


122 


122 


в режиме 

1280 . 1024 точек 


92 


90 


81 


91 


91 


80 


91 


91 


87 


81 


90 


91 


91 


91 


81 


92 


93 


в режиме 
1600- 1200 точек 


79 


77 


69 


77 


77 


68 


78 


78 


74 


69 


76 


77 


77 


77 


69 


77 


79 



этого экран может оказаться 
слишком темным. Подобные 
функции быстрого включения 
форсированной яркости при- 
сутствуют в мониторах 1С 
(Вгі§Іііѵіе\ѵ), МІИВЫвЬі и ОТС 
(5ирегВгі§пі), РЬіІірз (НІ§іііі§ііі), 
Запкипр, (МайісВгі§ІИ) и некото- 
рых других. Как вариант этой 
технологии предусмотрена воз- 
можность повышения яркости 
в выбранной пользователем 
прямоугольной области экра- 
на - обычно она называется 
Ні§п1і§1іі 2опе. 

Марка АОС была представле- 
на в нашем тесте двумя моделя- 
ми. Обе они средних габаритов 
и не слишком оригинальны в 
плане дизайна, Фирменное от- 
личие у них только одно, но 
зато очень полезное - это осо- 
бое управляющее колесико, с 
помощью которого осуществля- 
ется настройка монитора. Вра- 
щая его, можно перебирать пик- 
тограммы операций и изменять 
параметры, а нажимая - вызы- 
вать меню и подтверждать ус та- 
новленные опции. Колесико 
обеспечивает быстрый, а глав- 
ное, точно соответствующий 
требованиям пользователя темп 
перемещения по меню, и в ито- 
ге на настройку затрачивается 
гораздо меньше времени, чем 
при использовании кнопок. 
Меню грамотно организовано, 
но вид у него непритязатель- 
ный, а англоязычные подписи и 
дизайн пиктограмм иногда не 
позволяют быстро поня ть суть 
выделенной опции. 

Старшая модель. АОС 7А+, 
основана на кинескопе с апер- 
турной решеткой. Это самый 
доступный дисплей такого типа 
среди тех, что были нами про- 
тестированы. Однако дешевизна 
здесь не означает плохого каче- 
ства - это очень хороший мо- 
нитор, продемонстрировавший 
одни из лучших результатов в 
нашем тестировании. У него 
чистые, равномерные и «пра- 
вильные» цвета, точное сведе- 
ние лучей и достаточно четкая 
(разумеется, с учетом особенно- 
стей апертурной решетки) фо- 
кусировка. Геометрическая фор- 
ма изображения несколько ме- 
нее правильна, чем у других 
моделей с кинескопами того же 
типа, однако она все еще как 
минимум не хуже, чем у уст- 



ройств с теневой маской. Явный 
недостаток у модели один - 
плохое электромагнитное экра- 
нирование. В общем, отличная 
покупка за свою цену. 

АОС 7К1г оснащается кине- 
скопом с теневой маской. Данный 
монитор произвел уже не такое 
благоприятное впечатление. 
Недостатки использованного в 
нем типа трубки просматрива- 
ются очень хорошо - антибли- 
ковое покрытие малоэффектив- 
но, на экране, как в зеркале, от- 
ражаются пользователь и все, 
что находится за ним. Изобра- 
жение не идеально плоское, на 
его поверхности наблюдаются 
блики. Оценки качества кар- 
тинки получились равномерно 
невысокими во всех тестах. 
Особенно раздражает муар - 
средней интенсивности, но 
практически неустранимый, 
хотя функция его подавления 
Присутствует. Частотные харак- 
теристики монитора - типич- 
ные для этого класса, но при 
приближении частоты к макси- 
мальному значению изображе- 
ние сильно и иногда необрати- 
мо искажается. В общем, покуп- 
ка АОС 7К1г не кажется нам 
оправданной. 

Среди продуктов ВепО_ наи- 
более «высокочастотной» из 
плоскоэкранных моделей явля- 
ется С781. Это устройство сред- 
них размеров и невыразитель- 
ного дизайна. Для управления 
служат четыре кнопки - при- 
вычные всем пользователям 
компьютеров Епіег и Ехіі, а так- 
же две клавиши прокрутки. Этот 
набор можно оценить как удоб- 
ный и простой в освоении. 

Монитор оснащен трубкой с 
теневой маской со всеми при- 
сущими такой конструкции 
преимуществами и недостатка- 
ми. Однако средние оценки 
свидетельствуют о том, что по- 
следних несколько больше. Ге- 
ометрические искажения до- 
статочно четко выражены и с 
трудом поддаются корректи- 
ровке. Сведение лучей в верх- 
ней части экрана оказалось не 
совсем точным, при этом регу- 
лировка его в меню отсутству- 
ет. При резком изменении яр- 
кости картинки (так называе- 
мый «высоковольтный- тест) ее 
граница заметно перемещает- 
ся. В изображении изначально 
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А4М84-985 

Процессор - Іпіеі РепЫит 4 

(400/533МИ2 Р5В)(5оскеІ 478) 
Чипсет - АТІ А4 (Рааеоп ЮР 340) 

(400/533МНг Р8В) 

Память до ІСЬ 2 х йОР РОР200/266) 
Ввод-вывод - 2 РОО. 2 ЮЕ ІШМА 100 
2 последовательных. 1 параллельный 4 115В 
Р5/2 Мойве РоП., РЗ/2 КеуЬоаго' порты 
Встроенное видео - Р.Ѵ100 128ЫІ 30/20 
поддержка ОігесІХ и ОрепОЦ 
Встроенный звук ■ АС97 Сойес 
Разъемы расширения - 5 х РСІ Виз Зіоіз 
1 х Ассеіегаіео' Сгарпісз РоП (АСР) 
Форм-фактор - АТХ 



ААЗМ5А-А275 

Процессор - АМО АІпІоп & Оигоп (К7) 
(200У266МН7 ОРН Ргопі Зігіе Виз) (Зоскеі А) 
Чипсет • АТІ АЗ (КАОЕОЫ ЮР 320) 
Память - До 1СЬ 2 х ООН 
Встроенный видеоадаптер: АТІ Рагіеоп 7000 
128-ЬІІ 30/2Р 24-ЬІІ ЗООМНг РАМОАС 
Ввод-вывод - 2 РОВ 2 ЮЕ ІЮМА 100 
2 последовательных. 1 параллельный 4 1)ЗВ 
РЗ/2 Моизе Рог). Р5/2 КеуЬоагсІ порты 
Встроенный звук - АС97 Согіес 
Разъемы расширения • 3 х РСІ Виз Зіоіз, 
1 х Ассеіегаіей Сгарлісз Рогі (АСР) 
Форм-фактор - микроАТХ 





84501. М34-266І- 

Процессор - Іпіеі Репііит 4 

(400МП* РгопІ Зіое Виз)(Зоске( 478) 
Чипсет - ІпІеІ 84501 

Память - до 2СЬ 2 х 168-ріп РІММЗ (64-ЬИ) 
Ввод-вывод - 2 РОО, 2 ЮЕ ІЮМА 100. 
2 последовательных. 1 параллельный. 4 115В 
РЗ/2 Моизе Рол:. РЗ/2 КеуЬоаго: порты 
Встроенное видео - 128-ЬЛ48МЬ 350МНг 
РАМОАС 30/20 Сгарпіс Елдшез 
Разрешение до 2048 х 1536 
Поддержка ОігесІЗР & ОрепСІ. АРІ 
Встроенный звук - АС97 Согіес 
Разъемы расширения - 3 х РСІ Виз ЗІоІз. 
1 х Ассеіегаіео' Сгарпісз РоП (АСР), 1 х СИР. 
Форм-фактор: микроАТХ 



Днепропетровск "Мастер Труп" (056) 370-98-96 
Запорожье "Компас-Запорожье" (061)212-06-46 

Киев N13 (044)234-38-38 

Киев НАФКОМ" (044)241-95-30 

Киев "Ирбис+" (044)235-78-85 

Кривой Рог "Каиса' (056) 474-04-04 

Луганск Интех" (064)255-35-08 

Луганск "ЭДЭМ" (064)253-32-69 

Ровно "Вилком" (036)226-58-03 

Севастополь "Компас" (065) 251-01-68 

Чернигов СПП "Радар" (046)227-45-19 

Феодосия АСК" (065) 623-79-23 

Розничная сеть 
Компьютерные салоны "Гигабайт" 
ул. Ивана Кудри, 20, 

(044)531-9728,268-6553 .>->, ■ , , ■ . , , л 

ул. Большая Житомирская, 6, "-^ІЭ ІПШ II ІГшти) 
(044, 229-8643. 229-8476. 237-6715 

просп. Маяковского, 10, Іпал) с-,-, ау -эп 

(044) 51 5-8475. 536-0923 1 ' 



тестовая лаборатория 



К0ѴЕК8СААІ 117Р0 

Цена - $218 

Рейтинг ***м м 




К0ѴЕВ8СДІУ 117Р8 

Цена - $205 
Рейтинг 



8АМЗІШВ ШСМА8ТЕК 757ВРХ 

Цена $197 
Рейтинг 
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Качество изображения не особо впечат- 
ляет, цена относительно высока - не 
самый оптимальный вариант выбора 



Эта модель приятно удивила качеством 
и оказалась относительно недорогой, так 
что может подойти тем, кто ищет 
монитор для графики 



Хорошее изображение сочетается с 
относительно высокой стоимостью. 
Платить есть за что, но можно н 
сэкономить, не потеряв при этом в 
качестве 



о 
=1 



присутствует радужный муар, 
но он эффективно устраняется 
соответствующей регулиров- 
кой, фокус при этом страдает 
незначительно. Частотные ха- 
рактеристики данной модели 
не очень впечатляющие, в ре- 
жиме 1280 х 1024 точки часто- 
та смены кадров не достигает 
85 Нх, а в разрешении 1600 х 
х 1200 она даже меньше 75 Нх. 

У ВепО, С78 1 есть одно важ- 
ное преимущество - низкая 
цена. Выявленные нами недо- 
статки многочисленны, но не 
критичны и вполне компенси- 
руются невысокой стоимостью 
устройства. 

Монитор СТХ РК7ИРІ. осна- 
щен кинескопом с апертурной 
решеткой. Он показал средние 
результаты в тестах на качество, 
из которых отдельно стоит упо- 
мянуть хорошую фокусировку, 
встречающуюся далеко не у всех 
моделей с такой конструкцией 
ЭЛТ, Однако попавший к нам 
экземпляр имел заметный недо- 
статок геометрии изображения - 
его вертикальные края были не- 
ровными, слегка волнистыми, 
и эту проблему не удалось ре- 
шить с помощью настройки. 
Хотя в остальном монитор не 
вызвал особых нареканий, все 
же следует отметить, что он до- 
статочно дорог, за такую цену 
можно приобрести и более ка- 
чественную модель. 



В плоскоэкранных монито- 
рах Ш традиционно использу- 
ется только фирменный кине- 
скоп РІаігоп с теневой маской. 
Этот производитель много вни- 
мания уделяет дизайну своих 
изделий, так что оба побывав- 
ших у нас монитора имеют свой 
и нди виду а л ьн ы й , уз на ваем ы й 
облик. Управление и настройка 
осуществляются с помощью 
двухмерного меню, для навига- 
ции по которому служат шесть 
кнопок (четыре клавиши про- 
крутки, ввод и отмена). 

Модель Ріаігоп Р700Р, пред- 
назначенная для требователь- 
ных пользователей, продемон- 
стрировала весьма неплохое 
изображение с типичными для 
кинескопов с теневой маской 
сильными и слабыми сторона- 
ми. Продукт оказался вполне до- 
стойным, однако стоимость его 
относительно высока, за такую 
же сумму можно получить не- 
много больше качества. 

Новая недорогая серия ЭЛТ- 
мониторов 1С Ріаігоп Е2 была 
представлена моделью Т710РН. 
К ее особенностям следует отне- 
сти новый дизайн с изгибаю- 
щейся возле кнопки включения 
нижней кромкой - эта линия 
станет визитной карточкой сти- 
ля компании в нынешнем году. 
В устройстве есть и технологи- 
ческое нововведение - режим 
Вгі§псѵіе\ѵ, в котором увеличи- 



вается яркость свечения экрана. 
После несложной подстройки 
геометрии нам удалось придать 
картинке приемлемую форму, 
но до идеала она немного «не 
дотянула». В меню мы не нашли 
регулировок фокуса и сведения 
лучей, но они и не понадоби- 
лись: четкость изображения 
оказалась очень высокой. На 
рисунке из точек, расположен- 
ных в шахматном порядке, ви- 
ден хорошо выраженный радуж- 
ный муар, его удалось устра- 
нить, но не полностью. 

Стоимость Т710РН, как уже 
отмечалось, очень низка - все- 
го около Я 55. За эту сумму най- 
ти другую модель с аналогич- 
ным качеством изображения, 
несмотря на упомянутые нами 
недостатки, будет сложно. Про- 
дукт ВепО, имеющий сходную 
цену, уступает Т710РН. В итоге 
мы решили отметить лучшее со- 
отношение цена/качество, про- 
демонстрированное моделью от 
ЬС, знаком "Выбор редакции: 
Лучшая покупка». 

Под маркой МіізиЬЫіі выпу- 
скаются высококачественные 
мониторы, предназначенные 
для требовательных пользовате- 
лей и профессионалов. Это чув- 
ствуется и по модели Піатопсі 
Рго 750 8В. Девиз -Главное не 
форма, а содержание», руковод- 
ствуясь которым производители 
дисплеев для серьезных задач 



иногда -упаковывают» высоко- 
классные устройства в на ред- 
кость уродливые корпуса, к сча- 
стью, не в почете у МіГ5иЬі5пі. Ее 
модель - самая компактная из 
всех участников тестирования, к 
тому же оригинально и очень 
симпатично смотрится. А вот 
система управления сложная и 
не слишком удобная. Она вклю- 
чает семь клавиш. Вход в меню, 
как это ни странно, осуществ- 
ляется нажатием кнопки БхН по 
той причине, что клавиша Зеіесі 
используется для быстрого 
включения режима 5ирегВгі§п[. 
Однако в меню можно найти 
целый ряд полезных опций, не 
свойственных «непрофессиональ- 
ным» дисплеям, Среди них - 
установка цветового режима 
яКС'.В, исправление геометрии в 
углах экрана отдельно от кор- 
рекции подушкообразного ис- 
кажения. Не хватает только ре- 
гулировки сведения лучей. 

Геометрия изображения этого 
монитора оказалась почти иде- 
альной. А вот фокусировка под- 
вела - монитор страдает от рас- 
пространенной -болезни», вы- 
ражающейся в недостаточной 
четкости по углам, где мелкие 
детали немного «замылены». Да 
и цену за него просят немалую, 
поэтому мы сочли, что столько 
платить за него вряд ли стоит. 

Внешне №С Ми1И5упс 
РЕ7915В - точная копия моде- 



8АМ81ШС 8ѴШСМА8ТЕК 757МВ 

Цена -$210 

Рейтинг ***** 




ЗАПЛ81ЛМС 8ѴІМСМД8ТЕВ 757ШР 

Цена - $225 

Рейтинг ***** 




8АМ81ШБ 8ѴШСМА8ТЕН 765МВ 

Цена - $180 

Рейтинг ***** 




Лучший монитор с теневой маской, 
обеспечивающий отличную фокусиров- 
ку, - дли тех, кто не работает с цветом 
профессионально, возможно, идеаль- 
ный выбор 



Очень хороший дисплей с апертурной 
решеткой - достойный конкурент 
победителю нашего тестирования 



Отличный дисплей за вполне разумную 
цену - один из лучших вариантов 
выбора и, наверное, оптимальный для 
тех, кто готов потратить 8170-180 



ли от МійиЬ&Ы. Это неудиви- 
тельно, поскольку фактически 
их производит одна компания. 
По всей видимости, это один и 
тот же продукт, выпускающий- 
ся под разными марками. Уп- 



равление дисплеем от ЫЕС аб- | 
солютно такое же, как у Міі- 
51іЫ$ПІ. 

Каково же было наше удивле- 
ние, когда выяснилось, что ка- 
чество у монитора КЕС замет- 



но лучше. Геометрию картинки, 
выдаваемой им, мы посчитали 
эталонной. Фокусировка тоже 
оказалась отличной, недостат- 
ков по углам экрана мы не об- 
наружили. В итоге данная мо- 



дель уверенно пооеждает в тес- 
те и заслуживает знак «Выбор 
редакции: Лучшее качество». К 
тому же она еще и дешевле, чем 
ее брат-близнец от ШізиЬізЫ. 
Что ж все это лишний раз под- 
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ВЮШАЖЕ 

ншн йевошоы момтовз 




РНШР5 

Ык ткі 



Блестящее решение 

для Вашей профессиональной деятельности 



Внимание! Акция начинается с 5 мая: 

при покупке І-СО монитора ВгіІІіапсе - в подарок веб камера 
РСѴС 720, при покупке СКТ монитора ВгіІІіапсе - в подарок - 
аудиоплеер АО 6401. Количество подарков ограничено! 



Винница: Арго, [0432] 35-82-71; Днепропетровск: -Аллигатор-, (056) 744-15-45: ДКС, (056) 32-06-66; -Компьютеры на Серова-, (0562) 34-60-Ш; 
Кммпр«ЛсугчМ(МЛ. (0562) 36411-70, -Навигатор-, (0562) 34-91-53; .Патриот-. (056) 7*69-70; -П/внета-. (0552) 37-2444; Саитсрин, (0562) 32-35-78; 
■Когври.. (056) 777-22-27; -Си Интегра.. (056) 777-20-21; Вист, (056) 370-07-07; Днепродзержинск: -Инфс-, (056) 923-11-60; Донецк: 
Интервал, (062) 335-77-45, НЭП, (062) 381-00-70; ДНИ, (062) 334-22-22; Житомир: АТ Трейдинг, (0412) 41-88-20; СЭТ, (0412) 41-84-20; 
Запорожье: Ассоциацив Запорожье, (0612) 13-16-00; Компыотерный Всесвит, (0612) 130756; Милне, (0612) 49-99- И ; Сидасомп, (0612) 13-39-77; 
Фыоче электронике, (0612| 13-80-09; -КомТда. (06121 4*03-33; Клев: Бинет, (044) 239-9641 ; йтриИІяв, (044) 490-67-92; Е.«иезІ. (0441 464-77-77; 
Дязвест, (044) 455-66-55; СЕТ; Оникс, (044) 205-5567; Кировоград: Бон-Аспеп. (05221 22-74-90, Керчь: -Вини Софг-,|0$5)612-І2-08; Кременчуг: 
Мерлин, (0536) 62-21-29; Лугано: Интел (0642) 574-909; УѴрслецтеміа (05421 583-787; Протон (0642) 585-999; Львов: г4ео-5аисе. (0322) 40-31 -22; 
Каравелла, 10322) 97-65 88; Салон КРЕЗ, (0322) 96-6670. 10322) 98-6022; Николаев: АДМ, (0512) 47-22-80; СВКОМ, (05121 47-53-00; Одесса: 
Ояйлэйн Эгетрсмис, (0482) 344-115; Компыотерный Дом, (048) 728-70-28; Полтава: Пирамида, (0532) 508-242; Ровно: Форта* (0362) 2341-24; 
Симферополь: Альпы, (0652) 24-85-51; Севастополь: ОС Компанент, (0692) 54-30-92; Ужгород: Смок, (03121 61-54-44; Харьков: 
МКС, (05721 14-14-25; Юником, (0572) 14-21-18; -Злтв-. (0572) 17-97-97; Херсон: ІТ, (05521 42-56-03; Чернигов: ИнгрессЛайн, (0462) 17-5545 



тестовая лаборатория 



ѴІЕѴШШІС Р70Р 

Цена - $220 
Рейтинг 



ѴІЕѴШШІС Р75Р+ 

Цена - $225 

Рейтинг ****•& 



ПРОДУКТЫ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ 
КОМПАНИЯМИ 
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Качество изображения у этого монитора 
неплохое, но могло быть и лучше. К 
сожалению, за него просят слишком 
дорого 



Качественный дисплей с рядом важных 
преимуществ, но не без недостатков. 
Хороший выбор для тех, кто работает в 
основном с графикой 
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тнерждаст правило, гласящее, 
что даже те мониторы, которые 
находились рядом на сбороч- 
ном конвейере, подчас могут 
демонстрировать существен- 
ную разницу в качестве изобра- 
жения. 

Из мониторов производства 
РЬіІір» в тестировании была 
представлена профессиональная 
модель Вгііііапсе 107Р40 - 
только она поддерживает тре- 
буемые частоты кадровой раз- 
вертки. В ней применяется 
электронно-лучевая трубка с 
апертурной решеткой. Изобра- 
жение оказалось вполне каче- 
ственным, хоть и не без изъя- 
нов в геометрии и фокусиров- 
ке. Однако цена устройства 
достаточно высокая, и за эту 
сумму можно сделать более 
удачную покупку. 

Российская марка Коѵег8сап 
предоставила для тестирова- 
ния сразу две модели с кине- 
скопом, в котором применяет- 
ся апертурная решетка. Первая 
из них, Коѵег5сап ІПРБ. яв- 
ляется практически точной 
копией СТХ РК71 ІРІ. - полно- 
стью соответствуют обводы 
корпуса, меню, немного отли- 
чается лишь форма кнопок 
управления. Качество изобра- 
жения у 1 17РО весьма посред- 
ственное - оно слегка расфо- 
кусировано в углах, а сведение 
лучей нарушено. Из положи- 



тельных моментов следует от- 
метить правильную геомет- 
рию, характерную для боль- 
шинства моделей с апертур- 
ной решеткой. Однако за свою 
цену это не лучший выбор. 

Вторая модель той же марки, 
Коѵег5сап 117Р8, продемонст- 
рировала гораздо более высо- 
кие результаты. Ее сильными 
сторонами являются фокуси- 
ровка изображения - одна из 
самых хороших среди трубок с 
апертурной решеткой, а также 
точное сведение лучей. Геомет- 
рия оказалась несколько хуже - 
изображение в нижней части 
экрана чуть сжато по вертикали. 
В общем, эта модель не только 
дешевле, но и лучше предыду- 
щей, и тоже может рассматри- 
ваться в качестве возможного 
кандидата на покупку. 

Компания 5ат$ип}> выстави- 
ла на состязание целую коман- 
ду из четырех участников, три 
из которых основаны на фир- 
менном кинескопе ОупаРІаі с 
теневой маской и плоским экра- 
ном, а четвертая - на трубке с 
апертурной решеткой. Все они 
мало отличаются друг от друга 
по дизайну и габаритам, а кро- 
ме того, оборудованы похожи- 
ми системами управления. 

ЗупсМавІег 757МВ - модель 
последнего поколения с техно- 
логией Ма§ісВгг§пі, повышаю- 
щей яркость экрана по команде 



пользователя, а также Ні§пІІ8пі 
2опе. дающей такой же эффект 
в прямоугольном окне. Приме- 
чательно, что данным устройст- 
вом можно управлять прямо из 
Ѵ7ІПСІОШ8 с помощью мыши - 
для этого монитор дополни- 
тельно подключается к шине 
ІІ5В, а на компьютер устанавли- 
вается специальная утилита. 
Для тех, кто предпочитает клас- 
сический стиль, имеется удоб- 
ное русифицированное экран- 
ное меню с множеством настро- 
ек. Среди них есть, например, 
цветовой режим $КСВ, но отсут- 
ствует регулировка сведения лу- 
чей. Впрочем, проблем, которые 
пришлось бы решать с ее помо- 
щью, мы не встретили. 

Этот монитор продемонстри- 
ровал лучшее качество изобра- 
жения среди устройств с тене- 
вой маской. У него наиболее 
правильная геометрия картин- 
ки, отличный фокус и достаточ- 
но точное сведение лучей. Един- 
ственной проблемой является 
муар, от него можно избавить- 
ся, воспользовавшись соответ- 
ствующей функцией управле- 
ния, но при этом несколько 
ухудшается фокусировка - ти- 
пичный побочный эффект дан- 
ной настройки. Однако досто- 
инства дисплея все же намного 
значительнее и вполне заслужи- 
вают звания -Выбор редакции: 
Лучшее качество». 



Модификация ЗупсМаЛег 
757БРХ имеет такие же харак- 
теристики, но выполнена без 
технологии Ма§ісВгі§пі и уп- 
равления по 115В. Качество изо- 
бражения у обоих устройств 
сравнимо, однако у 7570РХ 
оказалось менее точное сведе- 
ние лучей. 

Затаил^ §упсМаз«ег 765МВ 
представляет собой более до- 
ступную по цене версию мони- 
тора с технологией Ма§ісВгі§1іі, 
с пониженными частотами ка- 
дровой развертки. Этот дис- 
плей имеет менее сильное 
экранирование от электро- 
магнитных полей, способных 
влиять на изображение в боль- 
шей мере, чем на других моде- 
лях. Геометрия картинки 765МВ 
оказалась не такой правильной, 
как у предыдущих моделей, 
хотя и он идеально фокусиру- 
ет и обеспечивает точное све- 
дение лучей. На рисунке из ча- 
стых черных точек изначально 
присутствует легкий муар, от 
которого можно без проблем 
избавиться, не причинив види- 
мого вреда фокусировке. В и то- 
ге разница в цене между этим 
монитором и старшими моде- 
лями показалась нам большей, 
чем различия в качестве, и мы 
рекомендуем 765МВ как одну 
из лучших покупок. 

Продолжением линейки мо- 
ниторов $агп5ип}> с апертурной 



решеткой (в данном случае ис- 
пользуется кинескоп от сто- 
роннего производителя) явля- 
ется 8упсМа8Іег 757 Эта 
полупрофессиональная мо- 
дель несколько больше, чем 
предыдущие, а ее меню вклю- 
чает ряд полезных дополни- 
тельных опций, например кор- 
рекцию трапециевидного и па- 
раллелограммного искажения 
в углах. 

Геометрия изображения 
этой модели оказалась вполне 
приличной, однако в верхней 
части экрана картинка не- 
сколько вытянута вверх. Фоку- 
сировка и сведение лучей за- 
служивают хорошей оценки, 
однако внизу экрана лучи не- 
много расходятся. При более 
низкой цене, чем у ИЕС МиІІІ- 
5упс РЕ791 5В, этот монитор 
является очень неплохой аль- 
тернативой для требователь- 
ных пользователей. 

Первая из двух моделей от 
ѴіеѵЗопіс - Р70Г - отличает- 
ся привлекательным дизайном 
в стиле, общем для потреби- 
тельских продуктов последнего 
поколения, с сочетанием чер- 
ного и серебристого цветов. В 
мониторе используется кине- 
скоп с апертурной решеткой. 
Однако вопреки нашим ожида- 
ниям, геометрия картинки ока- 
залась не лучшей, в ней имеют- 
ся заметные искажения. Фоку- 
сировка и сведение лучей тоже 
выполняются неидеально, но 
это типично для данного типа 
ЭЛТ. В общем, с учетом высокой 
стоимости - далеко не лучший 
выбор. 

Следующая модель, ѴіеѵЗо- 
піс Р75Г+. демонстрирует уже 
принципиально другой уровень 
качества, хотя ее стоимость поч- 
ти такая же, как у предыдущей. 
Здесь используется технология 
ШгаЪгііе, позволяющая быстро 
увеличивать яркость. Отдельно 
хотелось бы отметить качест- 
во антибликового покрытия - 
оно одно из лучших в нашем 
тесте. Геометрия изображения - 
практически идеальна, цвета 
чистые и равномерные. Еще 
один °плюс» - очень хорошие 
частотные характеристики. Все 
это «уравновешивается' серьез- 
ным недостатком - неважной 
фокусировкой. Да и сведение 
лучей по углам экрана не совсем 



точное. Его можно подправить 
соответствующей настройкой, 
однако, когда сведение улучша- 
ется по углам, лучи расходятся 
в центре экрана, и наоборот. В 
результате - твердая «четверка». 

ИТОГИ 

Первый шаг в выборе ЭЛТ- I 
монитора для дома состоит в 
том, чтобы определиться с ти- 
пом кинескопа. Как апертурная 
решетка, так и теневая маска 
имеют ряд взаимоисключаю- 
щих преимуществ и недостат- 
ков, которые могут стать реша- 
ющими в тех или иных задачах. 
Более правильная геометрия, 
чистые и равномерные цвета 
дисплеев первого типа больше 
подходят для полупрофессиона- 
лов, тех, кто увлекается цифро- 
вой фотографией и компьютер- 
ной графикой. На теневой мас- 
ке четче отображаются буквы и 
мелкие контрастные детали изо- 
бражения - это удачный выбор 
для работы с документами и 
Іпіегпеі. 

Именно поэтому мы решили 
присудить два почетных знака 
• Выбор редакции: Лучшее 
качество» самым удачным мо- 
делям с апертурной решеткой и 
теневой маской. Это, соответст- 
венно, МиШЗупс РЕ7915В 
и 5аішші{> ЗупсМавіег 757МВ. 
Среди мониторов с апертурной 
решеткой есть смысл присмо- 
треться еще к одному продук- 
ту, показавшему высокое ка- 
чество изображения, - Затяипр, 
ЗупсМалег 757ОТ. 

Знаком «Выбор редакции: 
Лучшая покупка» награжда- 
ется монитор Ш Ріаігоп Е2 
Т710РН, продемонстрировав- 
ший очень неплохое качество 
изображения при весьма до- 
ступной цене. В связи с этим 
хотелось бы упомянуть еще две 
модели - так сказать, «вице- 
мисс» на конкурсе лучших поку- 
пок. Это АОС 7А+, самый до- 
ступный дисплей с апертурной 
решеткой, показавший доволь- 
но высокое качество изобра- 
жения, и 5агп5ип8 ЗупсМахіег 
765МВ - еще одно решение с 
теневой маской, обеспечиваю- 
щей более качественное изоб- 
ражение, чем 1С Т710 РН, но и 
более дорогой, но несмотря на 
это, вполне привлекательный 
универсальный монитор. ■ 
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Официальный дистрибьютор (Мутрщ 
Телефон: /044/ 249-6303 
Сервис-центр: /044/ 248-7041 
Факс /044/ 245-7999 
пир://»тѵ.г1аІаІих.ііа 
Е-таІІ: да1аІи«(«>а"аІаІіи.ііа 

Журнал «Домашний ПК» объявляет конкурс на лучшее цифровое фото. 
Тематика снимков - все, что связано с летом и летним отдыхом, - 
пейзажи, портреты, натюрморты. Вы ограничены только собственной 
фантазией. Дерзайте, выдумывайте, творите! 

Главный приз конкурса - цифровая фотокамера 01утріі5 Сатесііа С-4000 
2оот, предоставленная компанией Оа^аЬих. 

Наши требования: 

К участию в конкурсе принимаются только снимки, сделанные цифровыми фотоаппаратами, 
с сохраненной ЕХІР-информацией, представленной в заголовке файла. Размер фото не менее 
1280 - 1024 при разрешении 72 <ірі. В письме с пометкой «Фотоконкурс ДПК» необходимо 
указать название сюжета; имя и фамилию автора; телефон или адрес электронной почты; 
а также тип матрицы и марку фотоаппарата, которым был сделан снимок. Снимки не 
должны быть ранее опубликованными ни в печатных изданиях, ни в Іпіегпеі. Количество 
фотографий от одного автора не ограничено. 

Свои работы высылайте по адресу {|рк@ііс.иа. Конкурс продлится с 1 июня до 31 августа 
2003 г. Подведение итогов состоится 10 сентября 2003 г., а лучшие фотографии будут 
опубликованы на страницах «Домашнего ПК» и на сайте ѵлѵи.Ис.иа. 




харділгаге 



Видеоприбамбасы 



Сергей Галушка 



В общем-то, другим словом все эти приспособления не назовешь - уж слишком они «разношерстны», 
но по-своему довольно интересны и, что главное, все они могут способствовать созданию на компью- 
тере великолепных фильмов. 



ТЕНКАТЕС 
САМЕО СОПІѴЕВТ 
★ ★★★★ 
Цена - $341 
I Преобразует любой аналоговый ви- 
деосигнал в цифровой и наоборот; 
может работать автономно от ком- 
пьютера; в комплект входит весь не- 
обходимый арсенал кабелей 
Высокая цена 

Решение всех проблем с оцифров- 
кой видео 
Говоря образно, это универ- 
сальный мост между миром анало- 
гового и цифрового видео. Внеш- 
не он представляет собой доволь- 
но симпатичную пластиковую 
коробочку небольших размеров, 
которую при необходимости 
можно расположить, к примеру, 
на корпусе компьютера. Перед- 
няя панель Сатео Сопѵеп пред- 
назначена для подключения ис- 
точников аудио и видео, задняя - 
для приемников. 

Итак, спереди расположены 
следующие входы: компонент- 
ный 5-Ѵісіео (У /С), композитный 
Ѵісіео, два разъема под «тюльпан» 
для стереозвука. Кроме того, 
здесь имеются гнездо ОѴ Іп/Оиі 
и ряд индикаторов, о которых мы 
поговорим позднее. На задней 
панели размещаются точно та- 



кие же аналоговые выходы, еще 
один разъем ЭѴ Іп/Оиі, кнопка 
включения устройства, гнездо 
для подачи электропитания 
и панель ОІР-переключателей 
йеѵісе ЗеВщр, С помощью по- 
следних задаются необходимая 
система цветокодировки (РАЬ/ 
ЫТ5С), а также ряд других важ- 
ных параметров. Кстати, есть 
опасность потерять тончайшую 
пластиковую шпаргхчку, где ука- 
зано назначение каждого пере- 
ключателя, - она уж слишком 
«по-сиротски» крепится к корпу- 
су устройства, одновременно яв- 
ляясь крышкой для этого набо- 
ра. Впрочем, примерно такая же 
*карта переключателей» содер- 
жится и в документации. 

На верхней панели устройст- 
ва находятся всего две кнопки - 
5ошхе и Аийіо. С помощью пер- 
вой выбирается источник видео 
(ОѴ или АѴ), вторая служит для 
задания режима оцифровки ау- 
дио - 12 Ьіі 32 кНг либо 16 Ьіі 
48 кНг. Так вот упомянутые выше 
индикаторы и говорят о ваших 
текущих предпочтениях. 

Отрадно, что в комплект уст- 
ройства, помимо сетевого адапте- 
ра и многочисленных «шнуров» 
для аналогового аудио и видео, 



ТЕКВДТЕС САМЕО СОШѴЕВТ 
★ ★*★★ 




входят два довольно дефицитных 
ОѴ-кабеля: 4-ріп ю 6-ріп и 6-ріп 
іо 6-ріп - так что учтены все воз- 
можные комбинации. 

Таким образом, с помощью 
Сатео Сопѵеп можно успешно 
преобразовывать друг в друга 
различные видеопотоки: цифру 
в любой аналог и наоборот. Для 
подключения Сатео Сопѵеп к 
компьютеру используют интер- 
фейс РігеѴСіге и ОѴ-кабсль (6-ріп 
[о 6-ріп). Однако в некоторых 
случаях можно вообще обхо- 
диться без компьютера. К приме- 
ру, вам нужно записать аналого- 
вое видео на кассету МіпЮѴ, но 
при этом цифровая камера со- 
держит Ш Іп и не имеет анало- 
гового входа. Вот тут как раз и 
выручит Сатео Сопѵеп, 

Для полноценного захвата ви- 
део и компьютерного монтажа 
устройство ко.мшіектуется при- 
ложением Шеасі Месііа 5шоло Рго 
6.5, при этом используется обыч- 
ный системный кодек Місгояон 
Ш. Кстати сказать, данный ви- 
деоредактор содержит шаблоны 
для создания ѴСЭ-, 5ѴС0- и Ш> 
дисков, так что можно успешно 
«консервировать» ваши видеома- 
териалы, «закатывая» их на соот- 
ветствующие бланки. 



ТЕВВАТЕС РНОПІО РВЕАМР 
★ ★★★★ 
Цена $89 

Компактные размеры; простая ин- 
сталляция; регулировка уровня 
входного и выходного сигналов; 
отличное качество оцифровки 
Не выявлено 

Рекомендуем владельцам винило- 
I вых коллекций 
«...И крутят мои винилы под- 
ростки». Когда вокруг столько 
музыки на компакт-дисках и в 
Іпісгпсі, невольно ставишь под 
сомнение это, возможно, не- 
сколько опрометчивое умоза- 
ключение глубокоуважаемой 
Земфиры Рамазановой, равно 
как и существование самих ви- 
нилов этой певицы. Тем не ме- 
нее при озвучивании собствен- 
ных фильмов, особенно ста- 
рых, но «свежеоцифрованных», 
нередко бывает позарез необ- 
ходима композиция, которой 
нет ни в обширных МРЗ-архн- 
вах, ни на Аисііо СО. а только в 
заброшенной маминой или ба- 
бушкиной музыкальной кол- 
лекции на пыльных виниловых 
пластинках. 

Как же эту находку переписать 
в компьютер, очистить от шумов, 
вернуть прежнее звучание? За- 



ТЕВВАТЕС 
РВОІУО РВЕАМР 
★ *★★★ 





ѵѵѵѵѵѵ. кѵѵогІй.согл.Сѵѵ 
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хорошее качество 
по доступной цене!!! 



дача, в общем-то. непростая, но 
если у вас под рукой имеется не- 
большое приспособление под 
названием Рпопо РгеАтр, она за- 
метно упрощается. 

Физическая природа фоно- 
графических записей такова, 
что очень сложно воспроизво- 
дить низкие частоты, да и верх- 
ние также нередко звучат с ха- 
рактерным звенящим «привку- 
сом». Желобок с записью на 
пластинке - по сути, материаль- 
ный слепок частот, слышимых 
при воспроизведении. Но по- 
скольку низкие частоты можно 
легко усиливать, то в процессе 
изготовления «винилов» их по- 
просту вырезали. 

Во время проигрывания до- 
рожки Рпопо РгеАтр. по боль- 
шому счет)', возвращает басовую 
составляющую музыки. Вдоба- 
вок он помогает также побороть 
шум и усилить верхние частоты. 
Здесь есть одна маленькая хит- 
рость: частоты, которые преж- 
де существовали в композиции, 
при записи -винила» удалялись 
вовсе не случайным образом. 
Для многих пластинок Ассоци- 
ацией звукозаписывающей ин- 
дустрии США (КІАА - Кесогсііпв 
ІпаЧілгу А.%осіаііоп оГ Атегіса) 
разработаны специальные экна- 
лизующие кривые. А для -вини- 
лов», выпущенных после 1955 г., 
они стандартизированы. 

Если вы попытаетесь проиг- 
рать старую запись без усиле- 
ния либо без использования 
Рпопо РгеАтр, например при- 
меняя аналоговый вход магни- 
тофона или СИ-проигрывателя, 
то обнаружите, что все частот- 
ные уровни окажутся предельно 
низкими, кроме того, будут осо- 
бенно действовать на нервы 
шипение и нехватка верхних 
частот. Если подать сигнал с 
проигрывателя прямо на микро- 
фонный вход, то уровни частот 
можно повысить, однако звук 
при этом получится пустым и 
фальшивым, с явным дефици- 
том басов, 

Рпопо РгеАтр имеет компакт- 
ные размеры и с помощью спе- 
циального кабеля подключается 
к §ате-порту звуковой карты. 
Сопряженный с устройством ау- 
диокабель необходимо подсое- 
динить к линейному входу зву- 
ковой карты. Далее следует 
открыть окно стандартного 



микшера вашей звуковой карты 
и в разделе Запись выбрать за- 
действованные каналы. 

Стереосигнал с винилового 
проигрывателя подается на два 
КСА-входа (под -тюльпан»), рас- 
положенных на боковой панели 
Рпопо РгеАтр. С противопо- 
ложной стороны устройства 
имеются два переключателя 
Іприі Сарасііу и Ошриі Ьеѵеі. по- 
средством которых регулируют- 
ся, соответственно, входной и 
выходной уровни сигнала. 

Для оцифровки композиций, 
в общем-то. подходит любой ус- 
тановленный в системе аудио- 
редактор, однако лучше всего 
воспользоваться пакетом ЗоипсІ 
Ьаипсігу ТеггаТес Есііііоп, идущим 
в комплекте с устройством. По- 
мимо захвата музыки, он обес- 
печивает довольно мощную 
функцию по очистке звука 
фепоЫег) от шума и содержит 
модуль ОевсгакЬег, удаляющий 
артефакты, обусловленные ца- 
рапинами на диске. 

ДѴЕВ Е2 САРШЕ 

★ 

Цена - $32 

Наличие источника питания для ви- 
деокамеры с возможностью регули- 
ровки напряжения: программы в 
комплекте для создания видеокон- 
ференций 

Качество захватываемого видео 
сильно зависит от используемой 
компьютерной системы 
Бюдженыи одифровщпк 
Правду сказать, я умышленно в 
этом материале не хотел касать- 
ся плат захвата видео, поскольку 
мы о них уже неоднократно пи- 
сали (ііс.иа/8396, ііс.иа/10109, 
ііс.иа/6189 и др.), а прогресс в 
этой области идет, в основном, за 
счет совершенствования про- 
грамм. Тем не менее очень часто 
возникает вопрос: какую про- 
стейшую и очень недорогую сис- 
тему приобрести, чтобы обеспе- 
чить более или менее качествен- 
ную оцифровку аналогового 
видео? Ответ может быть такой - 
Аѵег Е2 Саршге. В отличие от всех 
представленных здесь устройств 
этот продукт не новый, тем не 
менее весьма популярный в на- 
шей стране, в первую очередь за 
счет своей низкой стоимости. 

Этот адаптер позволяет захва- 
тывать видео с размером кадра 
768 х 576 (для системы РАІ.) либо 




внешние и внутренние ТѴ/РМ-тюнеры с Д/У 




КШ-ТѴи5В506ЯР-РВК КѴѴ-ТѴ878ЯР-РГО-РВКМ 

Внешний ІІЗВТѴ/ РМ тюнер с Д/У ТѴ/РМ тюнер с Д/У 

(Г\|ТЗС/РА1./8ЕСАМ. (стерео, цифровая видеозапись 

Поддержка УІІѴ 4:2:2 формат. в МРЕС I & II и АѴІ формате 

Разрешение 640 х 480 РАіУЗЕСАМ/гчІТСЗ) 
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до 640 х 480 (для ЫТ5С). Карта со- 
держит разъем для композитно- 
го и компонентного аналоговых 
сигналов. Изюминка устройства - 
наличие источника питания на 
5 или 1 2 В для видеокамеры (на- 
пряжение переключается с помо- 
щью специальных джамперов, 
расположенных на самой карте). 
Таким образом, помимо всего 
прочего, Аѵег Е2 Саршге - гото- 
вая база для создания системы для 
видеоконференций. 

К сожалению, устройство не 
содержит аппара тного кодека, а 
следовательно, качество захва- 
ченного видео во многом зави- 
сит от мощности системы и ис- 
пользуемых программ кодиро- 
вания видео. 

ВЕШИ НІ6Н 8РЕЕ0 118В 2.0 
0Ѵ0 СВЕАТОВ 
*★★★★ 
Цена - $90 

Поддержка 1)58 2.0; композитный и 
компонентный (5-Ѵійео) видеовход; 
компактность; сравнительно неболь- 
шая стоимость 

Не позволяет оцифровывать звук 



| Для мобильных пользователей 
Высокие скорости современ- 
ных интерфейсов дают возмож- 
ность создавать довольно экзоти- 
ческие и вместе с тем полезные 
продукты. Ні§п Зреесі 115В 2.0 ОТО 
Сгеаюг от компании Веікіп - яр- 
кий тому пример. Данное устрой- 
ство обеспечивает функцию, ко- 
торая еще совсем недавно была 
доступна лишь в дорогих ЗС-ак- 
селсраторах с видеовходом или в 
еще более дорогах системах для 
видеозахвата - оно производит 
оцифровку полноэкранного ви- 
деосигнала в режиме реального 
времени. Преобразование выпол- 




няется в небольшой «коробочке», 
которая подключается к ПК по 
шине ШВ 2.0. 

Основная прелесть данного ус- 
тройства в том. что с его помо- 
щью можно при необходимости 
модернизировать любой ком- 
пьютер, оснащенный ІІ5В 2.0, и 
необязательно предусматривать 
данную возможность на этапе 
покупки системного блока. Тем 
более такое расширение функци- 
ональности будет полезным для 
ноутбуков, в которых оборудова- 
ние для видеозахвата практичес- 
ки никогда не устанавливается. 
Минимальные габариты ѴѴО 
Сгеаюг позволяют свободно раз- 
местить его со всеми сопутству- 
ющими видео- и аудиошнурлми в 
кармане пиджака (еще один плюс 
для мобильных пользователей) 
или в сумке рядом с видеокаме- 
рой, для того чтобы иметь в лю- 
бой момент оцифровать отсня- 
тый материал. 

Устройство содержит два 
разъема для захвата композит- 
ного и компонентного видео, 



ВИКИ МСН 8РЕЕ0 Ш 2.0 
0Ѵ0 СЯЕАТ0К 
★ ★★★★ 




оцифровка звука при этом про- 
исходит через звуковую карту. 
Продукт комплектуется прило- 
жением ІЛсаа" Ѵіс!ео5іис!іо 6.0 5Е, 
содержащим ряд простых мас- 
теров для создания ѴСО-, 5ѴСО- 
и ОѴО-днсков. 

РШШ РСТѴ 0ЕШХЕ 

★**★★ 

Цена - $270 

Поддержка 115В 2.0; наличие компо- 
нентного (5-Ѵійео) и композитного 
видеовхода; отличное качество ТѴ- 
лриема; возможность записи видео 
в форматах МРЕ6-1 и в МРЕ6-2 
Высокая цена 



Альтернативная видеодвойка 
Привыкший к неважному каче- 
ству «компьютерного» ТѴ-при- 
сма, я встретил этот тюнер с лег- 
ким оттенком скептицизма - вот, 
мол, еще одни «старые галоши* в 
новой упаковке. Однако столь 
легкомысленное отношение че- 
рез пару минут работы с устрой- 
ством сменилось настоящим вос- 
хищением: устойчивый прием 
всех каналов кабельного телеви- 



дения, причем качество картин- 
ки многих из них превосходило 
то, что я наблюдал на стоящем 
рядом телевизоре. 

По форме данное устройство 
напоминает модем. РСТѴ Оеіихе 
стал первым внешним тюнером в 
семействе Ріппасіе РСТѴ. Впро- 
чем, помимо функций телеприе- 
ма, модель отлично спрашіяется 
с «обязанностями» цифрового 
магнитофона. На передней пане- 
ли расположены гнезда для захва- 
та компонентного и композитно- 
го видеосигналов от внешних ис- 
точников, а также два разъема 
КСА для оцифровки звука. 

Благодаря Ріппасіе РСТѴ поль- 
зователь имеет возможность за- 
писывать любые передачи на же- 
сткий диск компьютера в реаль- 
ном времени или воспроизводить 
их с произвольным временным 
сдвигом и именно с того места, 
на котором был прерван про- 
смотр. Интерфейс ІІ5В 2.0 со ско- 
ростью передачи в 60 МЬря обес- 
печивает максимально точную 
оцифровку и синхронизацию ау- 
дио- и видеоданных. 

В комплект поставки РСТѴ 
Эсіихе входят инфракрасный 
пульт дистанционного управле- 
ния, приложение Ріппасіе ТКех 
(для конвертации различных ме- 
диаданных). Ріппасіс РСТѴ Ѵі$іоп 
(для просмотра телепрограмм) и 
пробная версия фирменного по- 
пулярного пакета для обработки 
видео 5шаю 8. 

Продукты предоставлены: 
АѵегМейіа - компанией 
"Навигатор», тел. (044) 241-9494; 
Веікіп - компанией Веікіп, 
ѵтѵѵ.оеікіп.сот; 

ТеггаТес - компанией МасНоіізе, тел. 

(044)461-9175 



РІШСИ РСТѴ 0ЕШХЕ 
***** 





Жесткие диски: 

новинки от ІВМ/НііасИі 
и Махйр 



Максим Потапов 



В нашем недавнем тестировании «винчестеров крупного калибра» («Домашний 
ПК», № 3, 2003, ѵѵѵѵѵѵ.ііс.иа/12830) мы говорили о том, что 8-мегабантовый кэш- 
буфер самым положительным образом влияет на быстродействие жестких дисков. 
Новые модели от ІВМ/Нііаспі и Махіог подтверждают эту закономерность. 



ВМ/НТТДСМ ПЕ8К8ТАН 
180СХР ЮЗЯ180АѴѴ207-1 
★★★★★ 

Цена-5208 
Кэшвуфер-8МВ 
Гарантия -3 года 

МАХТОВ НАМОІШЛАХ 
РШЗ 9 160 СВ 6Ѵ160Р0 
★★*** 
Цена -5205 
Кэш-буфер - 8 МВ 
Гарантия - 1 год 

В тестировании винчестеров на 
80 СВ, 7200 об/мин принимал уча- 
стие представитель линейки ІВМ 
ГЗейкшг 120СХР. Эта серия осно- 
вывается на 40-гигабайтовых пла- 
стинах, и ее старшая модель име- 
ет емкость 120 СВ. Теперь мы 
посмотрим на флагмана серии 
Псзкяаг 180СХР, построенного на 
трех 60-пігабайтовых пластинах. 
Разумеется, более высокая плот- 
ность записи обеспечивает луч- 
шее быстродействие при равной 
цене на модели из разных линеек, 
обладающие одинаковой емкос- 
тью. Чтобы отличить винчестеры 



НАЗВАНИЯ И ХАРАКТЕРИСТИКИ 
МОДЕЛЕЙ 



□еБквІаг 180СХР 


ІС35П 80АѴѴ207-1 


180 6В, 8 МВ кэш-буфер 


ІС35И20АѴѴ207-1 


120 СВ, 8 МВ кэш-буфер 


ІС35І120АѴѴ207-0 


120 СВ, 2 МВ кэш-буфер 


ІС35І.090АѴѴ207-1 


90 СВ, 8 МВ кэш-буфер 


ІС35Ю90АѴѴ207-0 


90 СВ, 2 МВ кэш-буфер 


ІС35Ю60АѴѴ207-0 


60 СВ, 2 МВ кэш-буфер 


Ов8кзІаг120СХР 


ІС35И20АѴѴА07-0 


120 СВ, 2 МВ кэш-буфер 


ІС35Ю80АѴѴА07-0 


80 СВ, 2 МВ кэш-буфер 


Ю35Ю60АѴѴА07-0 


60 СВ, 2 МВ кэш-буфер 


ІС35Ю40АѴѴА07-0 


40 СВ, 2 МВ кэш-буфер 


ІС35Ю20АѴѴА07-0 


20 СВ, 2 МВ кэш-буфер 



ІВМ новой серии, следует разо- 
браться в их маркировке. Назва- 
ния моделей предстаатяют собой 
довольно длинный код, который 
даже нас способен ввести в за- 
блуждение. Чтобы избежать пута- 
ницы в дальнейшем, мы состави- 
ли справочную таблицу по сери- 
ям Эезклаг 120СХР и 180СХР. 
Хотя винчестеры ІВМ теперь 
поставляются под маркой 
Нііасііі (ичѵи'.Ь§5І.сот). коди- 
ровка моделей остается неиз- 
менной. 

Теперь перейдем к результа- 
там нашего мини-теста. Мето- 
дика - прежняя, более подроб- 
но она описана в материале 
«Винчестеры крупного калибра: 
80 СВ, 7200 об/мин». Для знато- 
ков приведем версии Вгтшаге 
ІВМ/НігасЫ ІС35И80АѴѴ207-1 - 
Ѵ260А63АР0, Махюг 6У160Р0 - 
ѴАК4Ш70. 

Итак, Безкзіаг 1 80СХР 1 80 СВ 
продемонстрировал значитель- 
но лучшую скорость копирования 
больших файлов, чем представи- 
тель серии 120СХР, с которым 
мы познакомились ранее. И 
дело здесь не только в 8-мс- 
габайтовом буфере, но и в 
увеличенной плотности 
записи. Эти два фактора 
обеспечивают место винче- 
стерам Оезкшг 180СХР сре- 
ди моделей, пригодных для 
работы с крупными масси- 
вами видео- и аудиодан- 
ных, чего нельзя сказать о 
Оехкзіаг 120СХР. 

С мелкими файлами ГЗехк- 
5іаг 180СХР 180 СВ работа- 
ет просто с феноменальной 



-прытью», не свойственной ни од- 
ному из его конкурентов. Секрет 
успеха винчестеров ІВМ/1 Іііасііі па 
этом поприще заключается в том, 
что в них реализована техноло- 
гия, пришедшая из мира 5С51-на- 
копнтслей, обслуживающих одно- 
временно большое количество за- 
просоа 




Махюг ОіатопсіМах Ріиз 9 
1 60 СВ с копированием крупных 
файлов справился быстрее, чем 
любой другой винчестер, про- 
тестированный нами. Интерес- 
но, что Ѵеяіегп Оі&ііаі Ѵ7Э800ІВ 
с 8-мегабайтовым кэшем был на 
40% быстрее, чем аналогичная 
модель Ш)800ВВ с 2 МВ. Точно 
такой же прирост в производи- 
тельности наблюдается и в слу- 
чае с Махюг ОіатопсіМах Р1іі5 9 
при увеличении кэш-буфера с 
2 МВдо8МВ. 

Что касается скорости копиро- 
вания мелких файлов, то здесь 
ШтопсМэх Рш5 9 160 СВ усту- 
пает лишь винчестерам 1ВМ/ 



Нііаспі серий 120СХР и 180СХР, 
значительно опережая модели на 
80 СВ/7200 об/мин, которые мы 
рассматривали. 

Оба винчестера показали про- 
сто феноменальную скорость де- 
фрагментации. Еші в тесте «вось- 
мидесяток» лучшее время было 
55 мин 19 с. то Оехкзіаг 180СХР 
180СВиОіапюпсІМахР1іі5 9 160СВ 
оказались более чем в два с по- 
ловиной раза быстрее. 

Мы решили провести испыта- 
ния и с файловой Системой МТР5, 
ведь именно под нее обычно фэр- 
матируются большие разделы. 
Видно, что скорость копирования 
мелких фантов значительно сни- 
зилась у обоих винчестеров, для 
крупных файлов она осталась та- 
кой же, как и в случае с РАТ32. 

Теперь о шуме. У Эеяклаг 
180СХР 180 СВ система шумо- 
понижения была отключена по 
умолчанию, и диск иногда издавал 
довольно громкие трескочущие 
звуки. С помощью фирменной 
утилиты НііасЫ Реашге Тооі (ісіѵи: 
Ь^\.сот/Ьй(і/$иррогі/<іои-п- 
ІоаШЛт) мы установили самый 
тихий режим, после чего винчестер 
«умолк», причем его быстродействие 
снизилось совсем незначительно. 

Что касается ВіапюпсІМах РІів 9 
160 СВ, его система шумопониже- 
ния по умолчанию была включе- 
на в самом «громком» режиме, не 
оказывающем влияния на ско- 
рость. Неудивительно, что при ее 
отключении выигрыша в быстро- 
действиі і мы не получили. В любом 
случае ОіаітюпсІМах Ріих 9 160 СВ 
работает практически бесшумно. 

ОеЙВіаі 180СХР 180 СВ имей' 
трехгодичную гарантию, как и 
другие модели ІВМ/Нііаспі с кэш- 
буфером 8 МВ. Гарантийный срок 
на всю серию Махюг ОіатопсіМах 
РІП5 9 - один год. 

Выбрать из этих двух моделей, 
обладающих одинаковой стоимо- 
стью, достаточно сложно. Хотя 
Е>е5к5іаг 180СХР 180 СВ, кроме 
лучшей гарантийной поддержки, 
обладает еще и большим объемом. 
Махюг ШтопсІМах Ріш 9 160 СВ 
работает тише в своем стандарт- 
ном режиме. Что же касается бы- 
стродействия, здесь можно конста- 
тировать ничью. Оба устройства - 
«пятизвездочные» и по качеству, и 
по цене, пока конкуренты не пред- 
ложили лучшей альтернативы. 

Продукты предоставлены компанией 
А5ВІ5-11кгаіпе: ѵтои.азЬіз.согл.иа 



хардішаге 




еокарты: 

новинки от ЗаррНіге, 
Негсиіез и АІЬаігоп 



Максим Потапов 



За последний месяц на рынок вышли сразу несколько моделей, которые 
произвели на нас довольно сильное впечатление. Плата Вайеоп 9700 Рго 
ІШітаіе ЕгіШоп от Заррпіге удивила своей «монстроидальной» системой ох- 
лаждения. Продукты от Негсиіез отличились особенным, присущим только 
этой марке, качеством исполнения. Наконец, появление видеокарты АІЬаігоп 
серии ТигЬо стало главным событием со времени нашего последнего тести- 
рования СеРогсе4 ТІ4200-8Х. 



Абсолютно бесшумная систе- 
ма охлаждения - не единствен- 
ная отличительная черта 5ар- 
рпіге 1'ііітаіе ЕсШіоп. Это первая 
видеокарта на базе Касіеоп 9700 
Рго. которая преподносится про- 
изводителем как «оверклокер- 
ская-, о чем свидетельствуют 
надписи на упаковке: Оатіп§ 
Кат 5іпк5 Гог §геа( оѵегсіоск- 
аЬШгу. Оѵегс1оскіп§ ДОШу 5оГс- 
ѵуаге (одна из них говорит о ра- 
диаторах на микросхемах памя- 
ти, другая - об утилите КесШпе, 
идущей в комплекте). А ведь 
раньше нам приходилось бук- 
вально «взламывать» платы Ка- 
сісоп 9^00 Рго, чтобы сделать их 
•разгоняемыми». 

К сожалению, несмотря на все 
старания производителя. 5ар- 
рпіге ГЛйпиіе Місіоп оказалась 
не очень-то способной к раз- 
гону. С помощью утилиты 



8ДРРНІВЕ ЯА0Е0Ы 9700 

АТЦШІ8 РВ0 К.ТМИ1Е 

Е0ІТІ0ІМ 

★ ★★★★ 

Цена - $400 
I Уникальная система охлаждения 
Занимает дополнительный слот; 
требует просторный корпус с хоро- 
шей вентиляцией 

I Незаменимая вещь для тех, кто 
■ строит бесшумный и в то же время 
Щ мощный ПК 

Уже один вид этой видеокарты 
вызывает изумление, а если к 
тому же взять ее в руки... Четы- 
реста граммов меди и алюминия 
требовалось для отвода и рассе- 
ивания тепла без применения 
вентилятора. 

Сама идея пассивного охлаж- 
дения видеокарты класса Ка- 
ской 9700 Рго является доволь- 



но смелой, Мы уже успели сми- 
риться с тем, что с ростом так- 
товых частот и усложнением 
архитектуры графических чи- 
пов видеокарты будут стано- 
виться все более и более шумны- 
ми. И в свете этого Касісоп 9700 
Аііапгіз Рго Шітаіе Есііііоп яв- 
ляется настоящим чудом техники, 
в котором проявились недю- 
жинные способности и нова- 
торский дух инженеров компа- 
ний Заррпіге ТесппоІо$>у и 2а1- 
тап Тесіі (ичѵіѵлаІтшісоМг). 

Как работает система пассив- 
ного охлаждения? Для рассеи- 
вания тепла используются мас- 
сивные пластины, расположен- 
ные по обе стороны платы. 
Тепловая энергия передается от 
одной секции радиатора к дру- 
гой через «трубопровод», за- 



1І< рук 




НЕВСШ.Е8 

80 РП0РНЕТ 9700 РН0 



полненный легкокнпящей жид- 
костью. В процессе эксплуата- 
ции обе пластины нагреваются 
достаточно равномерно, что 
свидетельствует о быстрой и 
эффективной передаче тепла 
по трубке. 

В связи со столь внушитель- 
ными габаритами системы ох- 
лаждения Харрпіге [Лсітаіе ЕШ- 
ііоп значительно раздается вширь 
и при установке занимает два 
-посадочных места». Впрочем, 
это не такой уж большой недо- 
статок, ведь использовать слот 
РСІ, ближайший к АСР, в любом 
случае нежелательно. Вызывает 
опасения радиатор с тыльной 
стороны видеокарты, но наши 
эксперименты с несколькими 
современными материнскими 
платами проблем с инсталляци- 
ей не выявили. 



Г 07ПП ООП 



КіѵаТипег (см. ДПК-СО или и ичі: 
тлѵоіійлі) мы смогли повысить 
частоту ядра/памяти со штат- 
ных 325/620 до 350/700 МНг, но 
это привело к серьезным дефек- 
там изображения, В режиме 
340/640 МНг проблемы с каче- 
ством картинки появились не 
сразу, и по своему характеру они 
явно свидетельствовали о пере- 
греве. Нужно сказать, что под 
интенсивной нагрузкой видео- 
карты (например, н современ- 
ных ЗЭ-играх) радиаторы рас- 
каляются так, что к ним лучше 
не прикасаться. Ситуацию мог 
бы спасти интенсивный обдув, 
но мы намеренно не стали это- 
го делать - ведь какой тогда 
прок от бесшумной системы ох- 
лаждения? На стандартных час- 
тотах графического ядра и па- 
мяти видеокарта работает безу- 
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30 РНОРНЕТ 9700 



пречио, тем не менее мы не со- 
ветовали бы ее устанавливать н 
тесный корпус с плохой венти- 
ляцией. 

Комплектация Заррпігс 
пѵлсе Есііііоп просто великолеп- 
ная: с ней поставляется одна или 
две игры Зоісіісг оГ Рогіипе II И 
Кешгп [о Сахііе ^оІГспяіеіп, а 
также полный набор переход- 
ников и кабелей для подключе- 
ния ко второму монитору или 
телевизору. Стоимость пример- 
но на $-40 выше, чем у обычной 
Касіеоп 9700 Рго, но если выби- 
рать из дорогих моделей, она 
может оказаться более удачным 
вариантом. Незаменимая пещь 
для тех, кто строит бесшумный 
ПК. а также для владельцев «про- 
зрачных* корпусов. 



НЕВСШ.Е8 

Зй РВ0РНЕТ 9700 РВ0 

Цена - 5410 

Великолепное качество исполне- 
ния 



Цена гораздо выше, чем у конку- 
рентов 

Отличный, но не лучший выбор за 
свои деньги 

НЕВС0І.Е8 
30 РК0РНЕТ 9700 
★ ★★★* 
Цена $320 
| Лучшая плата на базе Каоеоп 9700 
(не-Рго) 

За такую видеокарту с такой игрой 
комплекте не жалко и перепла- 
| тить 

Бывают марки элитные, пре- 
стнжные. а есть и вовсе недо- 
ступные "простым смертным». 



Как раз к последним и причис- 
ляется Негсиісч. Взгляните хотя 
бы на ценники: видеокарты се- 
рии Негсіііев ЗЭ Ргорііеі являют- 
ся самыми дорогими из всех 
Касіеоп 9700/Рго. представлен- 
ных на нашем рынке. Но следу- 
ет отдать им должное - выпол- 
нены они по высшему разряду. 
От упаковки до медных кулеров - 
все просто блещет качеством. И 
речь идет не о чем-то показном, 
платы сделаны действительно 
на совесть. Так, радиаторы уста- 
новлены не только на микросхе- 
мах памяти (что само по себе 
необычно для видеокар т Касіеоп 
9700/Рго), а и с тыльной сторо- 
ны графического чипа. Одним 
словом, купить такую вещь - 
одно удовольствие, мы уже не 
говорим о том, чтобы получить 
се в подарок. 

Не менее приятно и работать 
с Негсиіез ЗБ Ргоріісі 9700 Рго 
и 9700. Эти модели совсем не- 
шумные, обладают безупречным 
качеством изображения. Да и с 
разгоном не возникает никаких 
проблем, требуется лишь взять 
ЮѵаТипег или подобную ей ути- 
литу для «тонкой настрой- 

ки». Нсгсиіся Кааеоп 9700 , 
Рго показала результаты 
выше средних: со штатных 
325/620 МН2 (частота гра- 
фического ядра/памяти) 
достигла 340/680 МНг. А 
младшая модель Нсгсиіс» 
Ргорпеі 9700 и вовсе уди- 
вила, «взяв» частоту 350/ 
640 МНг (ее стандартный 
режим - 275/540 МНг). 
Эти показатели можно 
было бы улучшить, если 
применить усиленное 
охлаждение (например, 



включить мощный 
корпусный вентиля- 
тор), но тогда воз- 
никли бы проблемы с 
шумом. 

Если выбирать из 
этих двух видеокарт, более при- 
влекательно выглядит млад- 
шая - Негсиіея 30 Ргоргіеі 9700 
«не-Рго». Даже в стандартном ре- 
жиме она показывает такое бы- 
стродействие, что переплачи- 
вать $90 за старшую модель, 
лишь немного отличающуюся 
по частоте, желания не возника- 
ет. Негсиіев ЗЭ Ргорпеі 9700 за- 
мечательна не только своей ско- 
ростью и разгонным потенциа- 
лом - она поставляется вместе с 
великолепной коробочной вер- 
сией N0 Опе Ыѵен Рогеѵег 2. 
Столь шикарного бонуса мы 
еще не встречали. 

Нужно признать, что и Негси- 
Іея 30 Ргорпеі 9700 Рго укомплек- 
тована небедно - с ней идет игра 
МоггохѵіпсІ: Тле Еісіег ЗсЮІІз III, но 
уже просто как набор дисков. 
Единственное, что смущает в 
этой видеокарте. - цена. И это 
не столько ее недостаток, сколь- 
ко достоинство конкурентов 
(прежде всего Заррпіге), кото- 
рые за те же деньги способны 
предложить нечто большее. 



АІЛАТН0ПІ ТІ4680Р ШВ0 
СЕЕ0КСЕ4 ТІ4200-8Х 

★★**•& 
Цена - $195 

Отличная система охлаждения и 
качество исполнения 
Слишком сильная конкуренция в 
данном ценовом диапазоне 
I Прекрасный продукт, но слишком 
I дорогой 

В недавнем тесте видеокарт 
СеРогсе4 ТІ4200-8Х принимала 
участие стандартная модель 



Продукты предоставлены компаниями 



АІЬаІгоп 






ЗаррИіге 


Сотразз 


(044) 531-9730 


Негсиіез 


Епігу 


(044) 246-8462 



АІЬаігоп, однако более интерес- 
ная серия - АІЬаігоп ТигЬо - 
была тогда недоступна. И вот те- 
перь мы восполним этот пробел, 
рассмотрев лучшего представи- 
теля этой линейки - АІЬаігоп 
ТІ4680Р ТигЬо. Пусть вас не сму- 
щает название - основана эта 
плата на чипе СеРогсе4 ТІ4200- 
8Х. Она обладает стандартной 
частотой графического ядра 
(250 МНг) и повышенной час- 
тотой видеопамяти (550 МНг 
против обычных 500 МНг). Ди- 
зайн платы - такой же, как у 
старших моделей ОеРогсе4 Ті, 
начиная с СеРогсе4 ТІ4400. Она 
оснащена качественным мед- 
ным кулером, а микросхемы па- 
мяти защищены радиаторами. 
По всем параметрам эта плата 
просто создана для разгона, и 
данный экземпляр показал до- 
вольно приличный результат, 
достигнув 280/640 МНг без 
применения дополнительных 
средств охлаждения. 

Единственная проблема этой 
платы заключается в том, что в 
цсі юной категорі и і от Я 90 у нее 
много конкурентов. И прежде 
всего - производства самой 
АІЬаігоп: видеокарта ОеРогсе4 
ТІ48005Е этой компании обла- 
дает более высокой частотой 
(275/550 МНг) при той же цене. 
Ну а победитель нашего теста - 
АЗІІ5 Ѵ92805/ТѴО - хоть и сто- 
ит на «четвертной" дороже, но 
в штатном режиме имеет еще 
более высокую частоту - 275/ 
600 МНг. оснащен видеовходом 
и лучше укомплектован. ■ 




тоЫІе 



«Фотографический» РОД 



Роман Хархалис 



Встроенная цифровая камера, похоже, становится неотъемлемым атрибу- 
том устройств, которые всегда сопровождают своего хозяина, - мобиль- 
ных телефонов, КПК, цифровых диктофонов... Ндея вполне разумная, ведь 
как иногда хочется запечатлеть случайно увиденное интересное событие. 



80ШѴ СНЕ РЕС-М280 

*★**•& 

Цена - $960 

Продукт предоставлен 

магазином ВІ6ІТ: тел. (044) 248-6603 

О качестве фотографий, полу- 
ченных с помощью камер с де- 
шевыми СМ05-сенсорами, ми- 
ниатюрными объективами и без 
вспышки, можно говорить лишь 
условно. Удалось разобрать, что 
изображено на снимке, и ладно. 
Тем не менее значительных слож- 
ностей в оснащении хотя бы кар- 
манных компьютеров камерой, 
обеспечивающей приемлемое ка- 
чество снимков для их храпения 
в семейном архиве и распечатки, 
пет. Вспомним, например, что 
конструкторам миниатюрных ка- 
мер Сэ5іо Ехіііт удалось ужать 
полнофункциональный фотоап- 
парат с очень неплохим качеством 
съемки буквально до размера кре- 
дитной карты. Неудивительно, что 
инженеры 8опу снабдили новую 
модель СІіё РЕС-Ы290 добротным 
встроенным фотоаппаратом со 
вспышкой. Это интересное уст- 
ройство 1 1 1 юбывало у нас «в гасли». 

N290 продолжает серию КПК в 
раскладном корпусе с большим и 
отменным траисрефлектинным 
экраном разрешением 320 х 480 
пикселов. Устройство оснащено 
процессором Іпіеі РХА250 (ХЗсаІе), 
работающим на частоте 200 МНг. 
и имеет 16 МВ встроенной памя- 
ти. Традиционно для 5опу этот 
объем может быть расширен с по- 
мощью карты Метогу 5ііск. N290 
отличается от своих предшествеі і- 
ников наличием второго разъема 
дня карт формата Сотрасі Ріаап, 
однако он предназначен не для 
установки дополнительной памя- 
ти, а для периферийных уст- 
ройств, в особенности беспровод- 
ных адаптероа От отсутствия по- 
следних N290 и гак не страдает - 
модель снабжена инфракрасным 
портом и интерфейсом Віиеюоігі. 



В N290 используется Раіш 05 5, 
но она значительно отличается 
как -внешне», так и внутренне от 
той, которую можно увидеть, ска- 
жем, в Типіріеп Т. 5опу применяет 
для этой ОС свою фирменную 
пользовательскую оболочку, более 
привлекательную в графическом 
плане и лучше приспособленную 
для управления с помощью 1о§- 
ГЗіаІ. Однако ее сложно назвать 
действительно удобной из-за пе- 
регруженности интерфейса и 
большого количества мелких эле- 
ментов. Функционально ОС в 
N290 намного богаче за счет мно- 
жества предустановленных ути- 
лит. Здесь и полноценный про- 
граммный МРЗ-плеер (работаю- 



щий, правда, только с памятью 
Метогу 5ііск), и видеопроигрыва- 
тель, и просмотрщик графических 
файлов, и простой фоторедактор, 
и проірамма для работы с 5М5 и 
многое другое. 

Теперь о самом интересном - о 
встроенной камере. Она оборудо- 
вана двухмегапиксельным ССО- 
сенсором, вспышкой и объективом 
без оптического трансфокатора. В 
'походном» положении объектив 
можно закрыть специальной 
шторкой - это положительным 
образом сказывается на долговеч- 
ности устройства. После запуска 
приложения, управляющего каме- 
рой, на экране отображается окно 
видоискателя - отсюда же можно 
задавать цифровое увеличение 
картинки, режимы работы вспыш- 
ки и программы съемки. Для спу- 
ска -затвора» служит отдельная 
клавиша на правой стороне кор- 
пуса либо виртуальная кнопка в 
окне управляющей проіраммы. 

Снимки, получаемые с помо- 
щью камеры N290, действительно 
несравнимы с результатами рабо- 
ты другах встроенных камер - это 
небо и земля. По качеству изоб- 

80ПІѴ СНЕ РЕС N290 




ражения КПК приближается к 
хорошим двухмегапиксельным 
-мыльницам». Кадры размером 
1600 х 1200 точек, которые мож- 
но делать этой камерой без циф- 
ровой интерполяции, позволяют 
получать вполне качественные от- 
печатки 10 х 15 см. 

При всей оригинальности N290 
устройство отнюдь не лишено не- 
достатков. Пожалуй, основная 
проблема - неумеренное энерго- 
потребление встроенной камеры. 
■•Посадить» полностью заряжен- 
ную батарею наполовину можно 
уже после десятка снимков. При 
снижении уровня зарядки до 40- 
50°о прекращает работать вспыш- 
ка, а с 20-ЗОѴным запасом энер- 
гии камера отказывается вклю- 
чаться вообще. Инициализируется 
она довольно долго (5- 10 с), спуск 
также обладает как минимум се- 
кундной задержкой, из-за чего -за- 
хватить» нужный кадр в быстро 
меняющейся обстановке весьма 
сложно. Иногда случаются и 
ошибки в определении баланса 
белого и параметров экспозиции. 
Самый заметный изъян устройст- 
ва - относительно большие габа- 
риты и масса. И наконец, объем 
памяти в 16 МВ совершенно не- 
достаточен дня мультимедийного 
КПК - использовать функции 
проигрывания МРЗ и видео без 
Метогу 5ііск просто невозможно. 

Как мы и ожидали, цена СПё 
РЕО-Ы290 астрономическая. Сто- 
ит ли модель этих денег, сказать 
стожно. С одной стороны, па рын- 
ке нет конкурирующих предложе- 
ний, а новые высокоуровневые 
КПК от 5опу и раньше имели при- 
мерно такую же стоимость. С дру- 
гой - аппарат все же не безупре- 
чен, а аналогичный по возможно- 
стям набор из мультимедийног о 
КПК и двухмеглпикселыюй каме- 
ры без трансфокатора (к приме- 
ру, КоѵегРС РЗ и Веля ЭС2300) 
обойдется в $450-500. то есть поч- 
ти в 2 раза дешевле. Эта разница 
типична для многих современных 
интегрированных решений и 
представляет собой -доплату за 
удобство», а именно за возмож- 
ность носить с собой не два уст- 
ройства, а одно. Как показывает 
оігыт. такой подход обычно не 
встречает поддержки у покупате- 
ля, так что массовым N290 навер- 
няка не станет, хотя идея устрой- 
ства и ее реализация, безусловно, 
заслуживают внимания. ■ 




ТНе БтаІІ Рогт Растог Іеабег 



ЗЬиШе ХРС $N4102 

МЛОИ пРогсв2ЛСР2 СЬІрвеІ СеІогсеД МХ СгарЫсз (тах. 128МВ) 
Зиррогіз АМО АІЫоп ХР Р5В 333/266/200 
2х ООКШ (тах. 2СВ), 6х ІІ5В 2.0 
Зх Рігежіге, 2х АТА133, 6 СИаппеІ Аийю (5Р0ІР оиі) 
1х РСІ, 1х АСР (8Х), І.С.Е. СРЦ Сооііпд 
ТѴ-ОиІ, 10/100 МВН ЦМ 
(ШН) 30x20x 18,5 ст 



ЗНітІе МаіпЬоагсІз 



АВ52 



АВ48N 



АѴ49Ы 
■ *•••*:*_ >«!| 

а 



ІпІеІ 8450/ІСН2 СИіраѳІ 

Зиррогіз Іпіеі РепІІит 4 імі(Ь Р5В 533 

2х ЭОК266 тах. 2СВ 

6х РСІ, 1х АОР 4Х, 4х 05В 1.1, АТА100 



АС97 2.1 Зоипсі 

АТХ Рогт Расіог 30,5 х 22,5 ст 




Іп(еІ 845РЕ/ІСН4 СЫрзеІ 

5иррог*5 ІпІеІ Репііит 4 «гіііі Р5В 533 

аізо Рспішт 4 3.06 ОН* НурегТНгеагііпдІ 

2х ООКЗЗЗ тах. 2СВ 

5х РСІ, 1х АСР 4Х, 6х ЫЗВ 2.0, АТА100 

10/100МВІІ ЦШ, АС97 2.2 6 СЬаппеІ ЗошкІ 

АТХ Рогт Расіог 30,5 х 19,0 ст 



ѴІА Р4Х400/8235 СЫрзе» 

ЗирроПз ІпІеІ Реігііит 4 «ИИ Р5В 533 

аізо Репііит 4 3.06 СНг НурегТНгеайіпд! 

Зх ОЭРЗЗЗ тах. ЗСВ 

5х РСІ, 1х АСР 8Х, 6х ЧЗВ 2.0, АТА133 

10/100МВІІ ЦАЫ, АС97 2.2 6 СГіаппоІ Зоипа" 

АТХ Рогт Расіог 30,5 х 19,0 ст 





ЗпиШе ХРС ЗВ51С1 (ХІВ-ЕсМіоп*) 

ІпіеІ 845СЕ/ІСН4 СЫрзе! ІпІсІ Ехігете СгарИіса 

ЗирроПз Іпіеі Репііит 4 РЗВ 533/400 

аізо Рспішт 4 3.06 СНг НурегТЬгеасІіпд! 

2х 00КЖ (тах. 2СВ), 6х ЦЗВ 2.0 

Зх Рігеѵѵіге, 2х АТА100, 6 СНаппеІ Аигііо (5РЭІР Іп/оиі) 

1х РСІ, 1х АСР (4Х), І.С.Е. СРЦ Сооііпд 

(ТѴ-ОиІ/0ѴІ орііопаі), 10/100 МВіІ им 

(ІШ) 30 ж 20 х 18.5 ст 

* ХРС Іп ВІаск 



ХРС Ассеззогіез 



п 



г, ^ 

ж 
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5еЮІ ЮягіЬигіоп 
ТеІ: ♦ 380-44 2536300 
і п(о^ье*оІ.сот.иа 
ѵѵѵт.«гоІхот,иа 



М(Ь« ТЯАОГ ІНТІПКАТГОИА1. 



МП Ы»дл Тгшде Іліепжіогиі 
Тек +380-44-458-3873 
оков»гті.сот.иа 



ѴЕТА 

ноюіно ваоир 



N1$ ІЫ Ѵеіа-ТесНтгасепііе 

Тек +380-44-2347487 Тек +380-44-238-63-77 

п1і*»ліі.кіеѵли рспеі*ѵе*а-кіеѵ.оа 

ѵлѵѵѵ.піисопгиа ѵѵѵлѵ.ѵеіАІиеѵ.иа 



ЗНиПІе 

ѵѵпп . зМиШе. сот 



софтшаге 

Міѵѵагё 

новинки 

месяца 



Сергей Светличный 



Мы продолжаем нашу рубрику, в которой рас- 
сказываем о вышедших за последний месяц 
обновлениях программного обеспечения. Для 
большинства ПО указаны прямые адреса за- 
грузки из Іпіегпеі, но в некоторых случаях их 
нет в силу ряда причин (разработчик требует 
регистрации, отсутствует прямая ссылка и 
т. д.). Кроме того, часть программ можно най- 
ти на прилагающемся к журналу диске (они от- 
мечены специальным значком). 



ІСКТІМЕ 6.1 



ЕЕ 

Ргеешаге 
Разработчик Арріе 

ѴИеЬ-сайт жш.аррІе.сотД]иіскІігпе/ 
ргиІисІзЛіІ 

Размер загружаемого 
файла 10.5 МВ 

Один из самых популярных 
проигрывателей мультиме- 
дийных файлов, распростра- 
няемых через Іпіегпеі. Шестая 
версия может воспроизводить 
видео в МРЕС-4. аудио в фор- 
матах МРЗ и ААС. обновлен 
пользовательский интерфейс, 
кроме того, риіскТіше теперь 
поддерживает Масготссііа 
Ріазіі 5. 

В текущей версии решена 
проблема безопасности. 



ДЕМОН Т00І.8 3.32 



Ргеешаге 

Разработчик ЗѵѵЕЫЗкЕ 

ѴѴео-сант «тѵ.йаетоп-іооіз.сот 
Размер загружаемого 
файла 434 КВ 

Очень удобный и в го же вре- 
мя совершенно беспла тный эму- 
лятор ШП-прнвода. Программа 
устанавливает в систему новое 
виртуальное устройство - 5С51 
ОѴО-КОМ, к которому и под- 
ключаются образы дисков, что 
позволяет «обмануть» любое 
приложение (Ваешоп Тооія 
справляется даже с эмуляцией 
дисков 8опу РІауЗіаііоп). Кроме 
того, Оастоп ТооІ5 может эму- 
лировать различные системы 
защиты - 5ссигот, 5аГеОі.чк, 
Ьазегіоск. В текущей версии 
исправлены незначительные 
ошибки. 



МОЮИТоЛЭ.32 
(02000-2005 ШУОКЪ НОНІ 
Нс*п«р«9в: МЦ>://*л*«.4**ітюпчоЛ.сот 
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АО МОШСНЕК 
4.5.6010 ВЕТА 
Нитям 

Разработчик Миггау Нигрз 
ѴУеЬ-сант 

ѵѵш.айтипспег.сот 
Размер загружаемого 
файла 141 КВ 

І)Ш ѵтѵѵ.айтипспег.сот/ 
В-4.5.6010.ехе 

Ас! Мипспег - утили- 
та для удаления баннеров. всплывающих окон и прочей рекла- 
мы из броузеров и других программ, использующих в своей 
работе подключение к Іпісгпеі (Асі Мипспег также убирает бан- 
неры из 1Г.0, Могрпеиз. Кахаа, Сгокзісг, Орсга и т. д.). В послед- 
ней бета-версии значительно усовершенствовано блокиро- 
вание всплывающих окон, добавлена возможность удаления 
форм с текстом, исправлено большое количество незначитель- 
ных ошибок. 



ИНИМР 

гон 2.00 

Ргеешаге 
Разработчик 

МмІІзоІІ 
ѴѴео-сайт 
«щг.ѵшатр.согп 
Размер загружаемого 
файла 2.2 МВ 

Он! (1о*пІоай.пиІІзоІ1.сот/ѵѵіпатр/сГіепІ/ѵѵіпатр290_!иІІ.ехе 

Несмотря на существование третьей версии этого популяр- 
нейшего медиаплесра, разработчик продолжает поддержку и об- 
новление серии 2.x. В новом релизе изменен установленный но 
умолчанию скин, добавлена поддержка воспроизведения видео 
(М5Ѵ и Оігесібпоѵ)- возможность извлечения звука «в цифре- в 
модуле іп ссісіа.сііі, осуществлена оптимизация кода. 

РШІІІА 2.1.5 
Ргеешаге 
Разработчик Тіт Коззе 

ѴѴео-сайт ІІІегіІІа.зоигсеІогде.пеІ 
Размер загружаемого файла 1 .8 МВ 

(ІВІ з»ІІс(і.(1І.5оигсеІогде.пеІ/5оигсеІогде/ІІІе2ІІІа/РІІе2ІІІа_2_1_5_5еІир.ехе 

РіІеЙПа - быстрый РТР-клиент со множеством функций. В теку- 
щей версии внесены улучшения в интерфейс программы, оптими- 
зирована загрузка со скоростных РТР-серверов, усовершенствова- 
на обработка ошибок, произведено обновление ОрепЗЗІ. до вер- 
сии 0.9.7а. 




02ІІІА 

ОН ѴѴШ0ѴѴ8 1.4 АІРНА 



Ргеешаге 

Разработчик МогіІІа Огдапігаііоп 
ѴѴео-сайт шіл.тогіІІа.огд 
Размер загружаемого 
файла 12,6 МВ 

Самый успешный из аль- 
тернативных бесплатных ѴеЬ- 
броузеров. Разрабатывается по 
схеме ореп зоигсе. В данную 
версию внесено около 1000 
различных изменений, направ- 
ленных на повышение быст- 
родействия, стабильности и 
улучшение совместимости и 
поддержки стандартов. В част- 
ности, усовершенствован мене- 
джер закладок, Сотро.чег, до- 
бавлена плавная прокрутка, 
повышена функциональность 
появившейся в версии 1.3 си- 
стемы іипк-таіі. восстановлена 
система установки новых тем 
под Мае 05 X, оптимизировано 
блокирование всплывающих 
окон. 

Внимание! На диске выложе- 
на последняя стабильная версия 
броузера - 1.3. 



РАМРАІ 1.25 ВЕТА 



к 
Б 

Ргеешаге 

Разработчик цатез Рагтег 

ѴѴео-сант жш.зратраі.из 

Размер загружаемого файла 349 КВ 

ша. «ш.зратраІ.сот/зратраІ-ЬеІа.ехе 
Программа для борьбы со спа- 
мо.м. Письмам, расцениваемыми 
5ратРа1 как спам, присваивается 
специальный заголовок, по кото- 
рому почтовый клиент (после со- 
ответствующей настройки) будет 
перебрасывать их в специальную 
папку В последней версии исправ- 
лена ошибка, приводившая к па- 
дению программы при проверке 
больших писем, а также оптими- 
зировано использование опера- 
тивной памяти. 



001. 7.0.1 ВЕТА 



81іагеѵѵаге 
Разработчик ТѴТооІ 

ѴѴеЬ-сант »\№л.іѵ1ооі.йе/іп(1ех_е.іііт 
Размер загружаемого 
файла 254 КВ 

МП, МооІ.сизІ.пеагІуІгеезреесІіпеІ/ 

ІѴІООІ70.2ІР 

ТѴТооІ - утилита для вывода 
изображения на телеэкран (с 
помощью ѴЫео-ОиІ на видео- 
карте). ТѴТооІ более функцио- 
нальна, нежели стандартные 
средства в драйверах видеокар- 
ты: например, она позволяет из- 
бавиться от черной рамки во- 
круг картинки. В СЕДЬМОЙ вер- 
сии появилась поддержка пѴісѵѵ 
на соответствующих картах. 
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АШНИН. 120% 1.4.3.410 
Шгеѵѵаге 

Разработчик АІсоМоІ ЗоІІѵѵаге 
ИНН СИП 

*ш.аісоііоі-50(1ѵѵаге.сот 
Размер загружаемого 
файла 3,2 МВ 

ЦП. Іетоп.аісопоі-зоііѵѵаге.сот/ 
АІсо(іоІ120_ІгіаМ_4_3_410.ехе 

Аісопоі 120% - программа 
для эмуляции и записи СО/0\Ъ. Поддерживается масса самых раз- 
ных форматов образов дисков. В текущей версии добавлена воз- 
можность записи и эмуляции файлов ІЧКСі (формат ІМсго Вигпіпр, 
Кот), поддержка новых приводов, обновлены языковые файлы. 



№Н0 ВІШІШС КОМ 

5.5.10.20 
СоттегсіаІ Пето 
Разработчик Апеай ЗоІІиаге 
ѴѴеЬ-сайт «шѵ.пего.сот 
Размер загружаемого 
файла 13,1 МВ 

(№1 Пр6.пего.сот/№го551020.ехе 

Ыего Вигпіпр, Кот - одна из лучших программ для записи дис- 
ков СО-К/СП-К\Ѵ. Ее выгодно отличают богатые функциональна»: 
возможности наряду с легкостью использования и настройки. Дан- 
ный файл работает и как бесплатный андейт для более старых за- 
регистрированных версий. 

В текущем релизе добавлена поддержка ПѴП-К/-К\Ѵ и +К/+К\Ѵ. 
МРЗРКО, появились Ыего Ѵаѵе Есііюг, №го МРЕС-1 Ѵісісо Епсосісг, 
ѴСО/5ѴСО Мепи Сгеаюг. ѵлѵчшен №го Соѵсг Оезіепсг. 




Ргееѵѵаге 
Разработчик еМиІе 

ѴѴеЬ-сант етиіе.зоигсеіогде.пеі 
Размер загружаемого файла 2.9 МВ 

ШИ. Моте.і-опііпе.гіе/гіоте/деггіі- 
Ьіег5сп»аІе/еМиІе0.27с-ІпзІаІІег.ехе 

Клиент для обмена файлами 
с использованием протокола 
сОопксу2000. В последней вер- 
сии устранены проблемы с безо- 
пасностью, которые могли приве- 
сти к падению программы, а так- 
же улучшена работа \ѴеЬзегѵсг. 





Айѵѵаге 
Разработчик Орега БоІІѵѵаге 

ѴѴеЬ-сайт тѵѵѵ.орега.сот/ѵѵіпгіоѵѵз 
Размер загружаемого файла 12.6 МВ 
Новая версия самого популяр- 
ного альтернативного ѴСсЬ-бро- 
узера. О внесенных изменениях 
разработчик умалчивает. ■ 
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Источник бесперебойного питания АРС Васк -ІІР8 Е5 

Ничто не остановит вашѵработу! 



Защита телефона/факса/модема/051. 
ме даеі скачкам напряжения повреди іь 
модем, материнскую ппагу и друіио 
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Розетки с батарейным питанием 
и защитой от скачков напряжения 

5 роэеіо* защищают вашу домашнюю эле« грпнику 
а 3 из них предлагают также ршрвиое элекіропишние 
от батареи, поддоряинан работу подключенною 
оборудования. 




Батареи с длительным сроком эксплуатации 
и функцией автоматической подзарядки пользователь может легко 
заменить самостоятельно, экономя аремя и деньги. 



Лучшая защита компьютера и другого оборудования ... 



Это факт! 

Проведенное ІВМ исследование показывает, что домашняя электроника 
испытывает на себе в среднем 128 скачков и других нарушений 
электропитания в месяц, то есть около четырех в день! 



Лучший способ защитить ценное электронное оборудование — 
воспользоваться новым источником бесперебойного питания АРС Васк-ІІРЗ Е5. 



У АРС есть решение 

Для того, чтобы получить каталог -АРС Решения», 
нужно эарегистироваться на сайте АРС НПр://арс.ги. 

им» І і^^ ИИИ^ ИИ^ -і^ ^і -""" Ц 

Адрес ^ ІЧ ^* ■■Л ВДЕД» 
Название организации ИІИІИІИИІ^в^в^в^в^в^в^в^в^в^в^И 
Е-таіІ |І?Д»ШИ»тЯИв^В^иі^^в^Ів^^^^^^^ *- - '--- »? 



АРС в Москве: 1 17334, Россия, Москва, 5-й Донской проезд, д. 21 Б, стр. 10 Е-таіІ: арспі5@арс.сот 

Представительство АРС-Украина: б-р Леек Украинки, 34 офис 25/4 • Тел./факс: <38 (044) 295 50 31 • Тел.: *38 (044) 8 800 502 7220 

»?003 Атепсап Ромш Сопѵеіыоп Все юварныо эма.и «алеются собственностью свои» владельцев 



ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 



Тел: 7-095-929-9095 
7-095-»29-»«7» 

Факс: 7- 095-929-9180 
факс: -38-044-295-5292 

арсгив@арс. сот 
к{етр@арсс. сот 
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софтѵѵаге 







Все, что нужно 
знать об эмуляторах 
игровых консолей 



Антон Бреусов 



Скажите, вам никогда не приходилось, увидев где-то хорошую и интересную 
игру, потом с досадой осознавать, что поиграть в нее вряд ли удастся, поскольку 
издавалась она лишь на консолях? Или возникало желание попробовать что- 
нибудь из редких на ПК жанров: файтинг, аркаду, іВРВ, ужастик? Или (бывает и 
такое) компьютерные игры попросту надоели и захотелось чего-то новенько- 
го? Что же делать, если купить консоль по каким-либо причинам нельзя - не- 
ужели отказаться от этой идеи? К счастью, нет, зачастую можно превратить 
домашний ПК в нужную нам консоль - это называется эмуляция. 



Сначала, буквально в двух 
словах, что же это за зверь 
такой? Итак, эмуляция - это 
способ реализации функций ка- 
кого-либо устройства (в нашем 
случае игровой консоли) с ис- 
пользованием возможностей дру- 
гого устройства (компьютера) с 
помощью некоторой утилиты - 
л игдада/ѵг, предназначенного для 
запуска программ (игр для при- 
ставок), созданных для эмулируе- 
мой системы. Причем для нас. 
пользователей, в идеале не важно, 
как он устроен и как работает. Но 
это в идеале, на практике же есть 
несколько нюансов. Во-первых, 
так называемая •идеальная эмуля- 
ция» недостижима в принципе, 
эталоном является только сама 
консоль. Какая-то игра может за- 
работать, другая будет -тормо- 
зить», а третья и вовсе не запустит- 
ся Во-вторых, эмулятор - очень 
ресурсоемкое приложение, ему 
приходится выполнять код систе- 
мы зачастую совершенно иной ар- 
хитектуры, чем у нашего ПК По 
грубым подсчетам, для получения 
хороішгх результатов частота про- 
цессора ПК должна быть в 10-15 
раз больше частоты эмулируемой 
консоли. И в-третьих, эмулятор - 
сложная программа, содержащая 
десятки непонятных для новичка 
настроек. Вот, собственно, эмуля- 
торам нескольких раегтространен- 
ных современных игровых консо- 
лей, их установке и настройке и 
будет посвящена эта статья. 



80ШѴ РІЛѴ8ТАЛ0ПІ 
(РЗОПЕ, ИЛИ Р8Ю 

Эра эмуляции РІауЗіаііоп нача- 
лась в апреле 1999 г. с выпуска 
коммерческого продукта ВІееіп! 
одноименной компании. Прожил 
он недолго - 5опу Сотршег 
Епіепаіптепі «затаскала» разра- 
ботчиков по судам, и в итоге в но- 
ябре 2001 г фирма была закрыта, 
ее создателям пришлось продать 
всю имеющуюся в их распоряже- 
нии технику, игры, а впоследствии 
и жилье для покрытия расходов на 
судебные издержки. Более позд- 
ний продукт, Соппесііх ѴіпиаІ 
Сате 5іаііоп (ѴС5), постигла иная 
участь - 5опу решила, что легче 
выкупить сам эмулятор, чем до- 
казывать в суде его незакон- 
ность. Ѵ05 был прнобреген в мар- 



те 2001 г. - как выразился тогда 
^Гііпісгіі Окапюю, старший вице- 
президент центра разработки 
5опу Сотршег Ешепаіптспі, 
•данное сотрудничество с Соп- 
песііх приведег нас к большим ус- 
пехам в развитии эмуляции», по- 
сле чего в скором времени проект 
закрыли. Как говори тся, ' если враг 
не сдается - его покупают».,. 

Еще один эмулятор - Р5Еітш 
Рго - хотя и быт начат даже рань- 
ше ВІеет!, до более или менее ра- 
бочей версии так и не добрался. 
Но его идеи легли в основу по- 
следующих проектов - в первую 
очередь, модульность, ну и бес- 
платность, разумеется (и ѴС5, и 
ВІесіп! - коммерческие продук- 
ты). Именно стандарт внешних 
модулей (плагинов) РЗЕігш Рго 




РЕСУРСЫ, ПОСВЯЩЕННЫЕ 
ЭМУЛЯЦИИ 



ѵѵѵѵѵу.пдети.соіл 

Сайт ИС-Ети (бывший РЗХЕгтш. 
сот) посвящен эмуляции Р5Х, 
ОгеатСазІ, Р52, ОВА, N64, Беда 
Зашгп. Кроме тематических ресур- 
сов, имеются лента новостей, спи- 
ски совместимости, патчи, статьи 
и форум. Все эмуляторы и плаги- 
ны, о которых шла речь в статье, 
можно взять именно здесь. 

иѵгаі.ер$хе.сот 

Домашний сайт проекта еРЗХе. 
мгалл.рі64.пеі 

Сайт эмулятора Рго)есІ64. Есть 
раздел технической поддержки 
и форумы. 

$оигсе1огде.пе(/рго|ес1$/реор$ 

Здесь можно взять свежие пла- 
гины проекта Р.Е.Ор.З (Рзх 
Етиіаііоп Ореп Зоигсе рго(есі). 

ттѵ.готоѵ.пеі 

Наверное, самый крупный рус- 
скоязычный ресурс (с ориги- 
нальным названием «РОМов 
нет»), посвященный эмуляции 
■всего, что только можно*. 

ѵѵѵѵѵѵ.ргі$(аѵкі.сот 

Еще один русскоязычный проект, 
не столько об эмуляции, сколько 
о самих приставочных играх. 
Прежде всего ценен своими фо- 
румами и лентой новостей. 



РіпаІ Рап іазу IX н а э муляторе еРЗХе (Зопу РІауЗШіоп) 



используется сейчас всеми эму- 
ляторами Р5Х. 

На сегодняшний день существу- 
ет около десятка эмуля торов, мы 
же подробно остановимся лишь 
на одном: еРЗХе. которому недав- 
но исполнилось три года. Пожа- 
луй, он единственный, сочетаю- 
щий функциональность, гибкость 
в настройке, скорость, а главное - 
отличную совместимость с ком- 
мерческими продуктами - всего в 
его активе 785 рабочих игр. 
Минимальные требования к ап- 
паратуре примерно такие: Репіі- 
шті П-450, 128 МВ НАМ и ЗО-аксе- 
лератор уровня АТІ Ка§е 128/ 
гѴѴіаЪ ТЖ/ЗЙЙЕ Ѵоосіоо 2. Реко- 
мендуемые: РепЙшв Ш-900, МѴісІіа 
СсРогсеЗ/АТІ Касіеоп. 

Существуют версии еР5Хе для 
Ѵ7ІПСІОѴѴ5 и Цпих/ВЗЦ номер по- 
следней - 1.5.2. Распространяется 
он в виде 2ІР-архпва. который 




АЛСИТА 

КОМПЬЮТЕР 



нужно куда-нибудь распаковать, 
поместить плагины в тпкурііщт, 
а файл с ВІ05 приставки (его при- 
дется искать отдельно) - в папку 
Ыо$. После этого можно присту- 
пать к запуску и конфигурации 
(осуществляется с помощью мас- 
тера настройки Соп}щ - Шагпі 
СшШе). Первым делом надо вы- 
брать файл с ВІ05 приставки (луч- 
ше всего себя зарекомендовали 
версии 5СРН1001 и 5СРН7502). 
Следующим этапом являются вы- 
бор и настройка СРП-плагина (от- 
вечающего за графику). Владель- 
цам карт серии ЗсІГх Ѵоосіоо сове- 
туем плагин Ьеѵру Сійе, всем же 
остальным - набор из ОігесгЗО И 
ОрепСІ. плагинов Ре(е'5 СРІІ от 
Реіе Вегпсп. Настроек у них мно- 
го, но мы остановимся лишь на 
самых важных из них. 

Начнем с разрешения. Режим 
800 х 600 и выше подойдет вла- 
дельцам современных акселерато- 
ров: тем же. у кого установлен 
СеРогсе2 или ниже, лучше ограни- 
читься 640 х 480. Выбор значения 
Техішѵ циаШу будет определять- 
ся количеством видеопамяти: для 
32 МВ и более лучше указать 
Н8С8В8А8, в противном случае - 
один из 16-битовых вариантов. 

Переходим к ограничению грз. 
Зачем это нужно? Дело в том, что 
консольные игры рассчитаны на 
обновление изображения с задан- 
ной частотой. Поэтому, если игра 
выдает хотя бы на 10 гр$ меньше 
стандартного значения, это уже 
СИЛЬНО скажется на играбелыюс- 
ти и качестве звука. Но больше не- 
обходимого - тоже вредно. Эму- 
лятор должен выдавать стабиль- 
ное чі ісло кадров в секунду (около 
50 для РАЬ-игр и 60 - для №150- 
Если ниже - отключайте рссурсо- 
емкие параметры, выше - включи- 
те Ѵ$е РР.Ч ШШ и Аиіо-Оеіес! РР8/ 
Ргате $Шррі>щ ІітіІ. Сохранять 
стабильное чисто Гря при нехват- 
ке производительности помогает 
опция ІкеРгатеЩфіщ но к ней 
следует обращаться лишь в самую 
последнюю очередь, когда ничто 
друг ое не помогает. 

Пойдем дальше. 0//-5сгееп 
сігмспщ нужно включать, если 
часть изображения не прорисовы- 
вается (например, интерфейс 
игры). ЛсІічіпсесІ Ыетіііщ отвечает 
за качество освещения - совету- 
ем воспользоваться Нагсіите, а 
РпткЫфг Шит - за эффекты 
вроде тоііоп Ыиг (попробуйте С/х 




- ѵѵѵѵѵѵ аІБіІа.сот.иа • Ііл 1000@зІз<іа.сотліа • 
246-97-38. 246-97-36, 216- 11 -71, 244-61-31 



Сопкег'в Ваб Риг Оау на эмуляторе РгоіесШ (Ыіпіепбо 64) 



сагй Ыфг). Опция Ма$к Ыі нужна 
очень малому числу игр. среди ко- 
торых, например, 5і1еш НШ. 

У этого плагина есть возмож- 
ность изменять многие настрой- 
ки во время игры: клавиша Оеіеіе 
показывает счетчик Гр» и меню 
опций, Іпші - краткую справку. 
Рсще Ѵр и Рсще Ооіѵп выбирают 
опцию, а Ноте и ЕпсІ - ее вариан- 
ты. Некоторые настройки, скажем, 
способ фильтрации текстур, реко- 
мендуем подбирать именно таким 
способом. 

Теперь очередь звукового (5Р1Г) 
плагина. Здесь есть широкий вы- 
бор: когда-то лучший N11112 Аисііо 
агіѵег, три почта "близнеца» Апсіун 
5РІІ, Іогі'5 ОігесіЗоипсІ сігіѵег и Еіет- 
паі 5РП Р1и§іп и еще одна разра- 
ботка Реіе Вегпеи - Р,Е.Ор.5 05о- 
ипсі Аисііо ОЙѵег, Рассказывать 
подробно о ш тх вряд ли стоит, про- 
сто попробуйте плагин от Реіе, а 
если он по какой-то причине не 
заработает, возьмите один из 
вышеперечисленных. Есть еще 
встроенный еР$Хе 5Р11 соте, вооб- 
ще не требующий настройки, но 
он отличается неприятным -ме- 
таллическим» звуком. 

А теперь приступим к СО- 
КОМ плагинам. Обычно хвата- 
ет встроенных еР5Хе СОК А5РІ 
соге либо еР5Хе СОК ШГТЩК 
соте, нужно лишь выбрать при- 
вод. Правда, есть модели драй- 
вов, которые работают только с 
Р.Е.Ор.5 СОК Огіѵег. Среди воз- 
можностей последнего имеется 
поддержка разных команд чте- 
ния, кэширование, асинхронное 
чтение. Замечу, что функции 
чтения и кэширования субка- 
нальпых данных нужны для не- 
которых европейских (РАЬ) вер- 



сий игр, защищенных от копи- 
рования. 

И в конце - настройка управле- 
ния. еР5Хе поддерживает клавиа- 
туру, мышь и Оігесііпрш-совмес- 
тимые джойстики и геймпады - 
как цифровые, так и аналоговые с 
вибрацией (она работает только 
в аналоговом режиме, переключа- 
емом по Р5). После этого в меню 
Соп/щ - Метоіу Сагй$ создаем 
пару файлов для хранения данных 
карточек памяти и перегружаем 
эмулятор. 

Наконец запускаем игру - пункт 
меню Рііе - Кип СОКОМ (либо Рііе - 
Кип Ю, если она в виде 150-обра- 
за). Эмуляцию можно в любой 
момент остановить, нажав на 
Ехаре, и продрлжіпъ, выбрав Кип - 
СопІІпие. Еще одна интересная 
возможность еРЯХе называется 
5аѵе 5іаіез. Это способ сохранить 
игру в любой момент времени, 
просто нажав Р1. еР5Хс запишет 
свое состояние в файл в панке 
Ш1е$. Для каждой игры имеется 
пять »слотов», выбираемых по Р2, 
Одновременно в углу экрана по- 
явится скриншот, показывающий 
место, в котором "запечатлели» 
игру. Нажатие РЗ возобновит ее 
прохождение с этого места. 

Как вы могли заметить, настро- 
ек у эмулятора и шіагинов много, 
причем кажіая игра требует свое- 
го подбора опций. И даже если у 
вас всего две Р5Х-ні ры, ручное 
переключение между ними оказы- 
вается слишком утомительным. К 
счастью, есть хорошая утилита, поз- 
воляющая держать неограничен- 
ное количество конфигураций и 
легко переходить с одной на дру- 
гую: еРЗХеСшог. Скопируйте ее в 
туже папку, где расположен еРЗХе. 




аС-ОМсе 1399 грн 
Сеіегоп 1300МГц, Р1.Е133, 128МВ, 
20СВ НОР, СО 52х , 5В. 

Ж -Саше 1799гр 
Сеіегоп 1700МГц, ѴР4Х266А, 256МВ, 
СеРогсе МХ44064М, 
40СВ НйО, Сй 52х, 5В. 

АС - РНО 3599 грн 
Р4 2400 МГц, І845РЕ М5І, 512МВ, 
80СВ НОО, СеРогсе ТІ4200 64М, 
СО 52х, ЗВ. 

(5 лет сертифицированы в Украине) 



■ів, 



от 535 грн 
от 255 грн 



И МНОГОЕ ДРУГОЕ: 

- Мониторы Затзипд, Золу, 
НапзоІ 

- Принтеры НР, Ер50п, 
Сапоп, 1_ехтагк 

- Сканеры НР, Сапоп, 
Ргітах от 255 

- Факс-модемы 2ухеІ, СѴС, 
Сепіив от 99 грн 

- Дисководы, диски Сй-В, 
СО-Н\Мот1,6 грн. 

- Комплектующие 

- Винчестеры ИГ), Зеадаіе, 
Махіог от 333 грн 

- Рули, ДЖОЙСТИКИ, мыши, 
планшеты от 8 грн 

- Колонки, микрофоны, 
ТѴ / РМ тюнеры 

- Картриджи, тонеры для копиров, 
лазерных, струйных, матричных 
принтеров от 2 

- Бумага для копиров, принтеров 
факсов от 3 

- Лицензионные программы, 
игры от 10 грн 

- Карточки доступа в 
Интернет от 10 грн 

- Ремонт принтеров, 
копиров, факсов от 1 5 грн 

- Заправка картриджей от 18 грн 



грнѴ 
V 

■ V 

ров, . 
<ых , / 
грн. у 

РОВ, / 

,5 грн. \] 

і 



Бесплатная доставка любой 
покупки свыше 200 грн. 

Продажа в кредит 
(1-й взнос 10%) 



Магазины 



'1000 компьютерных мелочей 
ул. Артема 26, т. 246-86-04 



софтиѵаге 



За рамками этой статьи наме- 
ренно остаачены другие эмулято- 
ры ИауЗайоп: РС5Х. АсМЙХ НЕ. 
Р8ІЛСХ, РР5Е, РЗХЕѵеп. У некото- 
рых из них естыінтсрссные функ- 
ции - например. РС5Х может об- 
ходиться без В105-фанла. Но всем 
им. увы. далеко до уровня еРЗХс. 

МШЮ0 64 

Конкурент РІауЗМЙОП был выпу- 
щен Мшеікіо всего на год позже 
ее. еще в 1996 г. И хотя консоль 
Кішепсіо 64 (дальше N64) не при- 
обрела такой популярности, как 
Р5Х. в том числе из-за формата 
хранения игр на дорогих, но не 
слишком объемных КОМ-картрп- 
джах (наибольшие по размеру 
игры занимают 64 МВ), под нее 
вышло немало интересных игр. 
Из-за своей сложной архитектуры 
рабочие эмуляторы этой плат- 
формы появились всего пару лет 
назад. По той же причине мини- 
мальные « разумные- требования к 
ПК достаточно высоки: процессор 
с частотой от 500 МП/, до 1.2 СНх 
(в зависимости от эмулятора и 
игры), желательно Рспгіит III или 
Аііііоп и видеокарта не слабее 
СсРогсе256 или младших АТІ 
Касіеоп. 

Эмуляторы N64 используют 
иной подход к настройке, чем 
эмуляторы Р8Х. С ними идет 
файл с базой данных настроек 
кажюй из игр, и почти все оп- 



Где мне достать РЗХ ВІОЗ? 

Распространение ВІ05 РІауЗІавоп 
является незаконным. Более того, 
его можно легально использовать, 
только если у вас есть сама РІау- 
Біаііоп. Так что не ищите его на круп- 
ных сайтах и не спрашивайте на фо- 
румах. Но в Іпіегпеі, если уметь, вы 
найдете что угодно... 

Где найти НОМ- или 150- 
файлы с играми? 

Ответ будет аналогичным: распро- 
странение файлов с образами ком- 
мерческих игр, по сути, является 
обычным пиратством. Так что на се- 
рьезных ресурсах тоже не ищите их. 
Но копиями ВОМ-картриджей и 150- 
образов дисков можно совершенно 
законно пользоваться, если у вас есть 
лицензионная версия игры. 

Это вообще хоть в чем-то за- 
конно? 




Регіе сі Рагк на эмуляторе Ргоіесі64 (Ыіпіепсіо 64) 



ОДИ будут применяться автома- 
тически при загрузке КОМ'а 
(файла с образом картриджа). 
Здесь есть как плюсы - игроку не 
приходится долго подбирать на- 
стройки, так и минусы - если в 
базе не нашлось вашего КОМ- 
файла, останется разве что поис- 
кать другой эмулятор. 

Все новые ^-эмуляторы гоже 
используют модульную систему, 
основанную на плагинах. Более 
того, все они имеют поразитель- 
но схожие интерфейс, настройки 
и функции. Но запуск нескольких 
і пр быстро определяет фаворитов 
и аутсайдеров - здесь с большим 
отрывом лидирует проект с неза- 
тейливым названием: Рго|'есі64. 



Привлекателен этот эмулятор 
несколькими возможностями: ин- 
терфейсом на русском и украин- 
ском языке, стабіільпостью и вы- 
сокой производительностью, по- 
дробной справочной системой. 
Кроме тоіх), с ним идут своп экс- 
клюзивные (п. как показала прак- 
тика, лучшие) звуковой и графи- 
ческий плагины. Список «знако- 
мых» ему игр (файл />пщ1в4гс1Ь) 
насчитывает 820 записей, из них 
статус совместимых носят 578 и 
еще около 150 поддерживаются 
частично. Устанавливается эмуля- 
тор путем распаковки в выбран- 
ную папку. После запуска и выбо- 
ра язык;! интерфейса можно сра- 
зу зайти в меню конфигурации и 



ЧАСТО ЗАДАВАЕМЫЕ ВОПРОСЫ 



А вот сам процесс эмуляции, равно 
как и программы-эмуляторы, абсолют- 
но легальны. Даже фирму ВІеет! Зопу 
не смогла засудить, а только лишь по- 
дорвать ее финансовое положение. 

Как и чем сделать 130-образ 
РЗХ-игры? 

Подойдут утилиты ІЗОВизІег, СІо- 
пеСО или аналогичные. Нужно выби- 
рать «сырой» (Мосіе2 2352В/зес(ог с 
субканалами) режим чтения. Эмулято- 
ры РЗХ также «дружат» с популярным 
виртуальным Сй-ВОМ ІЗаетоп Тооіз. 

Игра X не работает на эмуля- 
торе V. Что делать? 

Стоит попробовать следующее: 

■ поменять настройки эмулятора и 
плагинов; 

■ взять другие плагины; 

■ взять другой эмулятор; 

■ полистать-таки документацию по 
эмуляторам и плагинам. Это помо- 



жет понять, как они работают и ка- 
кая установка что делает; 

■ почитать «списки совместимости» 
(например, на сайте ^Егтш); 

■ задать вопрос на соответствующих 
форумах, телеконференциях. 
Чего не следует делать, так это 

просить или требовать что-либо от 
авторов эмуляторов - они занимают- 
ся этим в свободное время и ничего 
вам не должны. 

Игра «тормозит». Что делать? 

Для начала проверить ПК на соот- 
ветствие минимальным требованиям. 
Чем слабее компьютер, тем больше 
сил придется потратить на настройку. 
Попробуйте снизить разрешение, от- 
ключить фильтрацию и сглаживание. 
Играм для Мпиэгкю 64 на слабых сис- 
темах хорошо помогает поднятие па- 
раметра СРІ) Соипіег Іасіог ( в Рго)ест64 
называется «такт ядра») на 1 -2 едини- 
цы. Поищите его в настройках. 



выбрать атагппы. Рекомендуются 
«родные» аудио- и видеоплагины 
от.ІаЬо (одного из авторов эмуля- 
тора), разве что в качестве плаги- 
на управления лучше взять более 
мощный гЖа§е'$ Оігест-Іпрш Ѵ2. 
Все. что остается пользователю, - 
это выбрать в видеоплагпне раз- 
решение (остальные настройки 
по умолчанию спрятаны, посколь- 
ку потребность в них возникает 
крайне редко). Затем можно щелк- 
нуть на пункт меню Фшіп - Вы- 
брать штку с играми и запустить 
любую из списка. 

Если Рго|есі64 вдруг не справил- 
ся с посташіснной задачей, возь- 
мите КЕгтш64 или 1964. У послед- 
него совместимых игр еще боль- 
ше, чем у Рго|ес!б4, но реально 
добиться от него стабильной ра- 
боты не гак-то просто. Есть еще 
множество эмуляторов этой кон- 
соли: Ароііо, Согп, Оаес&Іш, ТКо4. 
ВЫе64. ШгаЖЕ и его доработка 
БиргаНЩ но они либо давно за- 
брошены, либо работают из рук 
вон плохо. 

ШЕВОѴ АОѴАШСЕ 

№шепс1о С-атсВоу АаѴапсе (или 
ОВА) - совсем маленькая карман- 
ная консоль с І.СП-дисшіеем. Хотя 
архитектура и возможности ее 
довольно скромные, системные 
требования эмуляторов этой кон- 
соли и ^старших» систем практи- 
чески одинаковы. Большинству 



Какой геймпад выбрать? 

Хотя в некоторые игры, особен- 
но портированные с ПК шутеры и, в 
меньшей степени, |ВРС, можно без 
проблем играть на клавиатуре, все 
же приставочные игры делались в 
расчете на геймпад. Так что если вы 
планируете всерьез взяться за кон- 
сольные игры, стоит задуматься о 
его приобретении. Это может быть 
РС-модель, желательно с вибраци- 
ей и аналоговым управлением (на- 
пример, Тпшзітазіег РігеЗІогт ОиаІ 
Роѵѵег ОатерасІ или І_одііесп ѴѴІп- 
дтап ВитЫеРасі). Но самым опти- 
мальным вариантом будет при- 
обретение 1)5В-переходника для 
подключения «родного» пада от 
приставки к ПК. Вместе с геймпа- 
дом такая покупка в онлайн-мага- 
зине обойдется в $40-50 за фир- 
менную модель или $20-30 за 
«простую» (без учета стоимости 
доставки). 



ОВА-эмуляторов необходим про- 
цессор от 400 до 800 МН2 (зато 
ДО-акселератор не ігасн совсем). 
Сейчас их уже пару десятков: на 
ХѴіпсктѵплатформе лидируют 
ѴіяіаІВоу Асіѵапсе, ОгсатОВА и 
ВоуСоіі Асіѵапсе (последний так- 
же портпрован под Масішозп). 
кроме того, для Мас'ов сстъ эму- 
лятор с веселым названием РІау- 
Воу Асіѵапсс. Мультнплап|х>рмен- 
ных Орсп Зоигсе эмуляторов, ра- 
ботающих, кроме \Ѵ'іпсіо\ѵ$ п 005. 
на Ілпих, НгееВЗО и прочих 
ІІпіх'ах, тоже немало: ѴігшаІ 
ОатеВоу Асіѵапсе. СіпСВ, СВЕ. 
С-МСВ, СігшВоу. Есть даже эмулятор 
ОатеВоу и ОатеВоу Соіог для со- 



запускают ничего, кроме оссшіат- 
ных технологических *демок», и 
лучшим достижением в плане 
коммерческих ііф является показ 
заставки Мопаі КотЬаі ОеасІІу 
АІІіапсе. Многие части этих эмуля- 
торов просто еще не готовы, на- 
пример поддержки звука нет во- 
все. Так что работы здесь хватает, 
и не стоит ожидать появления 
чего-то рабочего еще примерно 
год. Эмуляторы 5е§а ОгеатСам 
(ОС) представлены тремя проек- 
тами: Огеатсг, ОгсатЕти и Ісаіш 
Активным сейчас является только 
последний. Его автор уже добил- 
ся запуска более двадцати игр с 
приемлемым качеством изобра- 




ЗЬептие на эмуляторе Ісагив (Огеатсаэ:) 



товых телефонов Ыокіа 7650 (см. 
"Домашний ПК». № 3. 2003, 'Мо- 
бильные игры*) и _1аѵа-эмулятор с 
еще одним необычным названи- 
ем ОігІГгіепсІ АаѴапсе. Следует ска- 
зать, что эмуляторы ОВА также 
совместимы и с более старыми 
играми да ОатеВоу и ОатеВоу 
Соіог. Рассказывать подробно об 
их установке и настройке вряд ли 
стоит, потому что трудностей это 
не представляет, а большая свобо- 
да выбора позволяет нріхто сме- 
нить один эмулятор на другой, 
если что-то не так 

ЧТО НАС ЖДЕТ В БУДУЩЕМ: 
ЭМУЛЯЦИЯ РШУ8ТАТНМ 2, 
0КЕАМСА8Т, ХВОХ, 
ВАМЕМВЕ 

Последний год наблюдается 
значительное оживление в облас- 
ти эмуляции консолей №хіСеп. 
Так. появилось сразу два проекта 
эмуляторов 5опу РІауЗіаііоп 2 (Р52): 
РС5Х2 и п5Х2. Пока что они не 



жения. но не очень хорошей про- 
изводительностью: 12 РР5 на 
АіпІопХР 1700. До 'заветных- 50- 
60 им, как видите, далеко, и вряд 
ли тут сильно поможет дальней- 
шая оптимизация эмулятора. Так 
что желающим в будущем поиг- 
рать в ОгсатСахі-игры на ПК при- 
дется «запастись- компьютером с 
частотой не менее 3 ОНх, а для 
Р82-ііф. скорее всего, потребует- 
ся еще больше. Тем не менее пер- 
вые версии Ісагая могут выйти уже 
этим летом, хотя на доработку уй- 
дет еще много времени. 

На этом фоне перспективы эму- 
ляции МІСГОЗОГІ ХВох выглядят 
куда лучше. Так как его архитекту- 
ра очень близка к ПК, многие уст- 
ройства, особенно процессор, 
эмулировать просто не нужно. По 
суш, разработчик СХВХ - перво- 
го проекта в этой области - не 
ставит перед собой цель эмули- 
ровать приставку как устройство, 
а лишь пытается эмулировать 



С ЧЕГО НАЧАТЬ 



ПпаІ Рапіазу VI - 
Ріпаі Гапіазу IX (Р8Х) 

Наверное, самая известная 
ІВРС-серия. Напомним, что на 
ПК были портированы только VII 
и VIII части, причем «семерка» - 
весьма посредственно. 

Зііппі НІІІ (Р8Х) 

Первая часть этой культовой игры 
жанра зигѵіѵаі поггог так и не была 
перенесена на ПК. В то же время 
по атмосферное™ и играбельно- 
сти она оказывается даже лучше 
своего продолжения (вышедшего 
не так давно и на ПК). 

Сгап Типізпю (1 н 2) (РЗХ) 

Первые две части этой знамени- 
той серии реалистичных автого- 
нок также не были портированы 
на ПК. 

Теккеп 3 (Р8Х) 

Несмотря на свой возраст, этот 
отличный файтинг по-прежнему 
имеет массу поклонников. Кста- 
ти, знакомство автора с играми 
для РІау51а1іоп началось имен- 
но с него. 

8ирег Магіо 84 (N64) 

Старый знакомый сантехник Ма- 
рио - визитная карточка гЛтеп- 
сіо - теперь и в 30. 

Сопкег'з Ваі) Гиг Оау (N64) 

Красивая и невероятно смешная 
агсасіе/асіѵепіііге с черным юмо- 
ром от английской фирмы Ваге. 
Без преувеличения шедевр! 

Регіесі Оагк (N64) 

Еще один продукт Ваге - шпи- 
онский ЗР-асІіоп от первого 
лица с очень хорошей графикой. 
Чем-то напоминает Оеиз Ех. 



программное окружение, т, е. вер- 
сию ЧИпскш для Х-Вох. Он на- 
деется получить рабочие версии 
к концу лета. 

Что же касается №шепсю Са- 
тсСиЬе. то... есть один эмулятор 
под названием &СиЫх (Ьеп/итш. 
}гшісоі$.}гее.{г/агіи'огк/&аіЫх). 
'Работает» он на десятках плат- 
форм - от х86 РС до мобильных 
телефонов и Іпіегпеі-холоднлыіи- 
ков... Как вы, наверное, догада- 
лись - это подделка. Так что же- 
лающим запускать игры дчя дан- 
ной приставки на ПК придется 
еще подождать, ■ 



ТНЕ ВЕ8Т ІН МШ.ТІМЕОІА 



Видеокарты 

АТІ КАОЕОЫ 9700 РР.0 128МВ 00Я 
АТІ ВАОЕОМ 9700 128МВ ООН 
АТІ Р.АОЕОИ 9500 РКО 128МВ ООП 
АТІ ИАОЕОN 9500 128МВ ООН 



Звуковые карты 



СКЕАТІѴЕ ЗВ АІЮІСѴ 2 РСІ 
СКЕАТІѴЕ ЗВ АІЮІСѴ 2 РІАТШМ 
СВЕАТІѴЕ ЗВ АІЛ5ІОѴ 2 РІ_АТІШМ ЕХ 



Акустические колонки 



СКЕАТІѴЕ МЗРШЕ 5.1 5300 
СНЕАТІѴЕ №ЗРІРЕ 6.1 6700 



Игровые манипуляторы 



ТОР ОШ АРТЕЯВІШЕК II ГТВ іоуііісК 
РОКСЕ РЕЕОВАСКСТ ВАС^О «ИееІ 



Устройства видеомонтажа 
ТѴ/РМ-тюнеры 

Многофункциональные устройства 

Веб-камеры 

Приводы СО-КѴУ, ОѴО 



Декодеры ОѴО 



Факс-модемы 



Побеждает 



сильнейший! 




ЬМр:// ѵѵѵѵѵѵ.ері из. к іеѵ.иа 



Киев, ул. М. Кривоноса, 2 офис 41 

телефон /044/ 249-3741 

факс /044/ 249-7231 

е-таіі еріи$>'»ерііі5.кіеѵ.иа 



софтѵѵаге 



Все для редактирования 
цифровых снимков: 

обзор фоторедакторов 



Ростислав Панчук 



Первая проблема, с которой сталкивается новоиспеченный владелец циф- 
ровой камеры, - обработка полученных изображений и экспорт отредакти- 
рованных снимков (в виде цифровых фотоальбомов, для публикации на ѴѴеЬ- 
сайте, пересылки по е-шаіі и т. д.). А выбор ПО, на первый взгляд, не так уж 
и велик - либо дорогие и неповоротливые АйоЬе Рпоіо$пор/Согеі РпоіоРаіпі, 
использующиеся в таком случае едва ли на десятую часть своих возмож- 
ностей, либо убогий Раіпі, практически непригодный для серьезной работы. 
К счастью, «средний класс» фоторедакторов довольно широк, а их функци- 
ональности с лихвой хватает для нужд фотолюбителя при более чем уме- 
ренной цене, а то и совершенно бесплатно. 



РАШ 8Н0Р РВО 7.04 

★ ★★★★ 

Зпагеѵѵаге 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - $99) 
Разработчик ^зс ЗоІІѵѵаге 
ѴѴеЬ-сайт отгофзс.сот 
Размер загружаемого 
файла 30,1 МВ 

Значительное количество функций 
для работы с фотографиями и не 
только 



Большой размер загружаемого 

файла; высокая цена 

Отличный выбор для редактирова- 
[ ния цифровых снимков 
Ярчайший пример эволюции 
программы «от солдата к мар- 
шалу. То, что начиналось как 
маленький и удобный графиче- 
ский конвертер, постепенно пе- 
реросло в весьма -наворочен- 
ный- фоторедактор, составляю- 
щий реальную альтернативу 
АсіоЬс Рпоюзпор. Что же умеет 
Раіш 5пор Рго? 

Начальный этап редакти- 
рования цифровых фотогра- 
фий (кстати, в программе есть 



РН0Т0МЕІ8ТЕК 1.34 

Зпагеюаг-е 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - $39,95) 
Разработчик Раеззіег СтоН 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.рпоіотеізіег.сот 
Размер загружаемого 
файла 4,96 МВ 

ІІВІ. «ш.деіаіііе.сот/сді-оіп/тегіо!/ 
деі/раеззіег/рпоіоте ізіепір 

Широкие «презентационные» воз- 
можности; сравнительно невысо- 
кая цена 

Мало функций по редактированию 
снимков 

Неплохая программа для обра- 
ботки и экспорта цифровых фо- 

| тографий 

Этот фоторедактор как нельзя 
лучше описывается модным 
нынче лозунгом цифрового 
фото - "Ітроп, ітргоѵс. іт- 
ргезх» (по аналогии с известным 
изречением от Арріе - -Кір. тіх, 

■Ж 
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Ьигп»), Итак, РпоюМеіяісг позво- 
ляет загружать фотографии из 
цифровой камеры или карты 
памяти, а также создавать фото- 
альбомы из уже обитающих на 
жестком диске изображений. 
Довольно приятен и набор 
функций для элементарного ре- 
дактирования неудачных сним- 
ков. Очень удобно реализована 
опция по удалению эффекта 
-красных глаз* - пользователю 
достаточно лишь обвести рам- 
кой нужный участок фотогра- 
фии и кликнуть мышкой по 
зрачку. В -зашумленных* фото- 
графиях легко убрать образо- 
вавшиеся во время съемки ар- 
тефакты, а также -подправить* 
освещение и баланс цветов. Ра- 
зумеется, присутствуют и воз- 
можности -размытия» или по- 
вышения четкости снимка, по- 
ворот его вокрут оси. обрезание 
краев и добавле- 
ние рамки к изоб- 
ражению. 

РпоіоМеілег ра- 
ботает и в режиме 
пакетного редакто- 



Хорошие «пре- 
зентационные» 
возможности, 
но как редактор 
"Слабоват» 



Отличный 
фоторедактор 
с единственным 
недостатком - 
высокой ценой 



ра. позволяя экс- 
портировать фото- 
графии заданных 
формата, размера и ^^^^^™ 
компрессии (для формата ТРС), 
что важно для их унификации 
или, скажем, размещения на пер- 
сональном ЧРеЬ-сайтс. Особенно 
широки -презентационные» 
возможности РпоюМеізіег: от- 
редактированные фото можно 
прямо из программы отправить 
по электронной почте через М5 
Ошіоок (с ТЬе Ва(!, к сожалению, 
не сложилось...), создать на их 
основе фотоальбом либо же 
РЭР-архив и тут же загрузить его 
на ѴіеЬ-сайт или записать на СЭ. 
Есть и более экзотические функ- 
ции вроде создания скринсейне- 
ров или фотоальбомов для РЭА. 
Если же по каким-то причинам 
вам не хватает возможностей 
программы, к ней легко подклю- 
чить любой внешний фоторе- 
дактор (например, тот же Рпо- 
юзііор) для более серьезной ра- 
боты над снимками. 




функция загрузки прямо из ци- 
фрового фотоаппарата) - это, 
несомненно, цветокоррекция. 
Здесь можно воспользоваться 
как автоматической регулиров- 
кой баланса и насыщенности 
цветов, так и ручным режимом, 
позволяющим настроить нуж- 
ный цвет вплоть до требуемо- 
го оттенка. Есть и инвертиро- 
вание цветов (т. с. создание не- 
гатива), перевод фото в ч/б и 
даже... снятие скриншотов, не 
говоря уже о пресловутом эф- 
фекте -красных глаз-. Послед- 
няя функция реализована 
очень элегантно и не только 
быстро решает эту проблему, 
но и дает возможность подо- 
брать нужный цвет сетчатки 
глаза, искаженной при съемке. 
Удачно выполнена и СІопе Тооі. 
позволяющая быстро и удобно 
копировать требуемые объекты 



СА5ІО 

(Е>иі_ім 

200М 



ІМА6ЕР0КСЕ РКО 3.36 
★ ★★★* 

ЗИагеиаге 

(20 дней ІгіаІ, регистрация - $28,95) 
Разработчик СигзогАгІз Сотрапу 
ѴѴеЬ-сайт «ш.шзогагіз.сот 
Размер загружаемого 
файла 5,27 МВ 

ІМ ш».сиг5огаП8.сот/0о»п1оаа7 
іт(_рго.2ір 

Отличная функциональность, 
сравнительно невысокая цена 



Неудачно реализованная опция по 
снятию эффекта -красных глаз- 
••Домашний' фоторедактор 
Интересный продукт от компании 
СипзогАгІз, известной прежде всего 
своей популярной программой для 
создания и редактирования пикто- 
грамм ІсопРогде. Радует набор 
функций - коррекция баланса и на- 
сыщенности цветов, значительное 
количество разнообразных эффек- 
тов, снятие скриншотов и др. Прав- 
да, опция по ликвидации эффекта 



«красных глаз» здесь реализована 
намного хуже, чем в Р5Р, и в опре- 
деленных случаях (например, если у 
человека прищуренные глаза) тре- 
бует дополнительного редактиро- 
вания, (фотографии можно снабдить 
ЗО-обьектами и ЗО-текстом и созда- 
вать на их основе фотоальбомы, 
слайд-шоу, анимации и скринсейве- 
ры. Интересно, что при работе со 
снимком программа также преобра- 
зует его в «многослойный», но такая 
структура не имеет ничего общего с 
концепциями РИоІоЗИор 
и Раіпі Згюр Рго. Рету- 
ширование и оптимиза- 
ция изображения осу- 
ществляется в Ігпаде 
Іауег, текст, фигуры и 
другие векторные объ- 
екты хранятся в ОЬІесІз 
І.ауег, а их слияние 
(равно как и других ри- 
сунков) с основным 
снимком - в Сошрозііе 



Іауег. Кроме того, можно менять как 
фон картинки, так и «врисовывать» 
в нее другие объекты или фото. 

ІтадеРогде также позволяет кон- 
вертировать группы файлов шести 
наиболее популярных форматов 
(Ірд, ді(, М, Ьтр, рсх, рпд), что удоб- 
но при работе с большими масси- 
вами информации. В общем, явных 
недостатков у программы нет, а ши- 
рокая функциональность и доволь- 
но разумная цена делают ее удач- 
ным выбором для фотолюбителя. 



I» а~ ри- <— у т -* 




или '-врисовывать» в кадр дру- 
гие рисунки. Но наибольший 
восторг вызывает ЕГГесі Вгоѵѵ- 
зег, предлагающий пользовате- 
лю более 80 функций для опти- 
мизации (добавить эффект ос- 
вещения, «волны», размыть или 
обострить черты) или сти- 
лизации фото «под старые га- 
зеты», рисунок карандашом, 
литографию и т. д. Ну, а для 
изображений с геометричес- 
кими искажениями пригодят- 
ся функции по минимизации 
оных. 

Кстати, собственный фор- 
мат Раіш 5пор Рго, как и его 
именитого коллеги, тоже мно- 
гослойный, что открывает ши- 
рочайшие перспективы для 
более тонкой работы над фо- 
тографиями. Готовый отредак- 
тированный снимок можно за- 
ключить в красивую рамку и/ 
или снабдить водяными метка- 
ми для защиты авторских прав 
фотографа. Ну и, конечно, 
• коньком» Р5Р остается качест- 
венное конвертирование гра- 
фических файлов (поддержи- 
вается более 30 форматов). Да, 
и наверняка к тому времени, 
когда вы будете читать эти 
страницы, на сайте программы 
появится ее финальная 8-я 
версия с ворохом новых функ- 
ций и возможностей. 



ѴСѴѴ ѴІСМАШ З РН0Т0 
Е01Т0В 7.2 

"к~к*кы1% (базовая версия) 

(Рго-версия) 
Ргоепаге (версия Рго - $29.95) 
Разработчик ѴісМап Зопѵѵаге 
ѴѴео-сайт шѵѵ.рпоіо-еаііог.пеі 
Размер загружаемого файла 4,7 МВ 
Поддержка плагинов Рпоіозйор; 
получение изображений со скане- 
ра; возможность создания собст- 

венных фильтров 

Неудобный интерфейс бесплатная 
версия чересчур -урезана- 
Ничего особенного, приемлемую 
функциональность можно полу- 
чить лишь в в ерсии Рго 

•Облегченный» бесплатный вари- 
ант старшей Рго-всрсин програм- 
мы. Ничего экстраординарного в 
ней обнаружить не удалось, хоте- 
лось бы разве что отметить воз- 
можность получения фото со ска- 
нера и поддержку большинства 
Рпоіозпор-совмес- 
тимых плагинов. А 
так все стандартно - 
коррекция гаммы 
(реализация очень 



Бесплатная 
версия чересчур 
сильно «урезана» 
в возможностях 



оригинальная, но не совсем удоо- 
ная), регулировка контраста, яр- 
кости и насыщенности цветов. 
Есть и трансформация снимков, 
а также фильтры, но их количе- 
ство невелико - с теми же Р5Р или 
!та§сРог8е не сравнить. Стоит 
еще упомянуть и о более интерес- 
ных функциях вроде добавления 
собственных фильтров или авто- 
матического выделения участков 
одинакового цвета для комфорт- 
ной работы со снимками. К сожа- 
лению, приятные впечатления от 
программы нивелируются из-за 
значительного количества огра- 
ничений в бесплатной версии 
(так, нельзя открыть более чем 
два рисунка одновременно, раз- 
мер фотографий не должен пре- 
вышать 1000 х Ю00 пикселов, 
недоступны опции •клонирова- 
ния* предметов) и довольно не- 
удобного интерфейса. В итоге 





Цифровое и ление 

(Е>иі_ім ЕХ-23 

Высокоскоростная цифровая фотокамера 
ЕХ-23 из серии ЕХІШ оснащена сенсором 
на 3.2-мегапикселя и Зх-кратным оптичес- 
ким трансфокатором. Специальный режим 
сюжетных программ Вез! ЗпоІ Моде помо- 
жет Вам оперативно подобрать оптималь- 
ные настройки для съемки различных сю- 
жетов. Библиотека ВЕЗТ 5НОТ в ЕХ-23 
состоит из 21 программы, включая "Соир- 
Ііпд ЗМоІ" (наложение двух изображений) 
и "Рге ЗпоГ (наложение изображения на 
заранее сфотографированный фон). 
Большой яркий 2" ТРТ ЖК-дисплей в 
ЕХ-23 имеет цифровой интерфейс и служит 
в качестве удобного видоискателя во вре- 
мя съемки или же для оперативного про- 
смотра отснятого материала. Кроме этого 
ЖК-дисплей помогает реализовать новую 
функцию «Цифровой Фотостенд-, показы- 
вая слайд-шоу, когда камера находится в 
док-станции. 
В комплект входят: 
фотокамера, 
ІМОЛ 

аккумулятор, 
док-станция, 
кабель 03В. 



ремешок, 
СОРОМ. 




ЮГконтракт 



г.Киев.ул.Дорогожицкая, 1 
опт: (044) 247-6705,495-2141 
интернет-магазин: 

\мѵм.уидсопІгасі.сот.иа, 247-6724 



"Фотомикс": 

ул.Дорогожицкая, 1,247-6790 
"Цифровой фотоцентр КопісаОідіІаІ": 
ул. Красноармейская 30,235-6157 
"Эксар": 

ул. Красноармейская 112,269-1218 
"Киевский фотограф": 
пер.Январский 1/25.290-8350 
"Юг-Контракт": 

ул.Дегтяревская 48,247-6732 



тл/аге 



ішш рнотоімрдст ао 

★*★★★ 

Яигеѵѵаге 

(30 дней ІгіаІ, регистрация - $79.95) 
Разработчик Шеай Зузіегга 
ѴѴео-сант «иѵѵ.иіеасі.сот 
Размер загружаемого файла 44 МВ 

Все, что нужно для фотографа 
Большой размер загружаемого 
файла 

Лучшая программа для редактиро- 
вания и обработки фотоснимков 
Заведомый победитель этого обзора 
не нуждается в особом представле- 
нии, и лишним доказательством тому 
является его широкая популярность 
среди пользователей. Пожалуй, по 
количеству функций и возможнос- 
тей с ним может сравниться лишь 
Рпоіовпор. Элегантный и красивый 
интерфейс, как и присутствие удоб- 
ных «горячих клавиш» для наиболее 
частых операций, достойны высших 
похвал. Интересно, что, несмотря на 
наступающую революцию в лице ци- 
фровых камер, разработчики из ІЛеасІ 
не забывают и о владельцах пленоч- 



ных фотоаппаратов. Ярким примером 
последнего служит продуманный мас- 
тер постпроцессинга отсканированных 
снимков, позволяющий навсегда за- 
быть о рутинной работе по их «шлифов- 
ке». Если же опции по автокоррекции 
изображения по каким-то причинам не 
сумели превратить снимок в шедевр 
фотоискусства, к услугам пользовате- 
ля вся мощь возможностей ЕазуРаІейе. 
С их помощью легко подобрать нужный 
фон, плавный переход цветов, стиль, 
добавить «спецэффекты» (облака, дым, 
дождь, огонь, снег), подретушировать 
фотографию (изменить цвет кожи, 
«утеплить»/«остудить» тона, размыть 
или же заострить черты) и подобрать 
для нее рамку, а также применить мно- 
жество других трансформаций и филь- 
тров. Так как каждая функция ЕазуРаІеіІе 
наглядно проиллюстрирована, то «ме- 
тод тыка» здесь отпадает сам собой, что 
экономит кучу времени. К сожалению, 
в ІгіаІ-версию РІюІоІтрасІ не включены 
файлы справки и примеров, но их мож- 
но загрузить отдельно с помощью 
встроенной ирсіаіе-утилиты. 



Любая операция над снимком, будь 
то банальная цветокоррекция или де- 
интерлейсинг «захваченных» с экрана 
телевизора изображений, выполняет- 
ся легко и быстро. Кроме того, допол- 
нительные подменю позволят вам вы- 
брать требуемый инструмент с учетом 
специфики объекта, что делает снимок 
еще более естественным. Добавьте к 
этому множество самых разнообраз- 



ных эффектов, широкую интеграцию с 
ѴѴеЬ, в том числе и создание ѴѴеЬ-стра- 
ницы, работу в режиме пакетного ре- 
дактора, возможность печати этикеток 
для дискет, СО, ѴН5, бэджей и др. на 
всевозможных носителях - больше же- 
лать просто нечего. Несомненно, 
РІюіоІтрасІ - лучшая программа в сво- 
ей категории и необходимый атрибут 
в арсенале каждого фотографа. 
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Неплохой 
по возможнос- 
тям бесплатный 
редактор, 
но интерфейс 
никуда 
не годится 



порекомендовать ѴісМапя РІтоіо 
ЕсШог можно разве что нетре- 
бовательным пользователям 
для элементарной работы над 
снимками. 

РН0Т0Е01Т 1.6 

Ггееѵѵаге 

Разработчик РОРІтаде 

НеЬ-сайг шѵѵ.рйіітаде.сот/ 
рпоіоейіі/іпйех.піт 
Размер загружаемого 
файла 1.33 МВ 

ІМ шѵѵ.рШітаде.сот/рпоІоеаіІ/ 
рІіо1оеаі!_5е!ир.ехе 
I Бесплатный; поддержка 38 основ- 
ных форматов графических фай- 
лов; маленький размер 
Отвратительный интерфейс; воз- 
можны проблемы при отображении 
шрифтов меню 

Программа неплохая, но интер- 
фейс просто ужасен 



Еще один прилич- 
ный бесплатный 
фоторедактор. 
РпоіоЕсІіі занима- 
ет небольшой объем на жест- 
ком диске, поддерживает 38 ос- 
новных форматов графических 
файлов и конвертирует их меж- 
ду собой, а также позволяет 
сканировать и загружать фото 
с цифровых камер прямо из 
окна программы. К услугам 
пользователя 25 дополнитель- 
ных эффектов, возможность 
создания анимированных СІР 
на основе нескольких изобра- 
жений, а также оптимизация 
снимков. В общем, довольно 
неплохо, но отвратительный 
интерфейс и проблемы с отоб- 
ражением шрифтов в меню не 
способствуют особой популя- 
ризации программы. Вот что 
действительно может быть вос- 
требовано, так это функция по 
снятию скриншотов, делающая 
РпоюЕсШ бесплатной альтерна- 
тивой НурегЗпар. 



Кстати, на сайте программы 
всего за $580 доступен ее ис- 
ходный код - для создания соб- 
ственных приложений на ее ос- 
нове и других не менее полез- 
ных вещей. 

8ТНЕДМАСТІ0П1 1.0 ВЕТА 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ІСойег 
ѴѴеЬ-сайт лгтѵ.зігеатасііоп.согп 
Размер загружаемого 
файла 4,96 МВ 

ІІМ отѵѵѵ.зігеатасііоп.сот/сіоѵѵпіоаа'/ 
зігеатасііоп.ехе 

Бесплатный; множество эффектов; 
интеграция с ѴѴіпскш: позволя- 
ет автомагизировать работу с 
большими количествами 
файлов 

Отсутствие функций ре- 
дактирования изобра- 
жений 

Незаменимая программа 
для пользователей, ра- 
ботающих с большими 
I количествами файлов 
Бесплатный (по край- 
ней мерс, на время бета- 
тестирования) пакет- 
ный графический ре- 
дактор, незаменимый 
при работе с большим 
количеством файлов. 
ІіігеатАсііоп позволяет 



составить набор определенных 
операций (вращение, масшта- 
бирование, обрезание краев, 
фильтры, добавление водяных 
знаков, конвертирование из од- 
ного формата в другой и т. д.), а 
затем быстро его применить для 
любого количества картинок. 
Всего в программе доступно бо- 
лее 40 эффектов по оптимиза- 
ции и ретушированию фото. 
5ггсатАс!іоп также интегри- 
руется в контекстное меню \Ѵіп- 
сІо\ѵ!> наподобие популярного 
пакета АС05ее гпРошсг ТооІ8 и 
позволяет просматривать гра- 
фические файлы с помощью 
правой кнопки мыши, что очень 
удобно. Единственным сколько- 
нибудь важным недостатком 
программы я бы 
назвал отсутст- 
вие функций по 
редактированию 
фо тографий, но в 
данном случае 
они попросту не 
нужны. ■ 
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ЗігеатАсГюп - 

незаменимая 

вещь 

при обработке 
большого 
количества 
изображений 



Наполним музыкой 
сердца, Ѵо! 



Денис Гапонов 



Многофункциональные и при этом простые в использовании продукты Ыау 
давно стали культовыми среди любителей создавать свою музыку на ком- 
пьютере. С их помощью можно «клепать» хиты за считанные минуты. 



НІР-НОР ЕШ 4 
★★★★★ 

Разработчик ецау 

Издатель Етріге ІШегасІіѵе/ 
■'Акелла»/«Мультитрейд>' 

При запуске этой программы 
вас ждет приятный сюрприз - от- 
личный видеоролик в стиле ііір- 
іюр. новый ііір-ііор фу в целом 
похож на своих ••предков» - та же 
РХ 5(ис1іо с вокодером, те же Огит 
Маігіх, Міхег и ВооМст. но все-таки 
есть и некоторые очень интерес- 
ные дополнения и нововведении. 

Начнем с того, что увеличено 
количество сэмплов - теперь их 
4000. причем самых различных 
стилей: Ки 8кооІ. Окі 5кооІ. Ргсс- 
ыуіе. Кар, Ші п другие. Количе- 
ство дорожек возросло до -18. ] 1о 
даже не это главное. Существен- 
ным новшеством яшіяется 5егаісЬ 
Вох, где любой начинающий мо- 
жет в два счета делать скрэтчн с 
помощью мыши, подобно тому 
как профессиональный ди-джей 
производит это руками. В ЗспйсЬ 
Вох имеются две виртуальные пла- 
стинки: левый винил использует- 
ся для воспроизведения вашего 
мпкеа. правый - для скрэтчинга. 
Все. что требуется для получения 
данного эффекта, - лишь щелк- 
нуть мышью па правой пластинке 
и. стютветствующим образом вра- 




щая ее, добиться нужпоГі степени 
искажении в реальном времени. 
Для регулировки соотношения 
уровней громкости микса и скрэт- 
ча следует применять СгоаГасіег. 
Если же создание собственных 
скрэтчей вас не привлекает, то ак- 
тивизируйте Ашонсгаісп и выбе- 
рите любой доступный рисунок 
искажения, 

Порадовал и Кар Вох. Он при- 
дется по душе тем. кто счі ітает. что 
слова в рэпе не менее важны, 
чем музыка. Такой программный 
модуль обеспечивает начитку сво- 
его текста - и это важно, так как 
при использовании -местных» не- 
мецких вокхтьных сэмплов ком- 
позиция становится только 
хуже. Новая функция напоминает 
запись вокала на отдельную дорож- 
ку, хотя возможностей в Кар Вох 
куда больше. Ваш текст, каіс всегда, 
будет храни ться в разделе Кесогсі 
в формате \ѴАѴЕ. откуда его можно 
переносить в любое место микса. 
К іакому сэмплу легко применя ть 
специальные стилевые эффекты 
Зная, что одним из самых глав- 
ных атрибутов Ііір-Ітор-кульіуры 
является граффити, разработчи- 
ки изобрели Тад Оепегаюг, кото- 
рый позволяет ' бомби ть» вирту- 
альные стены простым нажатием 
клавиш. По сути. Тав Оспегаюг - 
это текстоно-гра- 
фичеекпй процес- 
сор, где можно вы- 
бирать шрифты (в 
наличии три ре;іль- 

В новой версии 

Нір-Нор еЗау 4 
увеличено коли- 
чество сэмплов, 
добавлен модуль 
Дар Вох и многое 
другое 



Интерфейс Ноизе 
е^ау является 
переработанным 
вариантом Нір- 
Нор е^ау 



МШ8Е ЫАѴ 

Разработчик сцау 
Издатель Етріге ІШегасІіѵе/ 
"Акелла"/"МульгитрейД" 

Наконец-то почитатели таких 
известных программ, как Нір-Нор 
е.Іау и Оапсе е.)ау, смогут попрак- 
тиковаться в создании музыки 
Ноше. В основе Ноше е.Іау лежит 
псе тот же интерфейс, давно зна- 
комый пользователям двух выше- 
упомянутых музыкальных конст- 
рукторов. Но теперь вам придется 
работать с сэмплами стилей ѵо- 
саі&сіеер, рго§ге!Мѵе. ПІіегесІ сіі5со 
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но существующих 
стиля граффити), 
отдельно редакти- 
ровать каждую букву 
(изменять ее цвет, 
размер н форму), задавать фон, 
Ряд бэкграундов поставляется 
вместе с программой, но легко за- 
грузить и любой другой файл 
типа '.Ьтр, После завершения ра- 
боты над своим * шедевром» вы 
можете использовать его в каче- 
стве фонового рисунка в основ- 
ном окне программы. 

Если говорить об остальных 
функциях, то они стали более «на- 
вороченными». Например, в РХ 
ішсііо теперь > іамного больше воз- 
можностей для обработки сэмп- 
лов. С помощью Сгооѵе Оспегаюг 
легко создава ть сішт 1оор$, полно- 
стью имитируя барабанную уста- 
новку. Гшіе ЗггаКпег отныне спо- 
собен варьировать темп сэмплов, 
не изменяя при этом тембр. Одна- 
ко по-прежнему нет редактора 
сэмплов. 

Кроме того, в Нір-Нор е.Іау 1 
импортируется музыка в формате 
МРЗ, а также экспортируются го- 
товые мнксы в \\ ; ЛѴ-файлы. Для 
сравнения созданной композиции 
с другими уже знакомая кнопка 
ѴХЛХЛѴ отправит вас к чартам офи- 
циального сайта программы. Ну а 
те. у кого возникнут какие-либо 
трудности при работе с этим му- 
зыкальным редактором, смогут 
воспользоваться справочной сис- 
темой на русском языке. 




поіі5с и ,цапн>е. коих в программе 
3000. Знатокам этого жанра будет 
приятно узнать, что в продукте 
также представлены 50 эксклю- 
зивных сэмплов от популярных 
британских ди-джеев Рпаіх & 
ЗтаІІ, Кстати, информацию об их 
творчестве можно прочесть в 
справочной системе. 

Ничего кардинально нового в 
интерфейсе программы нет. В 
сравнении с Нір-Нор сіау -I функ- 
ций стало поменьше, разве что 
присутствует Апітаюг, знакомый 
по Папсееіау (как мы видели выше, 
в Нір-Нор 4 его благополучно за- 
меняет Та^ Оспегаюг). Кроме того, 
Ноизе е.]ау содержит вдвое мень- 
шее число дорожек - лишь 24. 

После «болотных» оттенков Нір- 
Нор фу 4 красочные и слегка уг- 
ловатые элементы интерфейса 
Ноиьс фу слегка непривычны. Не- 
обычным является и тот факт, что 
все сортировки сэмплов почему-то 
производятся в обра тном направ- 
лении, т, е. снизу вверх. К тому же 
названия маленьких сэмплов ото- 
бражаются не полностью, из-за 
чего усложняется поиск необхо- 
димых элементов. 

В целом приятно, что появился 
этот продукт, однако хочется ве- 
рить, что в ближайшее время функ- 
ций в нем станет побольше. ■ 



советы специалистов 



Качество превыше всего: 
выбираем и настраиваем 
ЭЛТ-монитор 



Тарас Олейник 



Пожалуй, ни одно серьезное тестирование ЭЛТ-мониторов не обходится без 
программы ІМокІа Мопііог Тезі, ставшей уже стандартом де-факто в этой 
области. Чем же так хороша н удобна данная программа, что ее использу- 
ют и инженеры Тестовой лаборатории, и профессионалы в области дизай- 
на, и, наконец, даже обычные пользователи? Чтобы ответить на этот во- 
прос, давайте вместе попробуем с ее помощью выбрать, настроить и про- 
тестировать новый ЭЛТ-монитор. 



м 



Іожст возникнуть еще 
Іодин вопрос - а зачем, 
I собственно, вообще выби- 
рать монитор, если уже известны 
результаты тестирования? Но ре- 
альность такова, что ЭЛТ-монито- 
ры одной модели подчас могут 
весьма отличаться друг от друга 
качеством изображения, По боль- 
шей части, ветчина этой разни- 
цы лежит на совести отдела тех- 
нического контроля конкретного 
производителя, устанавливающе- 
го соответствующие нормы и до- 
теки. Кроме того, монитор - до- 
статочно сложное устройство, на 
которое вполне могут негативно 
поштиять условия перевозки п хра- 
нения, поэтому иногда выбирать 
его при покупке все же имеет 
смысл. Приступим? 

ПОДГОТОВКА 

Доя начала с помощью апплета 
Дисплей в Панели управления 
№іпсІо\ѵ$ установим необходимый 
видеорежнм. Для 17-дюймовых 
мониторов это обычно 1024 х 768 
точек (иногда 1280х 1024). для 19"- 
1280 х 1024 (1600 х 1200) и т.д. 
Глубину цвета при этом нужно 
выбрать 24 либо бита, но не 
меньше. Там же, нажав на кнопку 
Дополнительно и перейдя на 
вкладку Монитор, следует устано- 
вить желаемую частоту обновле- 
ния экрана - оптимальными счи- 
таются частоты 85 Нг и выше, но 
задавать значения более 100 Нг 
обычно особого смысла нет. Кета- 
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Рис. 1. Экран настройки геометрии. 
Линии должны быть прямыми, окружное 
ти - круглыми, расстояние между 
линиями - равным 



ти, раз уж вы открыли данный апн- 
лет. будет совсем не лишним заодно 
обратіпъ внимание и на то. какая 
именно видеокарта установлена в 
компьютере, к которому подклю- 
чен монитор. - это играет важную 
роль для определенных тестов. 

Устройству, которое только ч то 
вытащили из коробки, принесен- 
ной со склада, необходимо дать 
прогреться. Оптимальным счита- 
ется прогрев в течение 20 минут, 
хотя это и не всегда возможно. Но 
в любом случае приниматься за 
настройку монитора раньше, чем 
через 5-7 минут после включе- 
ния, не рекомендуется из-за до- 
статочно существенного влияния 
температуры на работу управля- 
ющих цепей. 

Перед началом настройки необ- 
ходимо сбросить установки к за- 
водским по умолчанию (на тот 
случай, если их кто-то уже успел 
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изменить) и размаг- 
нитить ЭЛ-трубку. Для 
этого в 05Э-меню мо- 
нитора последователь- 
но вызовите пункты 
Сброс (варианты - 
КесаІІ, Кеаеі, Расіогу 
Ріѵвеі и т. д.) и Размаг- 
ничивание (Оіщаик). 

Теперь можно при- 
ступать к основным на- 
стройкам. Запустите 
Ыокіа МопііогТе»!, и вы 
увидите на экране глав- 
ную калибровочную 
таблицу. С ее помощью 
можно произвести первичную ре- 
гулировку практически всех са- 
мых важных параметров монито- 
ра, но для более тонкой настрой- 
ки дополнительно предусмотрены 
один или несколько калибровоч- 
ных экранов, вызываемых щелч- 
ком на соответствующей пикто- 
грамме. 



Рис. 2 Неисправимые иска- 
жения геометрии - вертикаль- 
ная и горизонтальная нели- 
нейности изображения 



НАСТРОЙКА И ПРОВЕРКА 
ГЕОМЕТРИЧЕСКИХ 
ПАРАМЕТРОВ ИЗОБРАЖЕНИЯ 

С помощью 050-меню монито- 
ра картинку надо растянуть поч- 
ти на всю площадь видимой по- 
верхности экрана, при этом ос- 
тавьте небольшие поля в 3-7 мм. 
С помощью регулировок монито- 
ра Позиция. Размер. Параллело- 
грамм, Трапеция, Вращение. Поду- 
шечность, Бачансировка. Линей- 
ность и Уіт нужно постараться 
добиться ровной прямоугольной 
формы внешней рамки изображе- 
ния. Перейдя в режим Сеотеігу 
программы Ыокіа Мопіюг Теяі 
(рис. 1 ). можно визуально оценить, 
что же у вас получилось и насколь- 
ко корректно справляется с этой 
задачей монитор. Окружности на 
экране должны быть действитель- 
но круглыми (а не такими, как на 
рис. 2). вертикальные линии - 
прямыми, а расстояние между 
ними - одинаковым. Хорошую 
службу в данном тесте сослужит 
линейка (только не испаіьзуйте 
металлические, чтобы не повре- 
дить покрытие кинескопа), а за не- 
имением таковой - обычный лист 
бумаги формата А4 с ровными 
краями. 

Однако хотелось бы обратить 
ваше внимание на несколько 
весьма существенных моментов. 
Во-первых, ЭЛТ-мониторов, ко- 
торые отображали бы идеальную 
с точки зрения геометрии кар- 
тинку, практически не существу- 
ет. Если вам нужна безукориз- 
ненная ровность линий и линей- 
ность изображения по всей 
площади экрана, лучше подумай- 
те о І.СО-ДИСПЛСС. у которого гео- 
метрические искажения отсутст- 
вуют в принципе. Кроме того, 
чем меньше диагональ (и соот- 
ветственно цена) приобретаемо- 
го монитора, тем больше шансов, 
что вам придется просто сми- 
риться с его нсидеальностью. 

Во-вторых, точная настройка 
геометрии часто является весьма 
нетривиальной задачей даже для 
специалиста. Поэтому необходи- 
мо различать геометрические ис- 
кажения, поддающиеся дальней- 
шей коррекции, и, так сказать, 
•клинические случаи», исправить 
которые невозможно в принципе. 
К последним относятся прежде 
всего «провисания» горизон- 
тальных линий к центру экрана 
(рис. 3). прогиб вертикальных ли- 
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Рис. 3. Неисправимые искажения геометрии - «провисание» 
горизонтальных линий к центру экрана 



нни к центру при строго ровных 
вертикалях внешнем рамки и цен- 
тра. 5-образные искажения рамки 
изображения (рис. 4) и любые 'ло- 
кальные» артефакты ЭЛ-трубки. 
Практически все прочие искаже- 
ния обычно можно свести к ми- 
нимуму с помощью тщательной 
настройки. 

НАСТРОЙКА ЯРКОСТИ 
И КОНТРАСТНОСТИ 

Эти параметры - также одни 
из важнейших для комфортной 
работы с монитором. Вызовите 
тестовое изображение ВтіфШзв 
апй еопііші, 

Яркость определяет точку (уро- 
вень) черного цвета на экране 
моні ітора, контраст же устанаялі і- 
вает величину разности между 
темными и светлыми цветами, та- 
ким образом определяя вместе с 
яркостью точку (уровень) белого. 
При этом замечено, что исполь- 
зование низкого уровня контра- 
стности предотвращает излиш- 
нюю усталость глаз (особенно 
эт о актуально для ЬСО-моннторов. 
обычно выдающих очень контра- 
стное изображение). А высокий 
уровеі іь яркосп і может і іегал иві ю 
сказываться на качестве фокуси- 
ровки, поэтому различные техно- 
логии усиления яркости типа 
МашсВгі^Ін, Вгі{>п[Ѵіе\ѵ. Ні°,1і1ір,п[ 
2бпе и т. д. не рекомендуется ис- 
пользовать при работе с текстом. 

Для начала советуем установшъ 
яркость на 50%, а контрастность - 
на 100% Далее следует выставить 
такой уровень яркости, при кото- 
ром уже станет заметна черная 
граница между темными прямо- 
угольниками "3% и ЦѴ. Контра- 
стность обычно выбирается «по 
вкусу» - при работе с текстом ее 
рекомендуется снижать, а в играх, 
работе с фото и при просмотре 
фильмов - наоборот, повышать. 
По окончании регулировки пере- 
ключите Ыокіа Мопіюг 1е5і в ре- 
жим КеасІаЫШу и оцените, на- 
сколько комфортно читается 



ооычныи и инверсный текст в 
центре экрана. 

НАСТРОЙКА/ПРОВЕРКА 
ФОКУСИРОВКИ 
И СВЕДЕНИЯ ЛУЧЕЙ 

Данные реіулпровкп относятся 
уже к более «продвинутым» и на 
бюджетных моделях мониторов 
обычно отсутствуют. Тем не менее 
проверить, как монитор спрааля- 
ется с этими тестами, все равно 
необходимо. 

Белый цвел' на мониторе фор- 
мируется совмещением трех цве- 
товых состааляющих - красной, 
зеленой и синей. Оттого, насколь- 
ко точно отклоняющая система 
кинескопа сможег «нацелить» со- 
ответствующие электронные .лучи, 
алцественно зависят читаемость и 
вид тоі іких белых и черных линий 
(в том числе - текста). 

Качество фокусировки опреде- 
ляется тем. насколько узкий элек- 
тронный луч удастся сформиро- 
вать электронике монитора. Чем 
уже луч, тем четче выглядят мел- 
кие детали изображения. 

Перейдите в режим Росц& 
(рис. 5) и присмотритесь к кре- 
стам и буквам «т» и «Е». Картин- 
ка должна быть четкой как в 
центре, так и в углах монито- 
ра - на многих моделях фокѵс 




Рис. 4. Неисправимые 
искажения геометрии - 
5-образные искажения 




Комплект акустики 

Выходная мощность - 5x25 Вт 
Динамики: НЧ-5", ВЧ-1" 
Размеры: 

фронт/тыл - 170x300x200 мм 
центр - 400x140x150 мм 

Сабвуфер 

Выходная мощность - 100 Вт 
Динамик- 10" 
Размеры - 345 X 370 X 420 
Вес - 17 кг 



• ф Встроенный 
6-ти канальный усилитель 

Выходная мощность - 100+5x25 Вт 
Декодеры АСЗ. ОТ5. ГЗоІЬу Ргоіодіс II 
Пульт ДУ 




советы специалистов 




Рис. 5. Экран настройки фокусировки. 
Двойные линии крестов и букв «т» 
и «Е» должны быть четкими по всей 
площади экрана 

в центре гораздо лучше, чем в 
углах. Черные и белые двойные 
линии не должны расплываться 
(рис. 6) или иметь цветные 
кромки (рис. 7). Некоторую по- 
мощь при настройке может ока- 
зать увеличительное стекло, или 
лупа (2х. 4х). 

Опять же хотим предостеречь 
от излишнего педантизма в от- 
ношении этих параметров. ЭЛТ 
с апертурной решеткой, напри- 
мер 5опу Тгіпіігоп или МіізиЬЫіі 
ОіаіпопоЧгоп (их легко узнать 
по одной нлп двум горизонталь- 
ным нитям натяжения, проходя- 
щим через весь экран и обычно 
хорошо заметным на белом 
фоне), из-за особенностей сво- 
ей конструкции не моіуг четко 
отображать тонкие вертикаль- 
ные линии толщиной в 1 пиксел. 
Тем не менее у них есть мас- 
са других преимуществ перед 
трубками с теневой маской - в 
частности, плоская трубка и бо- 
лее насыщенное и контрастное 
изображение. 

Для оценки качества сведения 
лучей можно также использовать 
режим Соіігеіценсе. На первых че- 
тырех экранах вы должны видеть 
решетку, формируемую тонкой 
одноцветной линией. При нали- 
чии нарушения сведения стано- 
вятся видимыми цветовые компо- 
ненты, из которых она состоит. 
Последний экран данного режи- 
ма (рис. 8) позволит более точно 
определить величину несведения, 
если таковое имеется, - полпнксе- 
ла, целый пиксел, больше пиксе- 
ла. При этом нссвсдсние на один 
пиксел считается еще приемле- 
мым. 

Оценка и настройка фокуси- 
ровки и сведения - одни из самых 
сложных процедур при тестиро- 
вании монитора. Здесь обязатель- 
но необходим как практический 



опыт таких работ, так и 
наличие видеокарты, за- 
ведомо выдающей каче- 
ственный сигнал (а их. 
увы, не слишком много - 
почти все дешевые, и 
опЬоагсі-видеокарты для 
этой цели не подходят). 
Профессионалы в сфере 
20-графики традицион- 
но отдают предпочта п іе 
картам компании Маігох 
как признанным этало- 
нам в данной области. 
Тем не менее, если вы 
затрудняетесь в выборе между 
разными или схожими моделя- 
ми от различных производите- 
лей, сравнение этих параметров 
поможет вам определиться. 

ПРОВЕРКА «НКН ѴМ.ТАСЕ» 

Тест предназначен для провер- 
ки качества цепей питания мони- 
тора. Большие яркие области изо- 
бражения нагружают источник 
высокого напряжения, что может 
привести к общему снижению на- 
пряжения и, соответственно, ло- 
кальному увеличению масштаба 
картинки на экране. 

На первом экране данного те- 
ста (рис. 9) обратите внимание 
на форму вертикальных линий 
внешней рамки. При переклю- 
чении белых областей они мо- 
гут изгибаться, при этом напро- 
тив черных областей - внутрь, 
напротив белых - наружу. Чем 
меньше заметен такой изгиб, 
тем лучше. На втором экране 
оценивается, насколько «прыга- 
ет» изображение - в идеале по- 
зиция внешней рамки изменять- 
ся не должна. 

Ценность приведенного пока- 
зателя в «реальной жизни» не гак- 
велика, как, скажем, фокусиров- 
ки и сведения лучей, но он кос- 
венно может служить свидетель- 
ством общего качества конструк- 
ции монитора. 



ПРОВЕРКА НА НАЛИЧИЕ 
МУАРА 

Муар (тоіге) - это узор, воз- 
никающий в определенном эк- 
ранном разрешении при интер- 
ференции между маской ЭЛ- 
трубки и изображением. Муар 
может появляться на любых мо- 
ниторах, но больше всего ему 
подвержены экземпляры с хоро- 
шем фокусировкой. 

Экраны этого теста позволяют 
оценить и (при наличии таких ре- 
гул! іровок в 080-меі но моі и п ора ) 
попытаться устранить возникаю- 
щий муар. При этом учтите, что 
чаще всего регулировка Устране- 
ние. муара (Моіге Сапсеіаііон) от- 
рицательно влияет на фокусиров- 
ку, поэтому после исчезновения 
муара не забудьте сно- 
ва проверить качество 
фокуса. 

Кроме того, как мы 
уже отмечали, кине- 
скопы с апертурной 
решеткой в силу сво- 
ей конструкции не 
лучшим образом ото- 
бражают тонкие вер- 
тикальные линии, по- 
этому не пугайтесь 
цветных разводов на 
соответствующем эк- р ис . 7. Некачественное сведение 
ране. лучей. Черно-белые переходы и 

тонкие линии не должны иметь 
ПРОВЕРКА цветных ореолов 

НА ЧИСТОТУ ЦВЕТОВ 



метный ореол, вызванный пре- 
ломлением света в толстом стек- 
ле трубки, Кроме того, па данном 
экране удобно оценивать качест- 
во антибликового покрытия (от 
этого напрямую зависит комфорт 
работы с монитором) и «черно- 
ту» черного цвета - чем он тем- 
нее, тем более контрастными и 
насыщенными будут выглядеть 
цветные изображения - игры, 
фильмы и т. д. 

ПОСЛЕДНИЕ ШТРИХИ 

Из всех параметров не рас- 
смотренными остались, пожа- 
луй, только настройки цветовой 
температуры. Белый цвет (и вся 
палитра цветов) на мониторе 
может быть разных оттенков - 





Цель теста Соіоп - убедиться в 
отсутствии цветовых и яркост- 
ных искажений (-облаков ■■) по 
всей площади экрана. В ряде мо- 
делей ЭЛТ-мониторов предусмо- 
трена регулировка Равномер- 
ность цвета (Соіог Рнгііу), но 
пользоваться ею следует аккурат- 
но. В конце этого теста вы може- 
те оценить чистоту черного и бе- 
лого цветов, а также г раничный 
переход между ними - на неко- 
торых трубках вокруг белого ква- 
драта возникает достаточно за- 



Рис. 6. Некачест- 
венная фокуси- 
ровка, "МЫЛО». 
Может быть 
вызвана подклю- 
чением к видео- 
карте, формирую- 
щей некачествен- 
ный видеосигнал 



«холодного» и «теплого». Зави- 
сит это от соотношения между 
красной/зеленой/синей цвето- 
вых составляющих, а измеряет- 
ся данный показатель чаще все- 
го в Кельвинах. При этом 9300 К 
соответствуют «холодной» гам- 
ме, а 6500 К - «теплой». 

Установка цветовой температу- 
ры (для •домашних» применений) - 
іюпрос вкуса. Кроме этого, иногда 
пользователю предоставляется 
возможность вручную отретуши- 
ровать баланс красной/зеленой/ 
синей составляющих, чтобы «по- 
догнать» оттенок белого цвета иод 
условия внешнего освещения - 
считается, что при освещении 
лампами накаливания нужно уста- 
навливать более «холодную» гам- 
му, а если у вас флуоресцентные 
светильники - более «теплую». 

Ну и наконец, как бы хороша ни 
была программа Мокіэ Мопііог 
Тея, все же не стоит при настрой- 
ке полагаться исключительно на 
нее. Запустите любимый тсксто- 




Рис. 8. Экран для 
оценки величины 
несведения лучей. 
На стыках цветных 
линий не должно 
быть изломов 




выі і редактор, оцените чі ітаемость 
текста в нем. возьмите с собой 
файл с хорошо знакомым вам 
фото, чтобы увидеть, как оно бу- 
дет выглядеть на новом дисплее. 
Помните также И о том, что че- 
ловек обычно через некоторое 
время привыкает к конкретному 
монитору, и изображение на дру- 
гом будет поначалу казаться ему 
• чужим». 

ВООРУЖЕН? ТОГДА 
ПРЕДУПРЕЖДАЕМ... 

Для начала - несколько слов в 
защиту тех. кто продаст монито- 
ры, Компании-продавцы и магази- 
ны-салопы иногда по-разному ре- 
агируют на просьбы типа «а выие- 
сите-ка сразу щуки три, чтобы я 
мог выбрать! -, п можно понять 
почему. Особенно это касается 
бюджетных моделей, которые, 
естественно, чаще всего представ- 
ляют собой компромисс между 
качеством и ценой. Автор данной 
статьи лично сталкивался и с пол- 
ным нежеланием посодействовать 
в этом вопросе («берите то, что 
есть на стенде, а если не нравит- 
ся - ничем не можем помочь»), и 
с достаточно взвешенным подхо- 
дом к проблеме (-смотрите снача- 
ла этот, потом, если не понравит- 
ся, можем показать еще однн-два. 
но не больше!»), п с полной 'де- 
мократией», когда только совесть 
не позволяла перебирать все до 
единого мониторы, находящиеся 
на складе. Тем не менее никто не 
может вас заставить покѵпать 




Рис. 9. Экран 
«высоковольтного» 
теста. Внешняя 
рамка не должна 
изгибаться напротив 
границ областей 



• кота в мешке», и даже если вам 
доступен только один экземпляр 
данной модели, все равно имеет 
смысл взглянуть на него «воору- 
женным взглядом». 

При этом меньше всего автор 
хотел бы, чтобы читатели непо- 
средственно после прочтения 
тут же записывали на дискету 
ІЧокіа Мопііог Тезі и неслись в 
магазин - •■профессионально» 
выбирать себе монитор. Как ви- 
дите, настройка и оценка каче- 
ства ЭЛТ-дисплея даже с помо- 
щью этой очень полезной 
программы - весьма и весьма 
нетривиальная задача, требую- 
щая прежде всего практическо- 
го опыта, внимания к деталям и 
довольно много свободного 
времени. Поэтому до того как 
отправляться с ней за новой по- 
купкой, все же постарайтесь 
глубже вникнуть в суть данной 
проблемы. Сходите «протести- 
ровать» монитор друга, запусти- 
те этот тест в компьютерном 
клубе, на работе и т. д., озна- 
комьтесь с разницей между ти- 
пами ЭЛ-трубок, потренируй- 
тесь самостоятельно настраи- 
вать геометрию, оценивать 
фокусировку и сведение для 
различных моделей. И уже толь- 
ко после этого, имея «на руках» 
и знания, и соответствующий 
опыт, есть смысл заниматься 
столь тщательным выбором мо- 
нитора при покупке - конечно, 
отведя на это достаточное коли- 
чество времени. ■ 




Провести сеть 

в офисе 

как полить цветы. 




^•^^^ Меімігкіпд & Соттипісаііоп 



ВСЕ НАМНОГО ПРОЩЕ 



Сложные задачи должны иметь простые решения. 
Простые решения сложных коммуникационных задач - 
философия продуктов РЦШЕТ. 



ѴІР-000 - ѴоІР Саіешау Вазіс ІМ 

Шлюз ІР телефонии ѴІР-000 от РШІЕТ используется для сопряжения 
сетей ѴоІР и ТфОП (телефония общего пользования) 

■ до 8 каналов голос/факс 

• скомпонован в корпусе для монтажа в 1 9" стойку (1 II) 

■ два слота под дополнительные модули ѴІР-РХО 
(4 порта ТХ0) и/или Ѵ1Р-РХ5 (4 порта РХ5) 

• порт Ейіегпеі 10/100 для подключения к локальной сети 

• порт Р.5-232 для обслуживания 

■ поддержка протокола Н.323 
•поддержка кодеков 6.711 РСМ 64кЬрз, 6.723.1 А 
АСЕЬР/М-МЮ (5.3, б.ЗкЬрз), 6.729АВ С5-АСЕІ.Р (8кор$) 

• передача факсов ГШ-Т Ѵ.21 , Ѵ.271ег, Ѵ.29, Ѵ.33 и Ѵ.17 

• передача факсов в режиме Іах оѵег ІР" по стандарту Т.38 

• поддержка управления через ѴѴео-интерфейс и іѳіпег; 

• загрузка обновлений Ііптѵлаге с сервера ТГТР при помощи 
встроенного клиента 




Официальный дистрибьютор продукции РІапеІ 
в Украине - компания МТІ: 
Киев, ул. Желябова. 2, тел.: +380 44 458 3434, 
факс: +380 44 458 0037 




МТІ 

« . МТ I . [} А 

СЕРВИС. ПОДДЕРЖКА. КОНФЕРЕНЦИЯ 



ІАДД,іі,Ц.РЬйМЕТ.МЕ"Ші=і 



советы специалистов 




Сергей Галушка 



Казалось бы, ну что может быть проще: купил видеокамеру - и снимай Ъеое 
на здоровье, тем более что современные камкордеры поддерживают мно- 
жество автоматических режимов, как говорится, на все случаи жизни. При- 
мерно так считают многие начинающие видеолюбнтели, по крайней мере 
до первого просмотра отснятого материала. После чего, как правило, их ждет 
разочарование в своих «врожденных» операторских способностях. Мы очень 
надеемся, что представленные ниже советы помогут избежать ряда харак- 
терных ошибок при съемке. 



Одна из первых и главных 
проблем, с которой сталки- 
вается видеолюбитель, - это 
нестабильность изображения, вы- 
званная дрожанием руки при 
съемке. Причем каким бы легким 
ни был ваш аппарат и какой бы 
физической силой ни обладал его 
владелец, все равно эти недостат- 
ки рано или поздно дают о себе 
знать. Практически полностью 
избежать данной проблемы удает- 
ся только с помощью штатива. Тем 
не менее пользоваться им не все- 
гда удобно: во-первых, большин- 
ство треног нужно сравнительно 
долго готовить к работе, что в слу- 
чае динамично развивающихся 
событий - непозволительная рос- 
кошь. Во-вторых, повсюду таскать 
за собой штатив - также занятие 
не из приятных. 

Поэтом)' для качественной опе- 
ративной съемки часто применя- 
ют монопод - опору регулируе- 
мой длины со специальной резь- 
бовой головкой для крепления 
камеры. В сложенном состоянии 
он напоминает телескопическую 
удочку и, кстати, также нередко 
делается из стекловолокна. Боль- 
шинство моноподов можно до- 
вольно быстро подготовить к ра- 
боте: легкое нажатие па специаль- 
ный рычажок - и часть звеньев 
под собственным весом устремля- 
ются вниз. Остальные же выпуска- 
ются с помощью специальных 
простых в обращении зажимов. 
Существуют и полностью автома- 



тические моноподы, в которых 
дайна опоры регулируется «в одно 
касание» посредством единствен- 
ного рычажного замка. Цена этих 
приспособлений колеблется в 
пределах от 120 до $100. 

Ну а если у вас в момент съемки 
нет ни штатива, ни монопода, тог- 
да для минимизации дрожания 
руки обоприте локоть на какой- 
либо неподвижный устойчивый 
предмет - на парапет смотровой 
площадки, поручень лестницы и т. д. 

Как известно, сегодня болыш о і- 
ство производителей выпускают 
видеокамеры, оборудованные эле- 
ктронной или оптической систе- 
мой стабилизации изображения, 
позволяющей в некоторой степе- 
ни компенсировать дрожание 
руки, особенно при съемке сцен с 
высокими коэффициентами мас- 
штабирования кадра. 

И все же в ряде случаев следует 
избегать применения данной 
функции (особенно это касается 
системы электронной стабилиза- 
ции изображения). К примеру, ис- 
пользование этого режима при 
съемке панорам часто приводит 
вначале к залипанню изображе- 
ния, а затем к неоправданным 
рывкам. 

Всегда «держите вертикаль», 
другими словами, следите за тем, 
чтобы в видоискателе вертикаль- 
ные объекты - телеграфные стол- 
бы, стены домов, стволы деревьев 
и т. д. - были параллельны боко- 
вым сторонам кадра. 



Не ушіекайтесь частым исполь- 
зованием системы масштабиро- 
вания изображения. Непрерыв- 
ные и однообразные оператор- 
ские приемы типа «наездов» и 
♦отъездов» делают фильм скуч- 
ным и -укачивают» зрителя. Ино- 
гда лучше снять сцену в мел- 
ком масштабе, затем остановить 
запись, укрупнить изображение и 
снова продолжить съемку. 

Хороший стиль, когда в вашей 
видеоленте чередуются крупные, 
средние и общие планы. Послед- 
ние применяются для съемки 
пейзажей, ландшафтов, архитек- 
турных ансамблей и помогают 
зрителю получить представление 
о месте, где будут разворачи- 
ваться основные события эпизо- 
да, о взаимном расположении 
протяженных объектов снимае- 
мой сцены. 

От общего плана можно перей- 
ти к среднему - показать группу 
людей, человека в полный рост, 
интерьер помещения и т. д. По 
суш, средние планы - это «кир- 
пичики», из которых складывает- 
ся «здание» фильма. Именно они 
используются для отображения 
главных действий и построения 
сюжетной линии кинокартины, 
все остальное - лишь дополнения, 
украшения, привязка к месту, со- 
здание настроения. 

Крупный план служит для де- 
монстрации различных характе- 
ристик объекта - лица героя, глав- 
ной части интерьера комнаты или 



пейзажа и т. д. Неслучайно такой 
масштаб изображения часто при- 
меняется при съемке интервью, 
выступлений на конференциях и 
официальных встречах. 

Иногда возникает необходи- 
мость сделать акцент на какой- 
либо важной детали - показать 
выразительные глаза героя; его 
руки, непроизвольно комкаю- 
щие бумажный листок; деталь 
наряда (редкую награду, дорогую 
бижутерию, небрежно завязан- 
ный галстук и т. п.). Кроме того, 
всегда неплохо смотрится, если 
длительную панораму природ- 
ного пейзажа прервать кадрами, 
запечатлевшими танец листочка 
на ветру либо одинокий цветок, 
неизвестно каким образом вы- 
росший на безжизненной гра- 
нитной скале; а затем с помощью 
системы трансфокации неспеш- 
но вернуться к первоначальному 
виду. Во всех этих случаях при- 
меняют сверхкрупные планы. 
Они придают эмоциональную 
окраску видеофрагменту и поз- 
воляют полнее раскрыть режис- 
серский замысел. 

При съемке панорам жела- 
тельно перемещать камеру в мед- 
ленном темпе и с равномерной 
скоростью, избегая рывков и 
толчков. По возможности для 
этих целей лучше использовать 
штатив или монопод. 

Современное телевидение 
сформировало у людей «клиповое 
мышление» - лучше всего воспри- 
нимаются видеосюжеты, состоя- 
щие из сцен продолжительностью 
не более 5 с. Некоторые бытовые 
камкордеры даже имеют специ- 
альный режим «5 секунд», позво- 
ляющий в принудительном поряд- 
ке записывать лишь короткие ви- 



деофрагменты. кроме того, мно- 
гие модели для этих целей содер- 
жат 10-секундный счетчик с об- 
ратным отсчетом времени. Дан- 
ными функциями очень удобно 
пользоваться при съемке свадеб, 
застолий, юбилеев и вечеринок, 
чтобы долгожданные приятные 
мгновения - счастливые лица дру- 
зей, высокопарные тосты знако- 
мых, радостные хлопоты родст- 
венников - впоследствии не от- 
вались на экране в однообразную 
и монотонную возню, вряд ли ин- 
тересную даже самим виновникам 
торжества. 

Тем не менее динамичная «на- 
резка» - это задача нелинейного 
монтажа. По большому счету, ра- 
бочего материала всегда лучше 
иметь больше, чтобы было из чего 
выбирать. В итоге 6-12 с - впол- 
не достаточная длительность для 
одной сцены при съемке. 

Помните, видоискатель камеры - 
это не ружейный прицел, и во- 
все не обязательно (а иногда и не 
желательно!) при съемке закры- 
вать левый глаа Боковое зрение 
позволяет оператору объемнее 
воспринимать происходящее дей- 
ство, а не только в пределах, огра- 
ниченных рамкой видоискателя 
камеры. Более того, при наличии 
в пространстве, видимом левым 
глазом, более интересных собы- 
тий вы сможете тут же переклю- 
читься на них и не упустить важ- 
ный эпизод. 

По возможности избегайте 
съемок на ходу, поскольку, как 
правило, ничего путного из это- 
го не выходит - не стоит в дан- 
ном отношении копировать про- 
фессионалов. При видеосъемке 
подвижной камерой они исполь- 
зуют либо плечевой упор, доступ- 
иый в дорогих аппаратах, либо 
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специальные (иногда стационар- 
ные рельсовые) платформы, 
обеспечивающие равномерное 
перемещение оператора вместе с 
камерой в нужном направлении. 
Подобные вещи в "домашних» ус- 
ловиях создавать довольно слож- 
но, да и стоит ли игра свеч? Даже 
при съемке движущейся «группы 
товарищей» лучше забежать впе- 
ред, остановиться, оглядеться, вы- 
брать точку и только тогда начать 
видеозапись. 

При съемках в помещении с ис- 
кусственным освещением не сто- 
ит доверять автоматике установ- 
ку баланса белого - всегда будет 
лучше сделать это вручную. 

Снимая пейзажи, следите за 
тем, чтобы линия горизонта про- 
ходила в районе средней линии 
видоискателя или даже лежала 
чуть выше ее. Плохо смотрятся 
сцены, в которых примерно 2/3 
кадра занимает безоблачное 
небо, да и, как правило, автома- 
тика в таком случае ошибается с 
выбором экспозиции. 

Желательно избегать съемок 
резко контрасті іых сцен, где одно- 



временно приотствуют объекты 
(или их элементы) как освещен- 
ные солнцем, так и лежащие в 
тени. В подобных случаях неред- 
ко возникают ошибки в цветопе- 
редаче из-за неправильного опре- 
деления баланса белого. 

Чтобы подчеркнуть перспекти- 
ву и придать «объемность» вашим 
кадрам при съемке общих и сред- 
них планов, можно разместить не- 
посредственно перед объективом 
камеры какой-либо предмет: цве- 
ток, веточку - при работе с пейза- 
жами; подсвечник, настольные 
часы - при съемке в помещении 
и т. д. Важно, чтобы этот объект 
не отвлекал внимание зрителей от 
основных событий, был характер- 
ным для данной композиции и 
занимал лишь незначительную 
часть кадра (например, распола- 
гался где-нибудь в углу), ненавяз- 
чиво демонстрируя глубину и мас- 
штабность изображения. 

И все же, для того чтобы полу- 
чить в итоге интересный и увле- 
кательный видеосюжет, необходи- 
мо, но вовсе не достаточно при- 
держиваться перечисленных 



выше правил. Нужно постоянно 
искать новые необычные ракурсы 
и точки съемки. Одно и то же со- 
бытие можно подать совершенно 
по-разному. К примеру, «увекове- 
чивая» соревнования по бальным 
ганцам, можно запечатлеть общий 
вид сцены с трибуны или балко- 
на, затем посмотреть на пары с 
«судейской точки зрения», т. е. со 
стороны арбитров, или снять та- 
нец с уровня пола, тем самым на- 
рушив привычные перспективы. 
Благо, практически все цифровые 
видеокамеры оборудованы откид- 
ными поворотными дисплеями, и 
для контроля изображения во 
многих случаях совсем необяза- 
тельно пытаться заглянуть в гла- 
зок камер, сгибаясь при этом в три 
погибели. 

При творческом выборе ракур- 
са съемки необходимо все время 
фантазировать, преодолевать 
сложившиеся стереотипы мыш- 
ления. Нужно, если хотите, в оп- 
ределенном смысле вернуться в 
детство, вспомнить свои ощуще- 
ния, игры. К примеру, гладите вы 
кошку, удобно расположившуюся 
на ваших руках, и тут мысль: «А 
каким видит меня в данный мо- 
мент моя Мурка?». Попробуйте 
посмотреть сквозь видоискатель 
камеры из той же самой точки, 
что и животное, на кого-нибудь 
из близких, на окружающий мир - 
все предстанет перед вами совер- 
шенно по-иному. Так можно фан- 
тазировать дальше и дальше: как 
видят окружающие предметы 
птица на ветке, пчела на цветке, 
летучая мышь, висящая под сво- 
дом пещеры. И каждый такой 
•взгляд» для оператора - суть но- 
вое измерение, новая вершина 
(ну, пусть вначале холмик) его 
мастерства. ■ 
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Подключить 
телевизор к ПК?| 

Проще простого!! 




Максим Потапов 



Материалы серии » Проще простого» предназ- 
начены прежде всего для начинающих поль- 
зователей ПК. Но эти пошаговые инструк- 
ции станут своеобразной «палочкой-выру- 
чалочкой» и для специалистов, которым 
приходится отвечать на бесконечные вопро- 
сы «чайников», никак не желающих разо- 
браться во всем самостоятельно. 



Видеовыход (ТѴ-ош) - стандартная функция современных видеокарт, и ею стоит воспользоваться хотя бы для того, чтобы смотреть ЮіѵХ- 
фильмы или ОѴЛ на большом экране. Мы обратимся к самым распространенным случаям - когда телевизор подсоединяется к графическому 
адаптеру от ЫѴісІіа пли АЛ. Нам потребуются свежие драйверы для этих устройств, они находятся на Д11К-С0. а также на сайтах юшитѵШіашп 
и ѵяаеа&ат. Заметим, что для видеокарт от АТІ панель управления (Сошгоі рапеі). необходимая для подключения телевизора, может устанав- 
ливаться отдельно. 

Щелкаем пра- 
вой кнопкой 
мыши по Рабо- 
чему столу, в 
появившемся 
меню выбираем 
пункт Свойства 
(РгореШез). 
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Разъемов на тыльной панели компьютера может быть много, но 
нам нужен один - рядом с гнездом, к которому подключен монитор. 

Большинство совремеі іных видеокарт имеют стандартный 5-ѴісІсо- 
вьгход (В), обеспечивающий наилучшее качество изображения. Од- 
нако многие телевизоры не имеют соответствующего входа, а осна- 
щены композитным (А) (Сотрозііс) пли 5САКТ. В этом случае по- 
требуется переходник или особенный кабель. Если повезет, они 
окажутся в комплекте с видеокартой или с компьютером. Если нет, 
тогда придется ИХ искать в магазинах аудновидеотехники. 

Выключаем компьютер и телевизор. Затем соединяем их и включа- 
ем телевизор в положение АѴ, чтобы он принимал СИПШ не с антен- 
ны, а с видеовхода. После этого включаем компьютер. В процессе за- 
грузки на телевизоре либо появится изображение, либо экран просто 
^моргнет», что будет свидетельствовать о правильное™ подключения. 
При входе в ѴСіпсІоѵѵ5 картинка на телевизоре, скорее всего, исчезнет. 
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(а) Выбираем последнюю 
закладку (Хеііііщх) и нажи- 
маем на ней кнопку ® 
Допояншпешю (АЛхтсеф. 

Для видеокарты от МѴі- 
сііа выбираем панель (?) С 
названием ее модели, в 
нашем случае СеРогсе4 
Т14200. Там щелкаем на 
пункте НѴівш, 
который нахо- 
дится слева (?) 
на выносной па- 
нели. Включаем 
Клон, нажимаем 
(б) Применить 
(Арріу). На теле- 
визоре должно 
появиться изоб- 
ражение Рабо- 
чего стола 

(7) ѴѴІПСІОѴ8. 
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Если изображение оказалось черно-белым, в меню Диаыей 
выбираем Телевизор, затем нажимаем на Параметры устрой- 
ства. Чтобы в появившемся меню были доступны все опции, 
следует нажать кнопку ^ „„ іі 
Определить диаыей. Те- 
перь в Параметрах уст- 
ройства нажимаем на 
Выбор устройства выво- 
да. Основным дисплеем 
должен оставаться ком- 
пьютерный монитор. 

I Іажпмаем Изменить 
формат и там выбираем 
один из форматов ?М. На- 
жав Применить (Арріу), . < 
смотрим на результат. Те- _ 
левизор должен теперь по- — 
казывать в цвете. 

В меню Параметры устрой- 
ства также доступен пункт На- ™ 

стройка устройства, позволяющий выставить правильное по- 
ложение картинки и выбрать разрешение для телевизора. 

Теперь возвращаемся к выносной панели и нажимаем пункт @ 
Управление наложением (в английском варианте - Оѵегіау). 
Там, в меню Полноэкранное устройство, выбираем @ До- 
полнительный дисплей и нажимаем Применить (Арріу). Это 
позволит смотреть видео на полный экран телевизора, в то 

время как на 
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компьютерном 
дисплее оно мо- 
жет оставаться 
в окне. Если на- 
ши инструкции 
не привели к 
желаемому ре- 
зультату, по- 
пробуйте зано- 
во установить 
драйвер видео- 
карты и вос- 
пользоваться 
мастером наст- 
ройки пѴіеѵ. 
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Если в компьютере установлена видеокарта от АТІ, первые три 
шага (0, 0, 0)аналогичны тем, что описаны выше. После ин- 
сталляции панели управления (Сопігоі рапеі) АТІ появляется ин- 
струкция по подключению телевизора или видеомагнитофона. 
Но она, к сожалению, не всегда русифицирована, поэтому по- 
пробуем обойтись без подсказок. 

Нажав кнопку До- 
полнительно (Асігап- 
сесі), мы получаем 
доступ к различным 
свойствам видеокар- 
ты, среди которых нас 
интересует закладка 
Піаріаув. Здесь 
активизируем @ ТѴ 
и нажимаем ® При- 
менить (Арріу). после 
чего на телевизоре 
должно появиться 
изображение. 

Щелкнув на кнопке 
ТѴ, мы входим в меню 
телевизора. Поми- 
мо настроек качества 

изображения, здесь можно выбрать формат видеосигнала, если 
возникнут проблемы с цветностью. 

Теперь перейдем к закладке Огегіау и выберем режим 
ТЬеаІег Мосіе, чтобы видео выводилось на телевизор в полно- 
экранном режиме. 
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Итак, мы достигли своей цели: телевизор подключен, видео идет в полноэкранном режиме, а в это время компьютер можно исполь- 
зовать и для других целей. Кстати, игры тоже неплохо смотрятся на телевизоре в разрешениях 800 х 600 или 1024 * 768. 

Видеомагнитофон подсоединяется аналогично, но он должен находиться в режиме, который позволит ему транслировать на телеви- 
зор сигнал, полученный с впдеовхода. Звук будет идти через компьютерные колонки, но аудиоплату можно подключить и к телевизору, 
видеомагнитофону или музыкальному центру, если подыскать соответствующий соединительный кабель. 
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Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике Р1, от- 
крыт онлайновый форум на сайте ютік.иа. Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями П К в ••прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших элек- 
тронных писем на а$к@іХс.иа, а бумажных — по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТС». 



Хочу сменить термопасту на АШоп ХР. Пытался 
оттереть старую с помощью простой тряпки - не 
получается, практически весь процессор по- 
крылся тонким слоем этой гадости. Каким сред- 
ством можно очистить СРУ? 



Если весь процессор по- 
крылся топким слоем тер- 
мопасты - сколько же гам 
ее было? Для процессоров Аіпіоп 
термопасты требуется совсем не- 
много, ведь площадь кристалла 
маленькая и идеально ровная, 
так что радиатор прилегает 
очень плотно. С Решіит 4 ситу- 
ация несколько иная, так как гам 
ядро процессора защищено 
крупной алюминиевой пласти- 
ной. Теперь, собственно, к вопро- 
су о том, чем оттереть термопас- 
ту. Если обычную можно удалить 



Из обсуждений на форуме 

бумажной салфеткой, то с «сере- 
бряной» все гораздо сложнее. 
Она оставляет после себя жир- 
ный след, который не смывается 
даже спиртом. Лучше всего в 
этом случае взять мягкую ткань, 
мыло и запастись терпением. 
Мыло - это и есть самый безо- 
пасный способ, в отличие от раз- 
ного рода растворителей и чис- 
тящих средств. При должном 
усердии от «серебряной» термо- 
пасты не остается и следа. После 
чистки процессор следует высу- 
шить, можно феном. ■ 



Где достать кодек ХѴЮ? 



Сходите по адресу ияш 
тоѵіесосіес.сот/сосіес- 
йоіѵпіоай. Здесь можно 
найти этот и другие редкие 
кодеки, необходимые для про- 



Из обсуждений на форуме 
смотра видеоданных. Можно 
попробовать Иіто'5 Сосіес 
Раек {піто.Шаітксот), но его 
установка вызывает побочные 
эффекты. ■ 



Я приобрел СгеаСіѵе АиЬіду 2 и теперь не могу 
подобрать акустику. Что посоветуете: 5.1 СгеаСіѵе 
Іпзріге 5700 ОідіЬаІ, 5.1 СгеаЫѵе Іпзріге 5500 
ОідіЬаІ, 6.1 Сгеайѵе Іпзріге 6700, если учесть что 
0\Ш я не смотрю, ценю качество звучания, 6.1 не 
сильно нужно, так как передний и задний центры 
будут работать только в играх (да и то не во всех)? 



Іля звуковой платы Сгеа- 
ііѵе АисІІЕУ 2 идеальным 
и и будет вариант, который 
Вы не приняли во внимание, - 
Сгеаііѵе МеваЧХЬгкз ТНХ 5.1 550. 
Он обеспечит наилучшее качест- 
во звучания и в музыке, и в иг- 
рах, и при просмотре ОѴЕ), при 
этом стоит он не намного доро- 
же, чем. скажем, Сгеаііѵе Іпзріге 
5700 0і$>ііа1. Хотя у МеваѴРоткз 
ТНХ 5.1 550 нет цифрового вхо- 
да и декодера ОоІЬу ХЩѵА, это 
вовсе не будет проблемой с зву- 
ковой платой Аисііву 2. 



Вопрос по электронной почте 

Если возможность просмот- 
ра со звуком 5.1 не прин- 
ципиальна, тогда стоит при- 
смотреться к акустике 4.1 Аііес 
Ьапхіп^ 64 1 . которая звучит еще 
лучше. Среди более дешевых 
вариантов следует отметить 
Сгеаііѵе Ме^а^огкх ТНХ 2.1 
250Б или АІіес І.ап$іп§ 621. 
Хотя эти комплекты состоят 
всего из двух колонок и сабву- 
фера, они обеспечат качество 
звука, недоступное для ком- 
плектов 5.1 и 6.1 в ценовой ка- 
тегории до 8200. ■ 



Я прочитал о том, что нужно делать, чтобы не 
«вываливались» мои предыдущие запросы 
при использовании поиска в Ехріогег. После- 
довав вашим рекомендациям, я сделал сле- 
дующее: Сервис/ Свойства обозревателя/ 
Содержание/ Автозаполнение/ Очистить 
формы. Но при открытии закладки «Адрес» 
все равно продолжают «вываливаться» ранее 
введенные адреса. Пожалуйста, подскажите, 
к ак этого избежать. 

Вопрос по электронной почте 

мо очистки форм, следует от- 
ключить функцию автозаполне- 
і гая Комфорт в работе с Ішегпеі 
при этом снизится, зато конфи- 
денциальность повысится. ■ 



Вменю Сервис/Свойства 
обозревателя в общем 
разделе необходимо уда- 
лить историю ранее посещен- 
ных сайтов. Кроме того, поми- 



При инсталляции игры появляется сообщение: 
«Еггог 131 1: зоигсе піе поЬ тоипа"». При этом у 
друга все устанавливается без проблем, и с 
другими дисками такой ошибки не возникало. 
Операционная система на обоих компьютерах - 
ѴѴіпгіоѵѵз ХР. 



Подобная ошибка связана 
со спецификой работы 
программы Місгозои 
Ѵ^іпсіоѵѵз ІпзіаІІег. Ч тобы ее ис- 
править, придется немного 
подправить системный реестр. 
Для этого необходимо запус- 
тить редактор ге§есШ (Пуск/ 
Выполнить) и найти раздел 



Сергей, Киев 

НКЕѴ_ШСАЬ_МАСНШЕ\ 
50РШАКЕ\ МісгохоГі^іпсІото 
гѴЦСиггепіѴегаоп^іпІойоп 

Здесь сделайте двойной щел- 
чок по строке аііосаіессігот и 
измени те значение с I на 0. 

Затем закройте редактор и 
начните инсталляцию игры 
заново. ■ 



При подключении дополнительного винчестера 
операционная система ѴѴіпгіоул/з ХР перестала 
загружаться. Если его отключить, все опять 
работает нормально. При этом оба жестких 
диска по отдельности работают без проблем. 
Да и материнская плата довольно новая. В чем 
же дело? 



При возникновении про- 
блем после подключения 
второго винчестера 
следует разобраться с пере- 
мычками, которые находятся 
между разъемом питания же- 
сткого диска и коннектором 
ГОЕ-шлейфа. Если в компью- 
тере всего один жесткий 
диск, его перемычка (если 
она есть) скорее всего нахо- 
дится в положении Зііщіе, т. е. 
«Отдельно стоящий винчес- 
тер». И тогда при подключе- 
нии к этому же шлейфу до- 
полнительного НОО система 



Сергей, Киев 

может не распознать ни один 
из приводов. В этом случае 
необходимо у первого жест- 
кого диска поставить пере- 
мычку в положение Ма$Іег 
или Мааіег іѵііЬ віаѵе ргеячіі, 
а у второго - 51аі>е (или СаЫе 
5еІесІ, если положение ЗІаѵе 
не даст требуемого результа- 
та). Затем следует зайти в 
ВІ05 5ешр и там включить ав- 
томатическое определение 
ЮЕ-устройств. Если все сде- 
лано правильно, ВІ05 пока- 
жет оба винчестера и их ре- 
альную вместительность. ■ 



Принтер 
+ 

Сканер 
+ 

Копир 




ЧТО ОБСУЖДАЮТ НА ФОРУМЕ ѴѴУѴѴѴ.ІТС.ЦА/РОНІЛѴІЗ 
Пришло ли время для 1X0 в Украине? 

ѵыьа 

Хочу поделиться своими наблюдениями. Несколько месяцев я вплотную 
занимался выбором качественного ІОД для дома. По возможности тщатель- 
но тестировал их в фирмах, машинах и у знакомых. Активно читал и пере- 
писывался в российских форумах по проблемам ЬСО. Короче, накопился 
кое-какой опыт по разным моделям. 

Но заметил одно огорчившее меня веяние. Если в РФ этот процесс БУР- 
НО развивается, люди поняли действительную экологичность ЬСГ), •шуте- 
ры» увидели, что матрицы с откликом в 25 мс - это круто и играть комфорт- 
но уже можно, а армия эл-си-дншннков пополняется ежечасно (не вру: в 
Москве возник дикий дефицит на некоторые модели, которых у нас - хоть 
завались), то в Украине этот процесс протекает очень слабо и вяло. Даже в 
форумах почти не оговаривается. 

Вывод напрашивается сам собой: люди не готовы пересесть за ІСО, так 
как думают, что они показывают, как панели на ноутбуках, и ИХ не устраива- 
ет качество. Сразу скажу - это не так! Я теперь на ЭЛТ смотреть не могу. Или, 
что вероятнее, 1500-700 для людей пока очень дорого, а 1 5" покупать не 
хочется. Прошу высказаться по данному предмету. Тема. ІМНО, важная. 

ЫЛ 

Имхо ЬСО-моннторы при всех СВОИХ плюсах имеют один и очень суще- 
ственный недостаток - это цена. Если выложить $200-250 за пристойный 
ЭЛТ-монитор еще можно, то аналогичный [ОД потянет на все $400. А это 
существенный рубеж И имхо последним гвоздем в крышку гроба ЭЛТ-мо- 
ниторов будет тот счастливый день, когда массовость ЦЮ-шников уронит 
цену на них Когда цены на аналогичные ЭЛТ и [ОД хотя бы сравняются, 
вот тогда уже можно будет говорить о дефиците моделей. 

В том. что І.СП лучше, чем все ЭЛТ. вместе взятые, меня не надо убеждать. 
Я как-то неделю посидел за самым попсовым Самсунгом. Впечатления са- 
мые лучшие. Хотя бы потому, что у меня за всю неделю ни разу не заболела 
вечером голова, и глаза не уставали совсем. После того как пришлось отдать 
эту тфт-шку, на свой ИОНИК смотрел с отвращением около месяца... 

ВоЬ 

> Если выложить $200-250 за пристойный ЭЛТ-монитор еще можно, то 
> аналогичный 1X33 потянет на все $400. А это существенный рубеж 

Ну если уже есть половина суммы, а монитор очень хочется, можно его 
взять в кредит, допустим на полгода, я думаю, уже многие магазины в кредит 
торгуют. Чем не выход из ситуации? 

таьеі 

> А для работы с цвегом - бред и ужас. Тем более 

> что калибровать его невозможно- 

Для работы с цветом нужны панели с технологией 1Р5 (5-ІР5, ОП-ІР5). В 
этой ветке я постоянно делаю на этом акцент. Знаю сотни людей (и лично, 
и по переписке), кто кардинально поменял свое мнение о возможностях 
ІОД-панелсй. Проффотофафы перешли на [ОД Арріс, изначально ориен- 
тированный на работу с цветом, делается только на ІР$-папелях. Всемирно 
признанный Ж 18805Х (кстати, за отличную работу с 5КСВ и за хорошую 
калибровку по 6 цветам - КСВ&СМѴ) - тоже на 5-ІР8. Оба были представле- 
ны на ЕшегЕХ 2003. 

> Тем более, что все основные работы делаются на 

> 5опу Р520, 21" точка 0,22 1600 х 1200 100 Нг, экран 

> прямо перед глазами (30 см), и за день устаю 

> меньше, чем за 2-3 часа на ТРТ 

При переходе на НЮ глазам требуется время для адаптации (пару часов - 
неделя). Но из 100 человек назад возвращается 1-3, и то подозреваю, что им 
не повезло с ЬСО. Почти пег' отмечают легкость при чтении, отсутствие сво- 
еобразного «давления' ЭЛТ на глаза. Моя жена с легкостью читает с [ОД 
толстенные книга В. Акунина. Усталости 0! Раньше с 19-дюймовым ЭЛТ не 
могла и пару страниц прочесть. У меня от этого «мини-чернобыля- были 
сильные головные боли, утром просыпаешься, а голова еще болит. Это по- 
служило основным толчком поменять только купленный 19" ЭЛТ-монитор 
па панель ІОД. 

Совсем свежий пример. Один мой товарищ, откровенный нелюбитель ЖК 
(увлекается фото, калибровка - его «больная- Юна), посетил выставку. Зара- 
нее был записан диск с проффото, спецтестами, заливкой на градиент, все- 
ми градациями серого и т. д. Несколько дней он юзал 20" и 23" Арріе. 
сравнивал с ЫЕС 18805Х (стоял рядом, подробно тестировали раньше на 
фирме). Мнение диаметрально поменялось! ■ 




Ушіве/жалыіый печатный центр 

Ьехпштк Х75 




Качество печати: 2400x1200 сірі 

♦ Скорость печати: до 11 стр/мин в монохромном режиме 
и 6 стр/мин в цветном 

♦ Аппаратное разрешение при сканировании: 600x1200 сірі, 
улучшенное разрешение 9600 сірі 
Глубина цветораспознавания при сканировании: 48 биТ 

♦ Скорость копирования: 9 стр/мин в монохромном режиме 
и 4 стр/мин в цветном 

♦ Копировальное устройство с подключением к компьютеру 

♦ ІІЗВ-интерфейс 

♦ Поддержка операционных систем ѴѴіп 98, Ме, 2000, ХР, 
Мае 05 9.x, 10.x 

♦ Очень привлекательная цена 



Официальные дистрибьюторы Ьехтагк в Украине: 
ОаІаЬих: тел.: (044) 2496303, МТІ: тел.: (044) 4583856 
Официальные партнеры Ьехтагк в Украине: 

Алгри (0482)685000; Висмас-Техно (044)2311834; ВМ (044)2900910; 
Е.Сервис (044)4647777; Каре (0562)374440; Компасе (044)5782246; МКС 
(0572)14)426, (044)4161 181; Техника (062)3858255; ТиД (0482)346723; Фито 
(062)3813205; Фотоком (0612)490094; \Ѵ\ѴМ (044)49021 14 
Ы1р://*>™.1ехтагк.ги 



А также большой выбор струйных принтеров Ьехтагк, начиная от 50 у .е. 



225 



235 



245 



255 



Ьехмакк 

» тм 

Равзіоп Гог ргшІш$ ісіеай. 



ТОВАРЫ И ЦЕНЫ 

РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



ВЫСТАВКИ 



15-18 

октября 



Международный 
Выставочный 
Центр 



МЕЖДУНАРОДНАЯ 
ВЫСТАВКА 



БЫТОВОЙ ТЕХНИКИ, 
ЭЛЕКТРОНИКИ 
И ТОВАРОВ ДЛЯ ДОМА 



Броварской пр-т, 15 
г. Киев 



Для размещения рекламы: 

тел. 248-6867, 245-7124, е-шаІІ: аИѵегШіІс.иа 



КОМПЬЮТЕРЫ 




ѵѵѵѵѵѵ. п И. к іе ѵ. и а 

ул. Вавиловых, 15 
т.467-2550. 467-2551 
ул. Тургеневская, 71 
т.230-8858, 230-8880 

Возможность 
продажи в кредит 

Компьютеры: 



Л 



Мониторы: 

15" б.у. от 57 у. е. 
15" нов. от 111 у.е. 
17" б.у. от 88 у.е. 
17" нов. от 138 у.е. 
19" б.у. от 165 у.е. 



СвІ-1 СНх/1 28М/400Ь/8М/3/ЕіЫАТХ = 200 у.е. 
Оигоп-1 200/1 28М/40СЬ/32М/48х/8/АТХ = 249 у.е. 
СеІ-1 ОСНг/128М/40СЬ32М/48х/5/АТХ = 275 у.Ѳ. 
А{Ыоп-1.7ОНхХР/128М/20ОЬ/32М/48ж/3/АТХ = 270 у.Ѳ. 
СѳІ-1.7ОНг/128М/40вЬ/32МЮѴО/Е(Н/3/АТХ = 285 у.е. 
Аіпіоп- 2.0ОН2 ХР/128М/406Ь/в4М-ТѴЮѴО/3/АТХ = 375 у.в. 
Р4-1.7ОН2/256М/40ОЬ/в4М-ТѴ/КѴѴ/8/АТХ = 498 У.Ѳ. 



^ Мониторы ^Периферия Оргтехника 'Ч 
[ Комплектующие Сетевое оборудование^ ) 

КОМПЬЮТЕРЫ 



ЛЮБОЙ КОНФИГУРАЦИИ Ш 
ПО ДОСТУПНЫМ ЦЕНАМ И 
КАЧЕСТВО ГАРАНТИРОВАНО И 



.БАМТКАРЕ 



ѴѴѴѴѴѴ.ЗАМТИАОЕ.КІЕѴ.иА 



пр. Краснозвездный, 51, оф. 317 
\^ тел. 248-28-02, 248-06-14, 248-32-46 



СЕМ 



КУІѴ 



сопзитег еіесігопісз 



Орган им горьл Огдаг)і5ѳа Ьу 

РКЕМІЕК / ле| 

Премьер Експо, 04050, Украина, Киев, ул. Пимоненка, 13-Б, 

Тел.: +380 44 451-4160, факс: +380 44 451-4161, 

е-таіі: СЕМ@ре.сот.иа, ѵѵѵѵѵѵ.СЕМ.сот.иа 

ІТЕ Сгоир РІс, 105 ЗаІизЬигу Коаа\ Ьэпсіоп гдѴѴб 6 КС, ІЖ, 

ТеІ.: +44 20 7596 5000, Гах: +44 20 7596 5111, 

е-таіі: епдиігу@ііе-ехпіЬІІіоп8.сот, ѵѵпллѵ.іІе-ехгііЬіІіопз.сот 



КОМСЕРВИС 



& Элиттех 



компьютеры « 
комплектующие 
сети, периферия 



бул. Л. Украинки 34, оф.312 
тел./ф.:295-5125, 296-9469 
и/ѵѵѵѵ. ѵісопі. сот. иа 
е-таіі: ѵісопІ@і. кіеѵ. иа 




КОМПЬЮТЕРЫ 
ПРИНТЕРЫ 

ФАКСЫ крЕДИТ 



тел. (044) 252-68-69, 
т/ф. (044)252-86-66 




РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



КАРТРИДЖИ 



ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ 
ПРИНТЕРОВ, 
ФАКСОВ, 
КСЕРОКСОВ 




ВОССТАНОВЛЕНИЕ. 
ЗАПРАВКА, ПРОДАЖА 



РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

Сервис-центр «Виатон» 

ул. Б.Хмельницкого, 47 

Тел./факс (044) 235-6189, 536-0812 

ѵшѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіаіопізцкг.леі 



ЧП «ЗИП» 



ОБСЛУЖИВАНИЕ 
И РЕМОНТ ОРГТЕХНИКИ 

ЗАПРАВКА КАРТРИДЖЕЙ 

239-25-28 239-25-29 



КУПЛЮ ДОРОГО 



ОТРАБОТАННЫЕ И НОВЫЕ 

КАРТРИДЖИ 

тел. 237-30-86 

е-тая: ѵѵіпсот@зѵі(опІіпе.сот 



ДОМАШНИЙ пк ч/оппі шшм ітг. ид 
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страна Іпіегпеі: календарь 
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1 МАЯ 1863 

М . Муравьев ( 1 796- 1 866) назначен 
генерал-губернатором Северо-За- 
падного края, боровшегося против 
российского самодержавия. За же- 
стокость восставшие называли его 
«вешателем», а славянофилы - 
«спасителем единой и неделимой 
державы». 
ѵяім.зІгопу.ѵѵр.рІ/ѵѵр/гаЬогу 
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12 МАЯ 1943 

Англо-американские союзные силы 
окружили итало-немецкие войска 
на мысе Бон в Северной Африке и 
нанесли им поражение. В плен по- 
пало 250 тыс. солдат, в том числе 
и генерал-полковник Юрген фон 
Арним (1889-1962), командующий 
группой армий «Африка». 

жогігіигагёпізтогу.іпто 
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23 МАЯ 2003 

В Вене состоится первая конфе- 
ренция, посвященная блогам, - 
ВІодТаІк. Ученые и разработчики ПО 
обсудят опыт применения «онлайно- 
вых дневников» частными лицами и 
корпорациями, перспективы блогер- 
ского движения и некоторые техно- 
логические проблемы. 

Ыодіаік.пет 




2 МАЯ 1983 

Компания МісгозоЙ объявила о вы- 
пуске двухкнопочной мыши для 
персональных компьютеров ІВМ и 
совместимых с ними. Устройство 
продавалось за $195. Его можно 
было использовать для выделения 
текста и выбора команд только в 
МісгозогІ ѴѴогй. 
ѵлілѵ.пеісіідие.пеі оісітоизе 

7 МАЯ 2003 

8 Копенгагене будет проведен 
ЗЭ Резііѵаі. Среди гостей праздни- 
ка трехмерной графики - автор 
спецэффектов «Властелина Колец» 
Мэтт Эйткен, создатель сказочных 
героев для фильма о Гарри Попе- 
ре Эрик Армстронг и другие мас- 
тера компьютерного искусства. 

ѵтѵ/.ЗаЧезііѵаІ.сот 




17 МАЯ 1948 

Спецслужбы США и Великобрита- 
нии заключили секретный договор 
ІЖІІЗА. Позднее к соглашению при- 
соединились Австралия, Новая Зе- 
ландия и Канада. Они развернули 
сеть по перехвату информации, пе- 
редаваемой по телефонам, факсам, 
телексам, е-таіі (проект Еспеіоп). 

ѵѵютѵ.таз.огд 

24 МАЯ 1993 

Вышла первая версия сетевой опе- 
рационной системы ѴТІпаоѵѵз N1 Для 
аббревиатуры N1 (Иеи Тесппоіоду) 
шутники предложили другие вари- 
анты расшифровки: N01 Тооау - не 
сегодня; N0 ТЬапкз - нет, спасибо; 
Місе Тгу - удачная попытка. 

ѵѵдс.спет.ри.ги/Ііпкз/жіп/ 
•Іокез/іокез.пітІ 

28 МАЯ 1763 

В Киево-Печерской Лавре при ико- 
нописной мастерской открыта шко- 
ла живописи. Обучение велось по 
западноевропейским учебникам и 
программам. В школе преподава- 
ли и учились знаменитые украин- 
ские художники. 

ѵтѵѵ.кріаѵга.кіеѵ.иа 
ѵгаѵѵ.Іаѵга.кіеѵ.иа 




8 МАЯ 1923 

Министр иностранных дел Великобри- 
тании Дж. Керзон ( 1 859- 1 925) напра- 
вил СССР меморандум с 21 требо- 
ванием. Сначала советское прави- 
тельство отвергло ультиматум, но 
затем уступило по некоторым пунк- 
там и развернуло пропагандистскую 
кампанию - «наш ответ Керзону». 

ѵѵѵт.сіаѵпо.ги 

13 МАЯ 1773 

В слободе Новоселовка (ныне Но- 
вомосковск) освящен храм, зало- 
женный казаками за несколько дней 
до выхода указа об уничтожении 
Запорожской Сечи. На строитель- 
ство деревянной Святотроицкой 
церкви совет «почтенных батькив» 
выделил 16763 руб. 71 коп. 

ѵѵѵлѵ . поѵозоЬог. йр . и а 

18 МАЯ 1929 

В Москве начался «Шахтинский про- 
цесс» над инженерно-техническими 
специалистами угольной промыш- 
ленности Донбасса. Горняков об- 
винили во вредительстве, сабота- 
же и контрреволюционной деятель- 
ности. Это было одно из первых дел, 
сфальсифицированных ОГПУ. 

сІопЬаз.сош 



3 МАЯ 1953 

Из Кельна в КВ-диапазоне стала 
регулярно выходить в эфир ра- 
диостанция Оеиізспе ѴѴеІІе. Сего- 
дня «Немецкая волна» вещает на 
35 языках, принимается практиче- 
ски во всем мире и знакомит ра- 
диослушателей с новостями, исто- 
рией и культурой Германии. 

ѵѵѵлѵ.сіѵѵеііе.ае/икгаіпіап 

9 МАЯ 1823 

А. С. Пушкин (1799-1837), нахо- 
дясь в ссылке в Кишиневе, начал 
писать первую главу романа в сти- 
хах «Евгений Онегин» и закончил ее 
22 октября в Одессе. По собствен- 
ным подсчетам поэта, он работал 
над «Онегиным» семь лет, четыре 
месяца и семнадцать дней. 

ѵтѵѵ.ризЫип.ги 

14 МАЯ 2003 

В Лос-Анджелесе пройдет ЕІес- 
(гапіс Епіегтаіптепі Ехро - выстав- 
ка достижений игровой индуст- 
рии. Для гостей готовится сюр- 
приз: 15 мая в исполнении хора и 
симфонического оркестра прозву- 
чат восемнадцать композиций из 
компьютерных игр. 

иѵт.еЗехро.сот 

19 МАЯ 1979 

В Великобритании вышел первый 
сингл ЗиІІапз от Зѵѵіпд группы Оіге 
Зігаііз (название в вольном пере- 
воде с английского языка означает 
«хуже некуда»). Необычный стиль 
исполнения Эіге Зігаііз критика оп- 
ределила как «мелодичный британ- 
ский рок». 

ѵѵѵпѵ. тагк- кпорНег . сот 




4 МАЯ 1648 

Запорожские казаки под командо- 
ванием Богдана Хмельницкого 
(1595-1657) из засады у речки 
Желтая ударили по польскому вой- 
ску. Подоспевшая татарская конни- 
ца во главе с Тугай-беем напала на 
поляков с тыла. Битва у Желтых Вод 
была выиграна. 

когак.сіопеізк.иа 



5 МАЯ 1383 

Литовский князь Витовт (1350- 
1430) пожаловал шляхтичу Василю 
Карачевскому междуречье Мурафы 
и Мурашки и прилегающие леса. 
Согласно дарственной грамоте, Ка- 
рачевский на этих землях должен 
был основать город Княжа Лука 
(ныне Шаргород). 

ѵлѵѵ/.ѵзіи.ѵіппіса.ііа зііаг 




20 МАЯ 1873 

Немецкий и латвийский эмигранты 
Леви Страусе (1829-1902) и Якоб 
Девис запатентовали в США новый 
вид одежды: брюки из джинсовой 
ткани с двойными швами и заклеп- 
ками на карманах. Модель, полу- 
чившая номер 501 , предназнача- 
лась для рабочих. 

ѵѵѵлѵ.іеѵізігаизз.сот 

25 МАЯ 2005 

Состоится премьера фильма 51аг 
ѴѴагз: Ерізогіе III. Она приурочена 
к 28-летнему юбилею выхода на 
экран первой части саги - Зіаг 
ѴІ/агз: Ерізойе IV. Джордж Лукас 
(р. 1944) уверяет, что третий эпи- 
зод, наконец, завершит процесс со- 
здания киноэпопеи. 

ѵѵѵлѵ.БІагѵѵагз.гіах.гу 

28 МАЯ 1453 

Войска султана Мехмеда II (1432- 
1481 ) разрушили стены Константи- 
нополя и штурмом взяли город. 
Последний император Византии 
Константин XI Палеолог (1403- 
1453) погиб в бою. Константино- 
поль был переименован в Стамбул 
и стал столицей Османов. 

иж». тедіеѵаИогттезз . сот 



21 МАЯ 1878 

На острове посреди озера Кимзе у 
Альпийских гор состоялась заклад- 
ка дворца Херренкимзее. Его пост- 
роили по образцу Версаля для ко- 
роля Баварии Людвига II (1845- 
1888). Через два года после его 
смерти дворец и сад были откры- 
ты для посетителей. 

ѵѵѵт.пеггеп-спіеітізее.сіе 

26 МАЯ 1823 

Во Франции прошли первые авто- 
гонки на трассе Ле-Ман. Состяза- 
ние выиграл французский экипаж 
на автомобиле Спепаго 1 & ѴѴаІскег 
(средняя скорость 92 км/ч). С 1 928 г. 
победителем становится участник, 
прошедший за 24 часа по круговой 
трассе наибольшее расстояние. 

тѵж.Іетапз.огд 

30 МАЯ 2003 

В Хельсинки откроется фестиваль 
арт-софта Веас^те 2.3. Создание 
программного обеспечения для 
утонченных пользователей-эсте- 
тов - новое направление в совре- 
менном искусстве. Предыдущая 
«версия» фестиваля - Йеи1_те 1 .2 - 
состоялась в Москве. 

ш-сіііі.огд теасі те 



6 МАЯ 1888 

Столица Казахстана Акмола пе- 
реименована в Астану. В 1961- 
1 992 гг. город назывался Целино- 
град, а еще раньше - Акмолинск. 
Он основан российскими войсками 
в 1830 г. после присоединения к им- 
перии земель Среднего жуза (тер- 
ритория нынешнего Казахстана). 

ѵлѵѵѵ.азіапа.сіап.кг 



10 МАЯ 1833 

Члены молодежных нацистских орга- 
низаций Германии публично сожгли 
«неарийские» книги. Г. Гейне (1797— 
1 856) - запрещенный автор, попавший 
в списки на уничтожение, - столети- 
ем ранее заметил: «Там, где сжигают 
книги, в конце концов сожгут людей», 
ѵлѵѵѵ.саіѵіп.есіи асасіетіс 
саз/дра 

15 МАЯ 1848 

Вышел первый номер еженедельни- 
ка «Зоря Галицька» - первой газеты 
на украинском языке во Львове. Вна- 
чале издание имело политическую 
направленность, но вскоре стало 
«листом повременным, посвящен- 
ным литературному, общеполезно- 
му и забавному чтению». 

ѵжѵѵ. пегііаде . со т . и а 

22 МАЯ 1873 

Роберт Меткалф (р. 1946) и Дэвид 
Боггс подготовили доклад о постро- 
енной ими сети Ептегпеі, объединяв- 
шей два компьютера - Міспеізоп и 
Могіеу. Машины были названы в 
честь ученых, доказавших, что эфира 
(ейіег) - среды для передачи элект- 
ромагнитных волн - не существует. 

ѵѵѵѵѵк.пад.ги 





11 МАЯ 1818 

В Нью-Йорке в семье эмигрантов 
из Российской империи родился 
Ричард Фейнман (1918-1988) - 
выдающийся физик-теоретик, лау- 
реат Нобелевской премии. Он од- 
ним из первых предложил идею 
квантовых вычислений и квантово- 
го компьютера. 

НЬ-ги/АМЕКООТУ/РЕШМАИ 

16 МАЯ 2003 

В 01 :05:23 по Гринвичу произойдет 
лунное затмение. В течение не- 
скольких часов тень Земли будет 
закрывать Луну. Это природное 
явление можно наблюдать в Ев- 
ропе, Северной и Южной Америке 
и Африке. 

зипеагтп.дзіс.паза.доѵ 
есІірзе/ОН/ОН2003.ІИтІ 




27 МАЯ 1858 

В Цюрихе положено начало разра- 
ботке алгоритмического языка ІАЬ 
(ІпіегпаІіопаІ АІдеЬгаіс Іапдиаде), 
позднее переименованного в 
АШИ. Широкого признания он не 
получил, но стал источником идей 
при создании других языков про- 
граммирования. 

ѵлѵѵѵ.пеііоѵѵогісі.ги 

31 МАЯ 1223 

Дружины князей Мстислава Удалого 
(7-1228), Данилы Галицкого (1201- 
1264) и Мстислава Романовича (?- 
1223) в битве на реке Калке потерпе- 
ли поражение от монголо-татарского 
войска, возглавляемого ханами Дебе 
и Судебеем. Местоположение Калки 
историкам неизвестно. 

Іііоруз.кіеѵ.иа 



страна Іігіегпеі: мозаика 



Насмотревшись и начитавшись ' ОТЗВУКИ ВОЙНЫ В ИРАКЕ 

во Всемирной Сети разнооб- | и надо было такому СЛѴЧШЪСЯі 

разных ѴѴеЬ-блогов, мы решили » г г 
у , -.о. уьшшт что несюльшои поселок на далеком 
в порядке эксперимента создать _, 
свой собственный печатный * острове Тасмания оказался тезкой 
аналог блога. Фактически перед » шоіттрадальной столицы Ирака, 
вами линклист с небольшими \ Как сообщает австралийское под- 
аннотациями. Предложения для » разделение АВС N6*5, на сайт 
следующих выпусков ДПК-блога » Ваесіасі Опііпе Асіта Сешге с тех 
принимаются по адресу „ пор, как началась война, ежеднев- 
Ыод@іІс.иа. » н0 захода бо Лее 1 5 ты С . человек. 

< Координатор этого ресурса Ло- 

Эх, попить бы из магических кружек! ' рен Бснн(ГГ От мечает, что „ ерС д К0 

ІюІізПспеІиогкег.соіті/зІ/ , посетители сайта высказывают 

тидз.піті ^ слова поддержки, а некоторые 

* даже предлагают материальную 

История Іліегпеі в России. » помош> На самом делс население 

ѵтѵѵѵ.пеіпізіору.ги ' тасманийского Багдада не прсвы- 

г шает 650 человек, а сам он распо- 

У вас есть враги? Если да, то - ложен за 8 ^ МШ1|) т свосго не . 

имеется отличная возможность . счаеттюго иракского собрата, 

наложить на них проклятье прямо ■ Война в Ираке породила и оче- 

из оп-Ііпе по методикам вуду. редиѵК) ющ , Тж 

рШ8ігасІ(.сот/зепі1асиР5е.Мт ; хакеров из ірутгпы РгсеоЪт СуЬег 

» Рогсе Міііііа пережил англоязыч- 

Неоновые огни Японии во всей * ный С айттпутниковой телевизпон- 

своей красе. , нои сети «дль-Дказира,. «Свобод- 

ѵѵѵѵш.пеоп5ідІі(.сот ( ные кибермилиционеры» замени- 

' ли ега содержимое изображением 

Горгульи и прочие монстры к карты США, выкрашенной в цвета 

в архитектуре Нью-Йорка. * национального флага, и сопро- 

ѵи™.аагйѵатеІесігіс.сот/ водішн это дело лозунгом Ьеі Ргее- 

дагдоуіе 1 сІотКіп§(«ПустъзіеніггсвсиЗодаН 




В период военных действий 
дополнительные человеческие 
ресурсы требуются во многих 
сферах, имеющих к ним отноше- 
ние. Вот и правительство Велико- 
британии, обеспокоенное не- 
хваткой шпионов и специалис- 
тов-ядерщиков, объявило набор 
па соответствующие должности в 



Ш5 и Аіотіс \Ѵеароп5 Е$іаЫі5П- 
тепі, которая разрабатывает 
проекты наращивания ядерного 
потенциала страны. Самос инте- 
ресное состоит в том. что объяв- 
ления рекрутеров были размеще- 
ны на Ѵ7еЬ-сайтах по поиску 
работы, ориентированных на вы- 
пускников университетов. ■ 



Схема применения интернет-провайдером 




ІР Р51.АМ 

Сошігепсі СТ-1000/СТ-1020 
2уХЕІ_ ІЕ5- 1000/2000/3000 

А05І_ модем 

Сотігепсі СТ-212/300/500/511 
2"уХЕІ_ РгезИде 640/650 серия 
Азоіеі Оупатіх ЫМ А05І. 



именения оператором связи 



Здание АТС 



Киев (044) 228-7321 

Молдова (+373 2) 23-4044 

Полтава (0532) 56-3668 

Одесса (048) 728-6644 

Донецк (062) 382-6690 

Днепропетровск (056) 370-1300 

Львов (0322)97-0945 

Симферополь . . (0652) 57-6127 



Телефонная 
сеть 



Кросс 





Іпіегпеі 



ѵтѵѵ.ѵесіог.кпагкоѵ.сот ^-і 
ѵтж.ѵесіогкіеѵ.сот V ~>> 




! ІР Э5І.АМ 




Квартира абонента 

Фильтр 

□ — 

Телефон 

115В А051- модем 




Телефонная 
линия 



Офис абонента 

А051. модем 




ЕТНЕНЫЕТ 

Концентратор 



I I г ' 

Фильтр Телефон 




КУКОННО ТУАЛЕТНЫЙ 
ѴѴЕВ-СЕРФИНГ 

В лондонском комплексе 
Багі'8 Соип (где в прошлом 
году проходила ЕСТ5, о кото- 
рой мы подробно рассказыва- 
ли) недавно состоялась оче- 
редная выставка на модную 
тему «Идеальный дом», 

Что ни говори, а дизайнеры 
все-таки люди особые и мыс- 
лят не так, как заурядные обы- 
ватели. Мы уже не раз слышали 
о холодильниках и стиральных 
машинах с выходом в Ішегпеі. 
Какую же еще домашнюю ут- 
варь можно себе представить 
•обинтернетчеиной»? Ни за 
что не догадаетесь, пока не 
узнаете о двух экспонатах, 
представленных на упомяну- 
той выставке выпускниками 
университета Вгшісіі в разделе 
• Концепции будущего». 

Памятуя о том. что очень 
многие, находясь в туалете, 
любят почитать свежие газет- 
ки, некий Эндрю Кубитт при- 
шел к следующему выводу - 
это место как нельзя лучше 
подходит для \ѴсЬ-ссрфинга. 
Он решил, что на одной из 




стен на уровне глаз пользова- 
теля следует установить уст- 
ройство, позволяющее не 
только подключаться к Сети, 
но и распечатывать нужные ма- 
териалы на рулонной туалет- 
нон бумаге. 

А вот его коллега Чарльз Ин- 
грп-Шснн обратил свой взор 



на кухонные аксессуары. Ре- « 
зультатом изысканий стала \ 
разделочная доска с выходом * 
в Іпіегпеі. Пока повар, не от- \ 
личающнйся оригинальнос- 
тью и воображением, режет па . 
ней мясо, волшебная досточка * 
вытаскивает для него из Сети 
интересные рецепты. ■ ' 



Периодическая таблица хайку. 

ѵѵѵѵшзсііізіог-у.сот/зсііаки' 
еіетепіз рег-іойіспаіки.а$п 

Побегаем вместе с человечком 
в скафандре. 

ѵѵѵѵѵѵ.кагп.пи/ 
зрасегиппер.піші 

Кто из вас не любил одевать 
бумажных куколок? Вспомните 
детство! 

ѵиѵт.оѵеіЧпе-птооп.огд/йоІІг. 
йоіітакег/таке.піті 

Анти-хитпарад блогов. 

ѵѵѵѵѵи.апііоІоддіез.сот/З/ 

* «Яндекс» почернел. К чему бы это? 

ѵѵѵѵіл/.уапйех.гііоіаск.піті 

Все (или почти все) замки мира 

шнѵѵ.са$ІІе$.огд 



Проект Ргорадапйа Яетіх. Римейки 
классических американских 
постеров в антибушевском духе, 
ѵѵмѵ.саіезпорв.сот шг-розіег 

Футболки с номерами ІСО.. 
ПоЮу.е. за штуку. 

игеѵѵѵ.деекдагЬ.сопі/ісд 




ѴѴіпсІоѵѵз 95/98/МЕ 
ѴѴіпсІоѵѵз ЫТ/2000/ХР 
Ыгих, Ыпих 

Поддерживаемые протоколы: 

ІТЫ-Т Ѵ.90: 56000 Ьрз тах 
ІТІІ-Т Ѵ.34: 2400-33600 Ьрз 
Ѵ.22, Ѵ.22Ы5, Ѵ.32, Ѵ.32ЬІ5 
Ѵ.21 и Ѵ.23 

МЫР (АН) и Ѵ.42 (І.АР-М) коррекция ошибок 
МЫР5, Ѵ.42Ьіз и Ѵ.44 (для К2Р) сжатие данных 



# .-0ѴС К21Ѣ 



«р://ѵѵѵѵѵѵ.дѵс.сот.иа 

100% распознавание сигнала "занято" 
Полная совместимость с любым факсимильным 
оборудованием - 14400 Ьрв (СЗ РАХ) 
Голосовые возможности: цифровой автоответчик, 
режим бреакегрпопе (для К21), улучшенное качество звука 
Расширенный диапазон различных регулировок 
Улучшенное распознавание сигналов в 
"альтернативном" режиме автоответчика 
Поддержка кодов стран Украины и России 





Улучшения локального эхоподавления 
Защиты от кратковременных импульсных помех по телефонной линии 
Отключения параллельного телефона на время работы модема 
Защиты аналогового и коммутационного узла модема от высоких 
напряжений в телефонной линии 



Шр://ѵѵѵѵѵѵ.ѵесіог.кпагкоѵ.сот 
Шр://ѵѵѵѵѵѵ.ѵесіогкіеѵ.сот 



Харьков (0572) 43-1680 

Киев (044) 228-7321 

Молдова . . . (+373 2) 23-4044 



Полтава (0532) 56-3668 

Одесса (048) 728-6644 

Донецк (062) 382-6690 



Днепропетровск (056) 370-1300 

Львов (0322)97-0945 

Симферополь . . (0652) 57-6127 



страна Іпіегпе*: мозаика 




Для ностальгирующих по ..совку» - 
галерея советской реалистической 
живописи. 

зоѵіеіагі.пагосі.ги 



Роман Кодзи Судзуки "Кольцо- (Віпд). 
Первоисточник, давший жизнь 
нескольким нашумевшим кинофильмам. 

штѵ.$и$і.ги/гіпд 



Математическое доказательство того 
факта, что девушки - это абсолютное зло. 
ѵѵѵѵѵѵ.ііопіаізз.сот питор/дігіз.піті 



Вегетарианство для всех. 

»ѵѵѵѵ.ѵеде(.ги 



Апология Дмитрия Диброва. Стильно! 

ѵгаѵѵ.ііѵ.ги/ароіоду 



Жемчужина желаний в раковине. 

нѵѵн.пі$ІіреагІ.ги 



В честь Дня космонавтики - 
■•Российская астрономическая сеть». 

акігопеі.ги 



Алкогольное лото для самых 
маленьких. Играйтесь, детишки. 

какапйокэіо.ги/іаіапйоіаіо 



Живой Интернет. Наш ответ ..Живому 
журналу». 

ѵѵнѵѵ.Іі.ги 



Большая литературная среда 

ѵѵѵѵѵѵ.8ѵі8<ок.ги 



Нестандартные сказки Людмилы 
Петрушевской 
ѵшѵѵ.хкагка.соіп.ги/агіісіе реігизп 
реігизіі.Іііті 



Еженедельный \Л/еЬ-журнал. Лучшие 
образцы советского юмора 70-80-х годов 
ѵокпідзтеііа.пі 



Наш украинский ответ Масяне. Флэш- 
мультики о двух яйцах. 

ѵѵѵѵѵѵ.200.сот.иа 



Игра и эксперимент «Из песни... не 
выкинешь» 

иии-киіісіікі.сопі/сепірот/сді/кі/ 
таіп.сді 



"Супербизон» - открытый чемпионат 
России по футбольным прогнозам 

ѵѵѵѵѵѵ.іЬг.ги 



Здесь куют чего-то железного.Очень 
неплохой онлайновый журнал о 
-тяжелом металле» 

тизіса.гпизЮІе.ги 



ВСЕМИРНАЯ СЕТЬ 
ОТПРАЗДНОВАЛА 
ДЕНЬ ДУРАКОВ 

1 апреля, как известно, отме- 
чают не только в реальной жиз- 
ни, но и в Сети. Я бы сказал, что 
онлайновых розыгрышей, сфаб- 
рикованных новостей и проче- 
го веселья в Іпіегпсі даже боль- 
ше, чем в офлайне. 

Чем же псі-шутники потеша- 
ли публику в этом году? Были 
затронуты и экономика, и по- 
литика, и технологии, и раз- 
влечения. 

КатЫег.ш объявил о том, что 
начался обмен зеленых долларо- 
вых купюр на розовые («и/и. 
гатЫег.ги/іІЬ/пеѵѵ8/пі$д.А1тІ? 
тІй=3324454). Информацион- 
ному ресурсу Уіго.ги стали изве- 
стны подробности эпидемии 
■ атипичной диареи» среди сол- 
дат американского контингента 
в Ираке (нмиі.уіро.ги/агіісіез/ 
2003 04 01 138074.5І1ІГЛІ ) 

Сайт А\Ю2опе поделился экс- 
клюзивной информацией (ииѵѵ. 
атйгоііе.сот агіісіеѵіеи.сіт? 
Аг(ісіеШ=12Ѳ1) о том, что компа- 
ния АМЭ выходит на другие 
рынки и в соответствии с новой 
стратегией меняет расшифровку 
своего названия. Теперь аббреви- 
атура АЛШ означает АсіѵапсесІ 
Міш ОіБігіЬигог («Продвинутый 
дистрибьютор мяты»). 

Ѵаіѵе послала небезызвест- 
ного дизайнера уровней Лсвс- 
лорда ( ѵѵіл/ѵѵ.іеѵеіоічі.сош ! в Ку- 
вейт с целью проведения поле- 
вых исследований, результаты 
которых планируется исполь- 



ВЫС0К0ТЕХН0Л0ГИЧНАЯ 
МЕСТЬ ОБИЖЕННОЙ 
ЭКС-СУПРУГИ 

Некая Мишель Галлион не- 
сколько лет назад развелась со 
своим мужем. У ее бывшего су- 
пруга появилась новая избран- 
ница, с которой он сочетался 
законным браком, что крайне 
расстроило Мишель. Посему 
она стала вынашивать планы 
мести 'подлой разлучнице». А 
инструментом мстительницы 
стали, как водится, компромети- 
рующие фотографии и Іпіегпеі. 

Каким-то образом Мишель 
удалось выкрасть весьма от- 
кровенные и "горяченькие» 
фото нынешней жены бывше- 



зовать в следующем вопло- 
щении Соимег-5ігіке. 

Фирма ЗОКеаІгпі объявила, что 
вскоре Эике Микет Рогеѵег бу- 
дет портирован на игровую 
систему Аіагі 2600 (ими. За- 
г- е а I т $ . с о т ; й и к е 4 й п I 
2В00.ИІШІ). 

Ни один из последних АН 
РооІ5 Эау не обходился без 
сенсационных пресс-релизов 
от К-Э ЬаЬ. Не нарушив этой 
традиции, КаДавры анонсиро- 
вали интерфейс нового поколе- 
ния. Его собираются встроить в 
ядро операционной системы с 
кодовым названием Ьопвпогп, 
над которой сейчас работает Мі- 



го любимого. Для начала экс- 
супруга стала угрожать пароч- 
ке, что опубликует -веселые 
картинки» в Сети. Те не испу- 
гались и мгновенно обрати- 
лись в полицию. Стражи зако- 
на попытались призвать мадам 
к порядку, но она преспокой- 
но заявила, что инцидент ис- 
черпан и, дескать, снимки воз- 
вращены владелице. 

Год спустя история вышла на 
новый виток. В почтовые ящи- 
ки друзей и родственников су- 
пружеской пары посыпались 
письма с «картинками». Ту же 
«клубничку» обозленная дама 
выложила на одном из №еЬ- 
сайтов, сопроводив фотогра- 



сгогоГі. Пользователи получат в 
свое распоряжение не обычный 
плоский стол с иконками и 
обоями, а нечто, напоминаю- 
щее виртуальный пластилин, 
меняющий форму от интуитив- 
но понятных движений мыши- 
ного курсора. Новый уровень 
интерактивности и индивиду- 
альной настройки имеет рабо- 
чее название Оі}»ІТор. Вы в пря- 
мом смысле сможете «копаться» 
в своем интерфейсе, настраивая 
его внешний вид и функцио- 
нальность через легко контро- 
лируемые и визуально очевид- 
ные объемные изменения мяг- 
кой интерфейсной «почвы». ■ 



фии информацией о «модели* 
с указанием домашнего теле- 
фона. Представляете, какая 
свистопляска началась после 
этого! 

В конечном итоге г-жа Гал- 
лион была арестована, по- 
скольку все «исходники» таки 
были обнаружены на ее ком- 
пьютере и отвертеться не уда- 
лось. Теперь ее ожидает суд. Он 
будет проходить в Техасе, от- 
носящемся к числу штатов, где 
действуют законы против ки- 
бердомогательства и других 
преступлений подобного 
рода. Киберхулиганке грозит 
180 дней тюремного заключе- 
ния и штраф 2000 долларов. ■ 



международная— 

к и! века я 



СТРАНА НЕТЛАНДНЯ 
СУЩЕСТВУЕТ 

Никакого отношения к слову 
пеі, что значит «сеть», она не име- 
ет, а ее название - №ѵег1апс1 - 
отлично знакомо тем, кто читал 
историю (или смотрел мульт- 
фильмы) о Питере Пене. Это 
страна не нанесена ни на одну 
карту, события, в ней происхо- 
дившие, не вписаны ни в какие 
анналы истории. Она порожде- 
на воображением писателей, ки- 
ношников, игроделов и другой 
творческой братии. 

Есть, однако, люди, всерьез ув- 
леченные вымышленными мира- 
ми, ѴСеЬ-сайт «Эдгар Говерно - 
историк того, что никогда не 
происходило» (імѵѵт.т($.пе(/ 

агрпахпй Ііізіогу.піті і - насто- 
ящий кладезь сокровищ. Хотя 
дизайн как таковой здесь никог- 
да не водился, уйти с его стра- 
ниц чрезвычайно трудно. 

Еще бы. пока пересмотришь 
все ссылки на іітеііпе» (вре- 
менные линии) миров, относя- 
щиеся к 273 телесериалам, ки- 
нофильмам, комиксам, книгам, 
играм, может пройти целый 
день. 

Нашему главному редактору 
посвящаю ссылку на «Хроноло- 
гию 5іаг Тгек» (юѵѵѵѵ.тИ.пвІ/ 
-аррйахай/сйРОпоЛ.Мт!). а себе, 
любимому - на громадный до- 
кумент обо всех таинственных 
событиях, которые происходи- 
ли в небольшом городишке Твин 



Пике (ѵѵѵѵѵѵ.іѵѵіпреакз.огд/аг- 
спіѵез геіегепсез Ііпіеііпе). и на 

историю славных дел агентов 
ФБР Фокса Малдера и Даны Скал- 
ли (ѵѵѵѵѵѵ.іпетагекз.сот/хіі 

Где еще вы найдете разложен- 
ный по оси времени боевой путь 
храброго археолога Индианы 
Джонса (шшш.іппегтіпіі.сот/ 
уоипдіпйу іпіо ішіу.іит или хро- 
нику леденящих кровь ужасов, 
датированных «Пятница, 13-е» 
( ілшѵѵ. поизеоіііог гог $. сот Ігійау 
ііте.Мт). 

Есть и другие ресурсы, знако- 
мящие с придуманными страна- 
ми и их географией, например 
«Словарь воображаемых мест» 
іИоте.пуи.ейи ~кап209 1 

А вот в «Невидимой библио- 
теке» (шшш.іп ѵівіЫеІіЬгагу.соіл ) 
собраны книги, которых в ре- 
альном мире никто никогда не 
держал в руках. В каталоге это- 
го уникального книгохранили- 
ща мы находим и груд Бильбо 
Бэггинса «Туда и обратно», и 
произведения Воннегутовского 
Кнлгора Траута, и «Книгу 9-ти 
врат Королевства Теней» из 
модного «Клуба Дюма» Артуро 
Переса-Реверте и еще массу ра- 
ритетов. 

И наконец, упомянем о «Му- 
зее неработающих устройств- 
(ѵѵѵѵѵѵ.іпир.вйи/^йяітапек/ 
тизеит/ипѵѵогк.піт ) Основа его 
экспозиции - всевозможные 
вечные двигатели всех времен и 
народов. ■ 
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Олег Данилов, Александр Птица 



Количественный и качественный скачок, который 
сделала игровая индустрия стран бывшего СССР за 
последние несколько лет, виден невооруженным гла- 
зом. Появились игры и команды разработчиков, уже 
признанные в международном масштабе (вспомним 
хотя бы тех же С8С Саше ѴѴогШ, «1С: МаМох Еатез > 
или ШіѵаІ Іпіегасііѵе). Еще больше тех, кто со здоро- 
вым честолюбием всеми силами старается достичь 
высот, на которые поднялись «братья по оружию». 



ресованы к том. чтооы подоо- 
ное событие состоялось. И они 
доказали это делом, обеспечпн 
спонсорскую поддержку орга- 
низаторам, которыми, как не- 
трудно догадаться, стали пар- 
ни из Санкт-Петербурга, рабо- 
тающие па сайте ОТР.КІ". Вы 



Ушли в прошлое времена, 
когда отечественные раз- 
работчики -варились в 
собственном соку* и общались 
практически только по с-таіі 
и ІС<3. Зато образовалась на- 
стоящая, как говарнвают неко- 
торые издатели, -правильная- 
тусовка для обмена опытом, де- 
монстрации успехов игростро- 
ительства и. наконец, нефор- 
мального общения. Ее имя - 



КРИ, что расшифровывается 
крайне просто: «Конференция 
Разработчиков Игр». 

Идея проведения КРИ роди- 
лась в процессе Іпіегпеі-обще- 
ния на специализированном 
\ѴеЬ-ресурсс сіег.сіі/.ги около 
года назад. На том же форуме 
выяснилось, что многие «асы» 
российской игровой индуст- 
рии, такие, как «1С*, «Акелла», 
МіѵаІ Ішегасііѵе. очень заинтс- 



сеое даже не представляете, 
какой колоссальный объем ра- 
боты пришлось проделать его 
в общем-то немногочисленной 
команде. 

И вот, наконец, все подгото- 
вительные хлопоты позади, на- 
ступил «деньХ» - 21 марта, и к 
одному из корпусов Москов- 
ского государственного уни- 
верситета им. Ломоносова, ко- 
торый любезно предоставил 
для мероприятия свои аудито- 
рии, потянулись участники и 
гости конференции. 

Москва встретила неболь- 
шой десант -Домашнего ПК» не 
по-весеннему: восьми градус- 
ным морозом, пургой и жутки- 
ми ветрами. Но все буйство 
мартовских погодных ката- 
клизмов отошло на второй 
план, когда, быстро пройдя 
процедуру регистрации и по- 
лучив свои иресс-бэджн, мы 
принялись осматриваться и 
вникать в суть происходящего. 

С первых же минут почув- 
ствовалась атмосфера такой 
большой -своей компании», 
причем буквально во всем. Ни- 
кому не известный новичок 



-г- 



Почти аншлаг! 



разраоотчики 
всех стран - 
соединяйтесь! 





Парни из киевской команды Оідііаі Зргау Зіисііо стали 
виновниками одного из главных сюрпризов КРИ 2003 



мог запросто общаться С топ- 
менеджером крупного издате- 
ля - в своем диалоге они без 
труда находили темы, интерес- 
ные обоим. Порадовало оби- 
лие знакомых лиц земляков- 
украинцев. Порой казалось, 
что их здесь даже больше, чем 
россиян (кстати, по официаль- 
ным оценкам, число зарегист- 
рированных участников пере- 
валило за тысячу). Ну а тот 
факт, что продукты, продемон- 
стрированные нашими дсвело- 
перамп. не остались незаме- 
ченными, а даже наоборот - 
вызвали неподдельный инте- 
рес присутствующих, не под- 
лежит сомнению. В этом вы 
убедитесь, читая другие мате- 
риалы нашей подборки. 

В качестве хорошего при- 
мера для подражания органи- 
заторы КРИ выбрали Сатс 
Оеѵеіорсг» СопГсгспсс (СОС). 
ежегодно проходящую в «серд- 
це Силиконовой Долины» Сан- 
Хосе, и аналогичный лондон- 
ский форум европейских раз- 
работчиков СІ)СЕ. КРИ была 
построена, так сказать, по их 
•образу и подобию'. 



В структуре конференции 
можно было выделить несколь- 
ко "самодостаточных- блоков - 
собственно лекционно-ссми- 
нарскую программу: мини-вы- 
ставку, на которой показыва- 
лись игры, уже имеющие изда- 
телей (см. с. 90-91); ярмарку 
проектов, где амбициозные но- 
вички всеми силами старались 
заинтересовать потенциальных 
покупателей и привлечь вни- 



мание прессы (см. с. 94-95); 
ярмарку вакансий и церемонию 
присуждения наград ККІ 2003 
А\» Г АЙ)5 (см. с. 92-93). 

"Почтили» своим присутст- 
вием это мероприятие и зару- 
бежные гости. Большой цикл 
лекций провели представите- 
ли платинового спонсора кон- 
ференции - корпорации ІпіеІ. 
Компания Сгііегіоп 5оі'і\ѵаге, 
известная игрокам блестящей 
гонкой Вигпоиі 2, представ- 
ляла пакет инструменталь- 
ных средств для создания игр 
КепсіегѴѴаге. Между прочим, на 
его базе разработано большое 
количество хитовых игр. в том 
числе и супсрбсстссллсры по- 
следних лет СТА 3 и СТАЗ: Ѵісе 
Сііу. Коллеги-конкуренты из 
ЫѴІсііа и АТІ поделились секре- 
тами программирования гра- 
фики. Специалисты старейшей 
британской игровой компании 
Сосіепшіегз (Соііп МсКае КаІІу, 
Орегаііоп РІазпроіш) познако- 
мили публику с особенностя- 
ми взаимодействия издателя и 
разработчика. 

И конечно, аншлаги наблю- 
дались на лекциях российских 



Асы тоже учатся. Сергей 
Орловский (ЫіѵаІ) внима- 
тельно слушает коллегу 




Какая новая, по-хорошему безумная идея генерируется 
сейчас в голове КгапК-а? 



••звезд». Много шуму наделало 
выступление несравненного 
Андрея Кузьмина ака КгапК-а, 
руководителя калининград- 
ской команды К-Б І.аЬ. Гейм- 
гуру просто загипнотизировал 
аудиторию своей не лишен- 
ной эзотеричностн пропове- 
дью о глубинных аспектах иг- 
ростроения. "Секс-символ» 
российской игровой индуст- 
рии Сергей Орловский (№ѵа1 
Ішсгасііѵе) убедительно дока- 
зывал, что до желанного успе- 
ха можно доехать не только на 
-Фсррари», но и па обычном 
самокате (т. е. всегда следует 
пытаться найти оптимальный 
путь к поставленной цели, ис- 
пользуя реально существую- 
щие ресурсы). При этом он 
наглядно проиллюстрировал 
свои тезисы, прокатившись по 
сцене на настоящем самокате. 

Два дня, проведенные на 
КРИ, были полны сюрпризов. 
Так, наша «коллекция» украин- 
ских разработчиков игр по- 
полнилась новыми "экспона- 
тами •. С двумя из них - севе- 
родонецкой компанией Вс5і 
ѴРау и киевлянами из РідііаІ 
5ргау 5шс1іо - вы познакоми- 
тесь уже в этом номере журна- 
ла (см. с. 96-99). Мы увиде- 
ли также первый большой 
российский проект для консо- 
лей нового поколения («аксл- 
ловекпй» байкерский асііоп 
Ахіе Ка§е для Р52). Впрочем, 
открывайте следующую стра- 
ницу и читайте, читайте, чи- 
тайте™ ■ 



игротека 



Лучшие проекты 



"13-и подвиг Геракла» 





К сожалению, по различ- 
ным причинам в КРИ 2003 
приняли участие далеко не 
все российские издатели ком- 
пьютерных игр. Тем не менее, 
флагманы рынка - «1С». «Бука» 
и «Акелла» - имели собственные 
стенды, на которых показыва- 
лись перспективные проекты, 
готовящиеся к выпуску в этом и 
следующем году. 

Безусловно, самую большую 
и многообещающую линейку 
игр показала фирма «1С» и ее 
партнеры. Причем особое вни- 
мание на стенде «1С» было уде- 
лено военным играм, которых у 
нее. не считая вышедшего сразу 
после окончания КРИ «Блиц- 
крига» от ГЧіѵаІ Іпіегасііѵе, целых 
три. Все они стратегические, 
но разительно отличаются друг 
от друга. О пошаговой тактике 
«Операция 5і1см $югт« (ЫіѵаІ 



Іпіегасііѵс) и тактической стра- 
тегии «В тылу врага» (Ве5і ѴС'ау) 
вы можете прочесть в других ма- 
териалах этого номера. Третий 
проект - «Вторая мировая' от 
«1С: МасИох затее*. 

Несмотря на обилие потряса- 
ющих картинок из этой игры, по- 
казывающих сверхдетализиро- 
ванные ландшафты, симпатич- 
ные городки н деревеньки, а 
также досконально смоделиро- 
ванную военную технику Совет- 
ской Армии и фашистской Герма- 
нии и некоторые боевые сцены, 
информации о ней не так уж и 
много. Известно, что данная стра- 
тегия реального времени создает- 
ся па базе кардинальным образом 
перестроенного движка спмуля- 
тора «Ил-2. Штурмовик». В распо- 
ряжении игрока - до 16 подраз- 
делений различных типов, начи- 
ная от пехотных отделений и 




заканчивая танками, артиллери- 
ей, машинами снабжения и т. д. 
Основной упор делается на уп- 
равление человеческими ресурса- 
ми, историческую достоверность 
и реалистичность. Показанное на 
КРИ неинтерактивное демо игры, 
к сожалению, не пролило больше 
света на данную игру. 

Еще один загадочный проект 
• 1С», о котором пока что опять- 
таки нет никакой конкретной 
информации. - -Дальнобойщи- 
ки 3» (5онІ.аЬ-№к). На конфе- 
ренции он был представлен 
весьма агрессивным роликом, 
который позволял сделать вы- 
вод, что в новой версии эконо- 
мически-спортивного симуля- 



за исследование мира, за меткую 
стрельбу, за быстрый отстрел 
монстров и даже за артистич- 
ность. По нашим сведениям, в 
игре планируются некоторые 
существенные изменения, так 
что мы собираемся в ближайшее 
время посетить офис Асііоп 
Ропш и узнать подробности. 

Еще о двух проектах, показан- 
ных «1С» на КРИ 2003. - «Меха- 
ноидах» (5ку Кіѵег) и «Перимет- 
ре- ('К-ДЛАБ») - вы можете гак- 
ЯК прочесть в этом номере. 

Компания "Никита» на своем 
стенде, наряду с великолепными 
5М5-пгра.ми, которые, к сожале- 
нию, недоступны у нас в стра- 
не, демонстрировала и первую 




тора многотонных грузовиков 
снова будет использоваться так 
полюбившийся всем адипаігаск 
от «Арии». Остальное - дата вы- 
хода игры, нововведения н пр. - 
покрыто мраком. 

Новинка в линейке фирмы 
«1С» - шутер с элементами КРС 
от киевской команды Асііоп 
Рогтя - «Вивисектор: Зверь 
внутри» (бывшая «Вивисектор: 
Остров доктора Моро»), И хотя 
на стенде демонстрировалась 
пресс-демо годичной давности, 
уже по нему можно было судить 
о потенциале игры. Больше все- 
го в этой демо-версии она напо- 
минает «Серьезного Сэма» с воз- 
можностью развивать парамет- 
ры героя, а также с большим 
числом разнообразных бонусов - 



отечественную ММОКРС «Сфе- 
ра». Ее издателем выступает все 
та же «1С». В принципе, это до- 
статочно стандартная много- 
пользовательская онлайновая 
КРС с возможностью создания 
гильдий, захватами замков, ие- 
рархической лестницей, титула- 
ми, двумя школами магии - ал- 
химической и мантрической, 
городами с ЫРС и «охотничьи- 
ми» угодьями. В графическом 
плане игра выглядит на уровне 
своих западных аналогов, бли- 
зок к ним и геймплей. Сейчас 
■Сфера» находится в стадии 
бета-тестирования. 

Мѵаі Ішегасііѵе, работающая 
в содружестве с «1С», привезла 
на КРИ сразу три проекта. Один 
из них - стратегия реального 




Шон Линг - 

милитаристичный 

пацифист 



времени на тему второй миро- 
вой «Блицкриг» - уже появился 
н продаже. О втором. -Операция 
Зііепі 510Г1П», вы прочтете на 
следующем развороте. Третий - 
ожидаемые всеми фанатами 
-Демиурги II». Во многом изме- 
нения во второй части вызнаны 
пожеланиями самих игроков. 
Среди них стоит упомянуть и 
увеличенный почти в два раза 
набор заклинаний, и появление 
'■серой ", доступной всем магии, 
и нелинейные кампании с од- 
ним общим героем, который со 
всеми заработанными картами 
и бонусами переходит из мис- 
сии в миссию, и редактирование 
колоды в любой момент, и по- 
явление кораблей, и конструк- 
тор артефактов. Одним словом, 
нас ждет совсем другая игра. 

♦Акелла», помимо орденонос- 
ных ' Корсаров II - (издатель в СНГ - 
• 1С*) и свежеанонсированной 
приставочной АхеІ Ка§е (см. 
с. 92-93). может похвастаться 
пояшіением в своей лні іейке юмо- 
ристического квеста <■ 1 3-й подвиг 



Геракла» от киевской Зресіог 
Яиісііо, который уже очень скоро 
поступит в продажу. Правда, дан- 
ный проект почему-то показы- 
вался не на стенде «Акеллы». а в 
рамках 'Ярмарки проектов». 

Старейшая игровая компа- 
ния СНГ -Бука' вместе с роле- 
вой стратегией -Магия войны» 
(Таг^епі). получившей приз ' Луч- 
ший дебют КРИ 2003». демонст- 
рировала аркадный вертолет- 
ный симулятор -Ударная сила» 
(С5 5оГі\ѵаге). В отличие от пре- 
дыдущего проекта студии -Крас- 
ная Акула». «Ударная сила» - 
действительно в большей мерс 
симулятор. Шесть пилотируе- 
мых вертолетов, включая рос- 
сийские Ка-50, Ка-52 и Ка-58, 
15 параметров реалистичности, 
достоверное моделирование 
систем вооружений и авионпки. 
Игроку придется бороться с раз- 
ными террористическими груп- 
пировками, в том числе с «Аль- 
Каидой». -Тиграми освобожде- 
ния Тамил Илама» и бандами 
наркобаронов. ■ 




Среди зарубежных гостей 
КРИ 2003 был человек, «ви- 
новный» в том, что многие 
наши читатели так много времени 
провели в придуманном им игровом 
мире. Это сценарист и гейм-дизай- 
нер из Канады Шон Линг. Мы не 
могли не воспользоваться шансом 
пообщаться с ним. 

«ДПК» Шон, расскажите о тех 
проектах, где Ваше имя значится в 
Сгебіів. 

Ш. Л. Я принимал участие в со- 
здании всех четырех игр из серии 
^аддесі АІІІапсе - для самого пер- 
вого №. писал сценарий, диалоги и 
разрабатывал персонажей, а во всех 
остальных (іІА: Оеагііу Оагпез, Д 2, 
Ж2: ІІптіпізпесІ Визіпезз), кроме 
этого, вместе с Линдой и Иэном 
Карри занимался и гейм-дизайном. 

«ДПК» Итак, прежде всего Вас 
нужно назвать писателем. Отсюда 
и наш вопрос. Какое значение для 
успеха игры, по Вашему мнению, 
имеет сюжет? 

Ш. Л. В принципе, существуют 
отличные игры, вообще не имею- 
щие сюжета, например те же Тле 
Зітз или ЗітСігу. Однако для тех из 
них, которым действительно по-на- 
стоящему он требуется (они назы- 
ваются зіогу-опѵеп), очень важны 
увлекательная фабула, яркие харак- 
теры персонажей и «правильные» 
диалоги. 

«ДПК» Если взглянуть на Ваш 
послужной список, то можно заме- 



тить, что тематика всех проектов 
там военная. Но существует множе- 
ство других сеттингов - Гапіаву, зсі- 
Нит.п. Почему именно война? 

Ш. Л. На самом деле я очень 
мирный человек, где-то даже паци- 
фист. И делаю много такого, что 
никоим образом нельзя назвать 
«милитаристским». Да и в ^ддеа 1 
АІІІапсе, как вы знаете, много несе- 
рьезного, даже юмористичного. 

«ДПК» Как случилось, что Вы 
стали сотрудничать с ЫіѵаІ Іпіег- 
асііѵе при создании "Операции 
Зііепі Зіогпт? 

Ш. Л. О, это вообще очень инте- 
ресная история. На самом популяр- 
ном сайте для разработчиков да- 
тазиіга.сот есть доска объявлений. 
Вот ребята из ИіѵаІ и написали там, 
что, дескать, ищут сценариста, име- 
ющего опыт работы над играми типа 
Д. Представляете, в каком они были 
шоке, когда я, сценарист той самой 
игры, откликнулся на их предложение. 
Они пригласили меня к себе «в гос- 
ти». Так, в декабре 2001 года я ока- 
зался в Москве. В принципе, основ- 
ная задумка и сюжетная канва уже 
были готовы. То есть, по большому 
счету, оригинальные идеи сценария 
принадлежат не мне. Моя же главная 
задача - разработка персонажей, их 
предыстории и, конечно, диалоги. 

«ДПК» В чем Вы видите сходство 
и различия Заддеб АІІІапсе и -Опера- 
ции Зііепі ЗІогт»? 

Ш. Л. Сходство состоит в том, что 
они одного и того же типа. Правда, 
поскольку действие ЗіІепІ Зіогт про- 
исходит в «декорациях» второй миро- 
вой, она более реалистична, нежели 
^ддео 1 АІІІапсе. Но вместе с тем это 
не симулятор. Мы не пытаемся точно 
отобразить ѴМ/ІІ. Она является фоном, 
сеттингом. Есть, конечно, какие-то 
элементы, действительно имевшие 
место в истории, но, скорее, все мож- 
но описать такими словами: «Подоб- 
ные события могли произойти». 

«ДПК» Ну и напоследок откройте 
нам свои личные игровые предпочте- 
ния и привязанности. 

Ш. Л. Мне нравится практически 
все, однако я не силен в симуляторах 
и дой-зіт датез. Люблю стратегии, 
ПРО (к одной из них, Ѵйгагсігу 8, даже 
сам руку приложил в качестве режис- 
сера озвучки) и старые адвентюры от 
Шсаз Агтз вроде РиІІ ТпгоШе. 




игротека 



Лауреаты 




Приз «Лучший издатель» неплохо смотрится на фоне корпоративной 
желтой футболки руководителя игрового направления «1С» Юрия Ми- 
рошникова 




ИНДУСТРИАЛЬНЫЕ НАГРАДЫ 

Пять призов в перечне КНІ 2003 
Аѵгагсіз имели особый статус. Если ос- 
новная масса наград присуждалась 
конкретным проектам, то эти вруча- 
лись самым выдающимся разработ- 
чикам и издателям. 
Приз от индустрии КРИ 2003 - 
«Бука» 

Здесь нельзя не согласиться с вер- 
диктом, в котором отмечен огромный 
вклад этой компании в развитие иг- 
ровой индустрии СНГ, особенно на 
этапе ее становления. 
Приз от прессы КРИ 2003 - 
«К-Д Лаб» 

Харизматичный КранК и его КаДа- 
вры - давние любимцы журналистов. 
А тут еще и лекция КранКа про эгре- 
горы оказала несомненное влияние 
на пишущую братию. 



Лучшая компания-локализа- 
тор КРИ 2003 - «Акелла» 

На сторону «Акеллы» чашу весов 
перетянула титаническая работа, 
проделанная компанией в процессе 
локализации Тпе ЕІоег ЗсгоІІз III - 
Моггоиіпд и ее дополнения ТгіЬипаІ. 
Лучшая компания- 
разработчик КРИ 2003 - 
ЫіѵаІ ІШегасаѵе 

Мощное трио игровых проектов в 
составе «Блицкриг», «Операция ЗіІепІ 
Зіогт» и «Демиурги II» вывело МѵаІ в 
победители в данной номинации. 
Лучшая компания-издатель 
КРИ 2003 - «1С» 

Сомнений в том, кто станет обладате- 
лем этого приза, не было. Назовите дру- 
гую компанию, которая могла бы похва- 
стать таким количеством (и качеством) 
уже выпущенных и готовящихся игр? 




"КОРСАРЫ 2» 
Разработчик Акелла" 
Издатель 1С> 

И хотя сразу после КРИ игра сме- 
нила название на Рігаіез от тпе 
СагіЬЬеап, потеряла главную герои- 
ню и обзавелась новым сюжетом - 
это все те же «Корсары». Только те- 
перь Рігаіез является официальным 
продуктом одноименного голливуд- 



ского блокбастера, выходящего на 
экраны в июне этого года. Одновре- 
менно с ним сразу на двух платфор- 
мах РС и Х-Ьох появится и игра. Не- 
сомненно, это первый проект класса 
ААА в отечественной индустрии, и 
приз абсолютно заслужен. 

Что же касается второй награды... 
Видели бы вы, какое здесь море и па- 
русники... Сравнить просто не с чем, 
картинка, кажется, сейчас оживет. По 
графике конкурентов у «Корсаров» нет. 



АХИ ВАСЕ 

Разработчик » Акелла» 
Издатель Ю 

Эту номинацию мы бы осмелились 
назвать «знаковой». Наконец-то элита 
отечественного игростроения заявила о 
своих более чем серьезных намерениях 
в сфере продуктов для приставок ново- 
го поколения. Одной из первых ласто- 
чек станет Ахіе Раде - «кинематографи- 
ческий» 30-асІіоп с видом от третьего 



лица. С приключениями крутого байке- 
ра Акселя в постапокалиптическом ме- 
гаполисе Нетсдейле вначале познако- 
мятся счастливые обладатели 5опу 
РІауЗтайоп 2, чуть позже игра будет пор- 
тирована и на РС. Первые впечатления 
от интро и фрагментов игрового процес- 
са навевали воспоминания и о РоасІ 
Пазп, и о СТА 3, и о Тпе бейѵѵау. 



«Благодарственная» речь вице-президента «Буки» Александра 
Михайлова 





«МАГИЯ ВОИНЫ» 

Разработчик Тагдетп 
Издатель «Бука» 

Хотя разговоры о ролевой страте- 
гии «Магия войны» от компании 
Тагдегп идут уже давно, первое офи- 
циальное представление игры про- 
изошло именно на КРИ. Проект мож- 
но условно назвать конкурентом 
ѴѴагСгаЙ III. Из отличительных осо- 
бенностей «Магии войны» стоит от- 
метить гибкую систему развития как 
самого персонажа, который может 
улучшать свои магические или пол- 
ководческие таланты, так и подконт- 
рольных ему отрядов (их число будет 
достигать десятков); динамическую 
систему генерации побочных квестов 
и отличный графический движок, 
способный отображать весьма мас- 
штабные битвы. 
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«МЕХАНОИДЫ» 

Разработчик 

ЗкуКіѵет ЗІиаіоз 
Издатель «1С» 

«Механоиды» от ЗкуВіѵег Зіисііоз - 
действительно очень нестандартная 
игра. Начнем с того, что это ВР6, в ко- 
торой в качестве персонажей как глав- 
ного, так и второстепенных, а также в 
роли противников выступают... разум- 
ные роботы, помещенные в летающие 
шасси - глайдеры. Соответственно, 
развитие персонажа заключается в 
улучшении характеристик собственно- 
го глайдера, его брони, двигателя, ору- 
жия и т. д. При этом, хотя боевая часть 
игры больше всего напоминает арка- 
ду, экономико-политическая должна 
быть весьма развитой. В игре обеща- 
ны несколько враждующих организаций 
роботов, система общения и торговли. 




«В ТЫЛУ ВРАГА» 

Разработчик 

ВезІ ѴѴау (Северодонецк) 
Издатель «1С» 

Хотя считать зарубежьем по отно- 
шению к России нашу страну как-то 
непривычно, факт остается фактом - 
«Лучшей зарубежной игрой КРИ 
2003° признана украинская тактиче- 
ская стратегия «В тылу врага». Дей- 
ствительно, беглое знакомство с про- 
ектом создает небывалое ощущение. 
Кажется, что перед тобой не первая 
демо-версия, а уже совершенно го- 
товая игра, настолько все продумано 
и органично. Более подробно об этом 
проекте можно прочесть на с. 98. 



«ОПЕРАЦИЯ 
ЙШП 8Т0ВМ» °* 
Разработчик Ыіѵаі Іпіегасііѵе 
Издатель «1С» 

Игровой дизайн - необычайно ем- 
кое понятие, включающее в себя как 
собственно основную идею игры, так и 
нюансы ее конечной реализации. Про- 
екты студии МіѵаІ всегда отличались 
именно продуманным дизайном, не 
стала исключением и ролевая пошаго- 
вая тактика «Операция ЗіІепІ Зіопп». В 
этой игре, действие которой происхо- 
дит во время Второй мировой войны, 
вам предстоит совершить ряд секрет- 
ных операций в тылу врага, командуя 
диверсионным отрядом одной из трех 
стран. Показанная на КРИ играбельная 
бета-версия поражает сбалансирован- 
ностью, богатством возможностей и от- 
личной графикой. 




«ПЕРИМЕТР» 

Разработчик «К-Д Лаб» 
Издатель «1С» 

Никаких слов не хватит, чтоб расска- 
зать, что такое «Периметр» даже на ны- 
нешнем этапе его разработки. Это нуж- 
но видеть, это нужно чувствовать, в это 
нужно погружаться, в этой проработан- 
ной до мелочей Вселенной нужно жить. 

Основа всех основ «Периметра» - 
терраформинг. Технология изменения 
детального игрового ландшафта в ре- 
альном времени подвластна пока толь- 
ко волшебникам из «К-Д Лаб». 

Если КранКу со товарищи удастся 
сбалансировать игру так, чтобы зало- 
женные в ней уникальные принципы 
терраформинга и захвата территории 
удачно сочетались с устоявшимися в 
РГГ5 традициями, то может получиться 
истинный шедевр. 




Ѵ00 АВЕ ЕМРТѴ 

Разработчик 

ОідіІаІ Зргау ЗІиоюз (Киев) 

Еще одна украинская игра, впервые 
показанная на КРИ, буквально покори- 
ла пишущую братию. Тяжелый дух то- 
талитаризма и «совка» конца 50-х го- 
дов прошлого века просто пропитыва- 
ет Ѵоиг аге ЕМРТѴ, что в сочетании с 
достойной графикой и великолепным 
сюжетом создает незабываемое впе- 
чатление погружения в наше недалекое 
прошлое. Кстати, сразу после конферен- 
ции разработчики уже получили пред- 
ложения от нескольких издателей. По- 
дробнее об этом проек- 
те читайте на с. 96. 





«БЛИЦКРИГ» 

Разработчик 

№ѵаі Іпіегасііѵе 
Издатель «1С» 

Говорят, сотрудники ИіѵаІ Іпіегасііѵе 
перерыли просто горы военных архи- 
вов, стараясь наиболее достоверно 
реализовать в своей стратегии «Блиц- 
криг» технические характеристики бо- 
евой техники времен Второй мировой. 
Но кроме чисто цифровых параметров 
танков, пушек и самолетов, авторы уде- 
лили внимание и звуковому оформле- 
нию своего проекта. По мнению спе- 
циалистов - это первая стратегия, в ко- 
торой каждый юнит звучит «голосом» 
своего реального прототипа. 



ГІСНТ НАКО 30 

Разработчик С-5 ЗоІІѵѵаге 
Издатель Веахіоп 

Хотя на КРИ 2003 было показано не 
много игр для ІіапсІпеИ-платформ, а к 
ним организаторы отнесли как РЭА, так 
и мобильные телефоны, одна из них 
выделялась особенно ярко. Это трех- 
мерный (!) файтинг (!) для мобиль- 
ных телефонов на платформе ВНЕѴѴ - 
Рідіті Нага 1 30. Лично попробовав эту 
игру, могу с уверенностью сказать, 
что действо и вправду получилось на 
редкость увлекательное и затягиваю- 
щее, несмотря на бедность визуаль- 
ных возможностей мо- 
бильного телефона. 



Т.іІ 




игротека 



Ярмарка проектов 





Команда -Дядюшка Рисеч» (Украина, Харьков) 
Проект «Вий. История, рассказанная заново» 
Жанр интерактивный фильм 
Издатель -Дискус» 
ѴѴеЬ-сайт нет 




Команда АПуЗІіоск (Россия, Москва) 



Проект Міггог |.агк1 (-Миреленд» 



Жанр асЯоп/аЙуепШге 



ѴѴеЬ-сайт лл,\ агі узгіоск.пеі 



Пройти мимо компьютера, на котором 
демонстрировалась асііоп/асіѵешиге 




Команда 0Ѵ5 (Украина, Николаев) 
Проект Ассеззіоп Іо Іпе Тгігопе 
(«Восхождение на трон») 
Жанр пошаговая стратегия 
ѴѴеЬ-сайт ѵілѵл.сіѵзпоте.сот 

Еще один интересный проект от укра- 
инских разработчиков. При первом зна- 



Кто из игроков со стажем не помнит гени- 
альную сьерронскую •Фантасмагорию». В про- 
шлом году российская компания "Дискус- (не 
путать с запорожским «Дискусом») совместно 
с ЗоГіСІиЬ выпустила ее официальную локали- 
зацию. Видимо, в процессе работы и родилась 
идея сделать "кинематографический ' квест на 
материале, который даст сто очков форы класси- 
ческому игровому ужастику Роберты Уильяме, 

Да, господа, Николай Васильевич Гоголь в 
качестве соавтора сценария игры "Вин, Исто- 
рия, рассказанная заново» - это вам не кто- 
нибудь. И как же здесь обойтись без украин- 
ских разработчиков, посему к проекту подклю- 
чилась харьковская команда «Дядюшка Рнсёч» 
и профессиональные театральные актеры. 

В игре будут сочетаться фотореалистичные 
рендеренные игровые сцены, трехмерные ани- 

Міггог ЬапсІ от московской компании 
АпуЗІіоск, было просто невозможно. 
Изящная золотоволосая и длинноногая 
героиня игры буквально притягивала 
взгляд. Следить за ее движением, сопро- 
вождаемым колыханием копны волос и 
коротенькой юбочки, собиралось все 
мужское «население» КРИ. Пресловутая 
Лара Крофт по сравнению с восемнадца- 
тилетней Тари просто уродина с мешко- 
ватой фигурой. Но и кроме главной ге- 
роини, в Міггог ьапсі было на что посмо- 
треть. Очень реалистичная анимация 
ткани и волос, потрясающие динамичес- 
кие тени, ложащиеся не только на по- 
верхность, но и на девушку, высокопо- 
лигональные модели и красивый лес - одним 
словом, выглядит демо-версия «Мире- 
ленд», как и главная героиня, очень при- 

комстве с Ассехзіоп ю іПе Тпгопе может 
сложиться впечатление, что перед вами 
почти стандартная асііоп/асіѵешиге - 
симпатичные трехмерные ландшафты, 
фигурка героя с мечом за спиной, вид от 
третьего лица, свобода перемещений... На 
самом деле это только один из режимов 
игры - исследование мира. Как только 
герой столкнется с противником, все из- 
менится. Вот вы уже на своеобразной аре- 
не во главе армии, состоящей из десятка 
отрядов по 16 бойцов в каждом, - теперь 
это трехмерная пошаговая стратегия. По 
сути «Восхождение на трон» - почти те же 
"Герои», но в отличие от прототипа здесь 
нет миссий - мир игры един, и вы можете 
сколько угодно исследовать его. поднима- 
ясь со дна общества, где вы, наследник 
древнего рода, оказались после падения 



мированные модели «нечистой СИЛЫ* и живот- 
ных и настоящие профессионалы іые театраль- 
ные актеры. Видели бы вы. как плачет Сотник 
над фобом Панночки! 

Р. 8. Говорят, что нас ждет еще и альтерна- 
тивная концовка, гак сказать, не по Гоголю... 




влекательно. Собственно о самой игре на 
сегодня известно следующее - это дина- 
мичная асііоп/ааѴепшгс в фэнтэзнйном 
окружении с большим числом боев и не- 
сколькими различными персонажами. 
Возможно портирование проекта на 
ХЬох. По последним сведениям, игра уже 
нашла издателя. 




родового замка и гибели королевской се- 
мьи, обратно к вожделенному трону. 

Мы надеемся в следующем номере «До- 
машнего ПК» более подробно рассказать об 
этой игре и разрабатывающей ее команде 
ЭѴ5 из Николаева. 





Команда Х-Тееш (Россия, Москва)^ 

Прое кт Озігісп Киппег 

Жанр гоночная аркада 
ѴѴео -сант шѵшиппег.сот 



Яркие краски просто слепили глаза, игро- 
вой процесс (несмотря на всю свою кажущу- 
юся простоту) не на шутку завораживал, ну а 
после минуты-другой собственноручного 
•тестирования» оторваться от «Страусиных 
гонок» было совершенно невозможно. 

Если бы на КРІІ существовал «Приз зри- 
тельских симпатий», то Ойігісп Киппсг явно 




Команда 60 Теат (Россия, Москва) 
Проект Эеер Зрасе Зада 
Жанр космическая РР6 
ѴѴеЬ-сайт «ш.ОеерЗрасеЗада.сош 

Похоже, фэнтэзпйные ролевые игры по- 
рядком поднадоели и игрокам и разработ- 




Команда Регіесі РІау (Россия, Москва) 



Проект М і іііігопе РгоіесІ 



Жанр 30-асІіоп 

ѴѴео-сайт лл л теіаіпгопе.сош 



оказался бы вне конкуренции. Вы спросите 
почему? Веселый он, добрый, радующий глаз 
и душу. В конце концов, в нем соблюдены все 
проверенные годами атрибуты великолеп- 
ной гоночной аркады - отличный дизайн 
трасс, множество бонусов и (естественно) 




Хотя Мсіаіпгопе Ргоіесі и показывался на 
отдельном стенде, а не в рамках ярмарки. 



препятствий, очаровательные (и до колик 
смешные) персонажи, наконец, наличие как 
одиночного, так и мультиплсерного (6 игро- 
ков по или 5р1іі-5сгееп) режимов. 

Графика, реализованная с помощью 
технологии Тооп 5пааЧп{». создает впечат- 

чпкам. сейчас взор поклонников жанра на- 
правлен в звездные дали. Эеер Зрасе 5а§а - 
одна из космических КРС новой формации. 

Здесь, как и в обычной ролевой игре, 
есть группа прнключенцев. у каждого из 
которых имеются собственные парамет- 
ры, а вот в качестве оружия и доспехов ва- 
ших героев выступают космические ко- 
рабли - верткие истребители, тяжелые 
штурмовики и огромные крейсеры. При 
этом в Эеер 5расе 5а§а нам обещана пол- 
ная свобода действий как в выборе пове- 
дения - торговля, война, выполнение по- 
бочных квестов, так и в выборе друзей и 
врагов. Почти как в замечательных «Кос- 
мических Рейнджерах», горячо принятых 
игроками. Вот только в отличие от назван- 
ной игры в проекте С(2 Теат больше вни- 
мания уделено графической стороне - все 

игра демонстрируется публике впервые и 
еще не имеет издателя. «Проект Метатрон» - 
это ЗО-асііоп с небольшими вкраплениями 
адвентюры и КРС, Главный упор разработ- 
чики делают на замысловатую научно-фан- 
тастическую историю, вертящуюся вокруг 
оставленного давно погибшей цивилизаци- 
ей загадочного артефакта, найденного на 
одной из колонизированных землянами 
планет. Сюжетную линию определяют не- 
сколько персонажей, которые к тому же 
могут находиться по разные стороны фрон- 
та. Более того, обещаны даже свобода в вы- 
боре последовательности заданий и альтер- 
нативные концовки игры. 

В графическом плане Мсіаіпгопе Рго)есі 
смотрится весьма неплохо, демонстрируя 
как огромные открытые пространства, пе- 
ремещаться по которым можно и на своих 



ление настоящих оживших картинок из 
детской книжки или мультика. Пародий- 
ность хлещет буквально отовсюду. Играя 
в Озігісіі Киппег. вы вспомните и Индиа- 
ну Джонса, и «Ледниковый период», и дру- 
гие киношедевры. 

Так что Коасі Киппег и ѴРШу Е. Соуоіе из 
мультсериала Ьоопеу Типез от №агпег Вгов 
и созданных по его мотивам игр вскоре 
отправятся нервно курить в уголок, пото- 
му как наши страусы намного оригиналь- 
нее и веселее. 




ТІМЕ 



ЛЯ 



происходит в полном $0 и очень напо- 
минает какую-нибудь космическую КТ5 в 
стиле НотсхѵогІсІ, кстати, не только по 
внешнему виду, но и по стилю управления 
(впрочем, есть и снмуляторный режим ве- 
дения боя). Пока что проект находится на 
ранней стадии разработки. 




двоих, и на транспортных средствах, так и 
сложную техногенную архитектуру внутри 
помещений. Естественно, все современные 
ЗЭ-эффскты поддерживаются в полной 
мере. В будущем планируется порттіровать 
игру на ХЬох. 




игротека < 




1 



Одной из молодых команд, имя которой весьма громко прозвучало на 
КРИ 2003, стала никому не известная киевская Оідітаі Зргау Зішііо$. Ее 
проект - 30-асііоп под рабочим названием Ѵои аге ЕМРТѴ - получил 
по итогам конференции приз «Лучшая игра без издателя». Сегодня мы 
рады познакомить вас с этой украинской компанией и подробно рас- 
сказать о нескольких проектах, разрабатываемых в ее недрах. 



Компания ОідііаІ Зргау Зіііоіоз (Украина, Киев) 

Проекты Тпе Тгіапдіе; Ѵои аге ЕМРТУ 

Жанр 30-ас(іоп 

Даты выхода не объявлены 

ѴѴеЬ-сайт «ш.йідііаізргау.сот 

Во время церемонии вручения призов (а 
выдавать награды украинским разработ- 
чикам довелось мне) кто-то из присут- 
ствующих удачно пошутил, сказав, что награ- 
ду, пожалуй, следует переименовать в -Лучшая 
игра, не имеющая издателя на начало конфе- 
ренции \ Действительно, проекты Оі§ііаІ Зргау 
Зикііо еще на КРИ привлекли пристальное 
внимание нескольких российских издателей, 
и, как нам извес тно, сейчас с ними ведутся пе- 
реговоры о судьбе игр Тле Тгіапдіе и Ѵои аге 
ЕМРТѴ. Но давай те по порядку. 

Окончательно команда Оі$>ііаІ Зргау Зіігаю 
(055) пока что еще не сформирована, но 
шесть человек, составляющие ее костяк, уже 
имеют опыт разработки игр. Многие из них 
выходцы из Всйіоп Апітаііоп, а два идеолога 
055 - Павел Музок и Дми трий Ситник - дав- 
но занимаются созданием движков и модов к 



популярным играм н свое удовольствие. Пе- 
то в конце прошлого года ведущий (и един- 
ственный) программист 055 Дмитрий Ситник 
закончил первую версию собственного гра- 
фического движка, непритязательно назван- 
ного 051-Еп$іпе. Именно с этого момента 
началась параллельная реализация на его ос- 
нове двух игровых проектов - Тпе Тгіаш>1е и 
Уои аге ЕМРТѴ. За четыре и три месяца соот- 
ветственно, а именно столько идет работа над 
ними, ребятам удалось сделать многое. 

Первый проект Оі^ііаІ Зргау 5іис1іо носит 
рабочее название Тпе Тгіап^іе (-Треуголь- 
ник-). Это типичный ЗО-асііоп в стиле кШ'ет 
аіі Хотя играм подобного жаітра не требует- 
ся наличие связного сюжета, в ТЬе Тгіап§Іс он 
имеется. Итак». Бермудский треугольник, наше 
время. Член археологической экспедиции 
(главный герой игры), проводящий исследо- 
вания в Бермудском архипелаге на одном из 
островов, почти в центре Треугольника, на- 
тыкайся на памятники загадочной цивили- 
зации - дворцы, храмы и другие сооружения. 
В ходе изысканий наш 'Индиана Джонс- об- 



наруживает, что необитаемый остров очень 
даже обитаем. Населяющие его странные су- 
щества настроены весьма агрессивно. Причем 
более всего они напоминают оживших древ- 
неегипетских или древнеамериканских богов 
и... роботов. Главной задачей героя станови т- 
ся выживание, впрочем, решение загадки ос- 
трова и треугольника тоже входит в его пла- 
ны. Проницательный читатель, наверное, до- 
гадался, что без давным-давно погибших 
ашнтов здесь не обошлось, В качестве 
бонуса есть и их бог-ннопланстянин, 
-поработивший- жителей Атлантиды. 

В игровом плане 'ІЪс Тгіап^Іе близок к 
•Серьезному (эму-, но, кроме толп моп- 
I стров. здесь присутствую т и сильные про- 
[ тивнпки, для уничтожения которых не- 
обходимо подбирать индивидуальную 
тактику. Проще говоря, -мясные- эпизо- 
ды будут перемежаться тактическими дра- 
ками а Іа сражения со 5кааг| в оригиналь- 
ном ИпгсаІ. Естественно, сюжет обещает 
большое разнообразие врагов - пока что 
мы видели двоих - ожившего Осириса и 
небольшого летающего боевого робота. Не 
забыты и всевозможные средства истреб- 
ления врагов археологии, но опять-таки пока 
реализованы только четыре пушки. 

В графическом плане Тле Тгіап^Іе выглядит 
даже на начальной стадии неплохо, хотя звезд 
с неба не хватает - в том же Ѵои аге ЕМРТѴ. 
базирующемся на улучшенной версии движ- 
ка 051-Епшпе. картинка впечатляет больше. 
Тем не менее основные на сегодня графичес- 
кие фишки - тендеры, мягкие тени, деталь- 
ные текстуры и прочие радости - в игре име- 
ются. По словам Дмитрия Ситника, ірафичс- 
скі ій дві іжок Тііе Тгіап^іе намереш ю уі ірощен, 
так как в дальнейшем планируется портиро- 
вать -Треугольник- на игровые копсо. 




Нам удалось немного «побегать» в Тпе 
Тгіап^с. Конечно, игра находится еще на ран- 
ней стадии разработки и имеет множество 
огрехов как в геимплее. гак и графической 
части, однако потенциально она весьма ин- 
тересна. 

И все же. скажем честно, как бы ни быт хо- 
рош -Треугольник-, в самое сердце нас пора- 
зила вторая игра Оі#іаІ 5ргау 5шШо, получив- 
шая приз КРИ 2003, - Ѵои аге ЕМРТѴ («Ты 
ПУСТОЙ |вігутри| ■)• С легкой руки вашего по- 
корного слуги к этому проекту прилипли два 
кодовых обозначения - «Сталевары -, в честь 
одного из персонажей, и «Сталкер 0*. Поче- 
му? Сейчас узнаете, 

В середине пятидесятых годов прошлого 
века, убедившись в невозможности постро- 
ения коммунизма в отдельно взятой стра- 
не, правительство СССР решило создать 
светлое будущее в пределах отдельно взя- 
того города. Но для этого нужны сознатель- 
ные граждане - настоящие коммунисты без 
страха и упрека. В связи с чем был прове- 
ден эксперимент по трансформации жите- 
лей одного из городков пашей Советской 
Родины в идеальных рабочих и колхозниц. 
Эксперимент «удался-, люди стали более ра- 
ботоспособными и сознательными, однако 
одновременно н более агрессив- 
ными. Короче, простые советские 
граждане съехали с нарезки и пре- 
вратились в мутировавших монст- 
ров, ненавидящих все, что не со- 
ответствует их представлениям о 
коммунистическом будущем. Ге- 
рой игры в момент проведения 
опыта на людях был в коме, поэто- 
му и не пострадал. Разобраться, 
что же все-таки произошло, поче- 
му эксперимент не удался и кто за 



всем этим стоит, - и оудет 
вашей главной задачей. 

Гротескная, гипертрофи- 
рованная атмосфера совка 
середины пятидесятых, пери- 
ода после смерти Сталина 
(некоторые исторические 
несоответствия вызваны тем, 
что дело происходит в аль- 
тернативной реальности), 
просто льется на вас с экра- 
на. Город, воссозданный на 
основе киевской промзоны 
(коренные киевляне, конеч- 
но же, узнают некоторые со- 
оружения Подола, в частнос- 
ти старый элеватор на Почтовой площади), 
производит гнетущее впечатление. Сумрач- 
ные, замусоренные улицы, здания в стиле 
сталинского классицизма, обшарпанные 
стены, выбитые стекла, ржавые металлокон- 
струкции, советская наглядная агитация - 
«Пролетарии всех стран, соединяйтесь!-, 
■ Миру - мир!-. «Заветам Ленина верны!-, 
ППШ и маузер в вашем арсенале - возни- 
кает ощущение, что вы - главное действу- 
ющее лицо фильма «Зеркало для героя- и 
отброшены в наше «светлое- прошлое. Ви- 





; дпмо, мы все слишком долго жили в мрач- 
| ной атмосфере совка... Чем иным объяснить 
тот факт, что этот антураж навевает такую 
сладкую ностальгию.- Именно из-за досто- 
верно, пусть и несколько утрированно и 
гротескно воссозданной атмосферы СССР 
50-х годов игру так и подмывает окрестить 
«Сталкер 0». ведь в 5.Т.А.1..К.Е.К., творении 
С5С Саше Ѵйэгігі, тоже дан слепок с нашей 
действительности - застывшие, словно в 
янтаре, после чернобыльской катастрофы 
украинские города и села конца 80-х. 

А «Сталеварами» игру прозвали за очень 
харизматичных монстров - мутировавших 
строителей коммунизма, среди которых - 
смахивающая на миниатюрного велоцирап- 
тора •Курица ленинского комсомола-, воору- 
женный киркой «Дорожный рабочий- и... го- 
няющийся за игроком с гигантской пикой 
•Сталевар». Понятно, что на этом фоне будут 
замечательно смотреться ВОХРовцы-мутан- 



ты, вампиры - председатели колхозов, мерз- 
ите павлики Морозовы и прочие парторги, 
стройбатовцы и народные контролеры. В об- 
щем, места для фантазии хоть отбавляй. 

В игровом процессе Уои аге ЕМРТѴ упор 
делается на захва тывающий сюжет, написан- 
ный одним из киевских писателей-фантастов, 
фамилия которого пока что держи тся в сек- 
рете. Блуждая по городу победившего комму- 
низма, герой находит новую информацию и 
улики, проливающие свет на загадочный экс- 
перимент. Только к середине игры он начнет 
понима ть, что же все-таки случилось с несча- 
стными жителями. Игровые локации связаны 
воедино - это действительно один большой 
ГОрОД с пригородами. Есть здесь и вокзал, и 
центральная площадь с обязательным памят- 
ник! >м Ленину, и уже упомянутая промзона, и 
колхоз. Во время «прогулок» персонажу по- 
встречаются и ЫРС - люди, не затронутые ка- 
тастрофой. - некоторые из них смогут про- 
дать вам полезные вещи пли информацию, 
другие - выдавать задания, третьи - готовы 
на время присоединиться к поискам. В бое- 
вой части радует тот факт, что противников 
будет не очень много, но они окажутся насто- 
ящей головной болью длЯ игрока - мутанты 
поразительно живучи и коварны. Впрочем, и 
периодические набеги орд слабых монстров 
тоже запланированы. 

Как уже говорилось, движок Уои аге ЕМ РТУ 
выдает более интересную картинку, чем тот 
же еп§іпе в Тпе Тгіапціс. Причем, по словам 
Пашіа Музка, детализация мира в дальнейшем 
значительно увеличится, впрочем, как и ин- 
терактивность окружения. Одним словом, мы 
ѵже ждем погружения в Уои аге ЕМ РТУ. хотя 
до выхода игры еще как минимум полтора- 
два года. 

Если вы думаете, что у Оіі>ііаІ Зргау 8шШо 
всего два проекта, то глубоко ошибаетесь. В 
недрах компании ведутся работы над графи- 
ческим движком нового поколения - 053- 
Еп^іпе. ориентированным на новейшие ви- 
деокарты и поддерживающим все современ- 
ные графические функции. Что сказать? В 055 
трудятся настоящие стахановцы! С такими 
людьми, действительно, можно построить 
коммунизм - для начала хотя бы в играх! ■ 




игротека 




Наши люди 
в тылу врага 



Олег Данилов 



Еще один украинский проект, наделавший много шума на Конфе- 
ренции разработчиков игр н получивший приз «Лучшая зарубежная 
игра КРИ 2003», представлял на своем стенде его издатель - фир- 
ма «1С». Создатели игры «В тылу врага» из северодонецкой компа- 
нии Везі ѴѴау, к сожалению, на конференции не присутствовали. Тем 
не менее мы считаем своим долгом побольше рассказать об этой 
неординарной стратегии. 



Компания ВезІ ѴѴау (Украина, Северодонецк) 
Проект «В тылу врага» 

Жанр тактическая стратегия реального времени 

Издатель «1С» 

Дата выхода не объявлена 

ѴѴеВ-саит нет 

Практически все участники КРИ 2003, по- 
сетившие стенд компании «1С», на не- 
которое время замирали у компьютера, 
где демонст рировалась никому не известная 
военная стратегия. Вначале ее пуши со «Вто- 
рой мировой» от «1С: МасЫох Саше», пока- 
занной в необычном ракурсе, кто-то даже по- 
считал, что это одна из модификаций «Опе- 
рации Зііеш Зіогтп», разработку которой 
заканчивает сейчас №ѵаІ Іпіегасііѵе. Неудиви- 
тельно, ведь обе эти игры - тоже стратегии 
на тему Второй мировой и издаются, опять- 
таки, «1С». Признаемся честно, мы почти по- 
пались на эту удочку... Спасло нас только то. 



что еще до поездки на КРИ 2003 нам было 
известно о существовании тактической стра- 
тегии «В тылу врага», создаваемой севсродо- 
нецкой компанией Ве.чі \Ѵау. Вот только ни- 
каких подробностей ни о ее разработчиках, 
ни о самой игре выяснить до начала конфе- 
ренции не удалось. 

Вс5і ѴС'ау основана в 1991 г. Изначальная 
специализация - компьютерная техника, 
прикладное ПО, сети. В 1 999 г. в составе фир- 
мы было организовано подразделение раз- 
работки компьютерных игр. Почти два года 
творческих изысканий в различных направ- 
лениях (как технологических, так и 
геймплейных) воплощаются в ее первом 
коммерческом проекте - «В тылу врага». На 
начало реализации проекта костяк команды 
Составляли четыре сотрудника, сейчас в иг- 
ровом подразделении Всзі ЧРау 1-1 человек. 
Руководитель проекта «В тычу врага» - Дми- 



трий Морозов, профессиональный програм- 
мист и геймер с большим стажем. В качестве 
продюсера выступает доктор экономических 
наук Сергеи Бучакиийский. 

Даже беглое знакомство с новой игрой вы- 
зывает шок. Говорят, примерно так же отреа- 
гировали и менеджеры «1С», впервые увидев- 
шие «В тылу врага». Полностью разрушаемый 
уровень, аутентичные модели военной техни- 
ки и вооружения, ролевые характеристики 
персонажей, зрелищные бон - есть чему вос- 
хптт іться. но стоп... пожалуй, стоит начать рас- 
сказ о проекте с сюжета демо-верепп. 

Итак, в первые дни войны во время одного 
из ожесточенных боев два танкиста Совет- 
ской Армии попадают на оккупированную 
немцами территорию - за линию фронта. 
Танк они. естественно, теряют, Первейшая 
задача бойцов - выжить, не попасть в плен и 
прорваться из окружения к своим. Собствен- 
но, бравые танкисты и станут вашими основ- 
ными силами в игре (впрочем, будет ли их в 
финальной версии «В тылу врага » т олько двое, 
пока ч то неизвестно), хотя в некоторых мис- 
сиях им на помощь придут и мирные жители, 
и партизаны, и части регулярной армии. Так- 
как стратегия тактическая, много солдат под 
управление вы не получите, это вам не «Блиц- 
криг». Хотя до конца разработки игры еще не 
менее года, поэтому сюжет может претерпеть 
значительные изменения. 

Если вы думаете, что танкисты будут 
пробиваться к своим пешком, то глубоко за- 
блуждаетесь. Ведь на вражеской территории 
ССТЬ масса брошенной советской техники, как 
ТОТ застрявший в леске КВ-2 с подбитой гу се- 
ницей в первой миссии дсмо. К тому же все- 
гда можно захватить вражеский танк и бить 
фашистов их же оружием. Бронетехники даже 
в демо-версии вполне достаточно - несколь- 
ко моделей советских п германских танков и 
транспортеров выглядят очень здорово. Кро- 
ме того, по заверению представителей «1С», 
при моделировании боевых машин ѵчнтыва- 




лись ТГХ реальной техники: маневренность, 
скорость, бронеиробнваемость. боекомплект, 
время перезарядки и т. д. Так же скрупулезно 
моделировалось и стрелковое оружие. Кста- 
ти, у ваших бойцов есть собственный 
іпѵепіогу, и они могут спокойно собирать с 
трупов трофейное оружие - все как в жизни. 

Управление бойцами выполнено по клас- 
сической для КТ5 схеме, мы указываем точки 
перемещения и напрашіения огня. Тем не ме- 
нее в неактивном состоянии танкисты в от- 
личие от юнитов из других стратегий могут 
постоять за себя, очень грамотно залегая и 
отстреливаясь. Мне. например, не удалось 
пройти первый отрезок демо-мпссии. непо- 
средственно руководя бойцами, а вот предо- 
ставленные самим себе, они очень ловко 
уничтожили немецкий патруль. Управление 
бронетехникой сделано иначе. Нет. режим 
указания маршрута и целей здесь присутст- 
вует, но есть и другой вариант, в котором 
мышь управляет движением башни танка, а 
перемещения машины о^^цествляются с кла- 
виатуры, как в аркаде. Говорить о том. какой 
способ удобней, пока рано. Если вы еще не 
поняли, все действие происходит в реальном 



времени, а введение управляемой паузы на- 
ходится сейчас в стадии обсуждения. 

Представители «1С», показывавшие нам 
этот проект, несколько раз упоминали в раз- 
говоре о геймнлее, великолепных 'Командос-, 
отмечая, что и в проекте Вся ѴСау у бойцов 
будет собственная специализации Пока что 
этого в демо нет, наши танкисты - универса- 
лы: стреляют из любого оружия, управляют 
танком (кстати, для приведения боевой маши- 
ны в действие нужно минимум два-три чело- 
века в зависимости от модели танка). По на- 
шему мнению, в показанной на КРИ версии 
игры намного больше свободы и различных 
вариантов решения тактических задач, чем в 
пресловутых -Командос», - не хоте- 
лось бы, чтобы введение специализа- 
ции бойцов ограничило «В тылу вра- 
га* в чем бы то ни было. 

Смотрится проект Ве.чі Щу уже сен- 
час весьма и весьма достойно. И хотя 
кто-то называл анимацию юнитов не 
совсем достоверной, по моему мне- 
нию, в графическом оформлении «В 
тылу врага» нет огрехов. До боли род- 
ные белостенные, крытые соломой 



игре - не фикция. При желании вы можете 
буквально сровнять уровень с землей. Дви- 
жущийся танк валит тонкие деревца и теле- 
графные столбы, при этом намертво заст- 
ревая у вековечных дубов, легко проезжает 
сквозь небольшое строение, разрушая его. 
Более того, нас до глубины души поразило, 
что снаряд, выпущенный по мазанке, не 
только разрушил ее. но и, пробив насквозь, 
взорвался далеко в поле! Кстати, снаряды в 
игре разные (как и положено для боекомп- 
лекта танка) - бронебойные и осколочные, 
а для борьбы с пехотой имеется пулемет, 
между прочим, совсем не лишний, так как 
фашисты любят забрасывать ваш родной 





мазапюі. здание сельсовета в стиле украин- 
ского Классицизма, пыльные проселочные 
дороги, тын, яблоневый садок, воз, брошен- 
ный посреди крестьянского двора, путало в 
огороде, «туалет типа сортир- и даже собачья 
будка - перед нами милая сердцу Украина 
начала сороковых. Кстати, пейзаж этот дале- 
ко не пустынный - по подворью бегают куры 
и собаки, снуют деловитые крестьяне; на око- 
лице ходят немецкие патрули, по проселку 
пылят фашистские ганки. Лепота... сейчас мы 
разрушим ее... 

Упомянутая в самом начале статьи воз- 
можность уничтожать любые строения в 



танк гранатами. Но вернемся к разрушени- 
ям. Танковые дуэли в игре, а здесь не будет 
массовых сражений, - это действительно, 
в основном, дуэли, зрелище не менее захва- 
тывающее, чем разрушение домов. При по- 
падании в танк случаются рикошеты, сна- 
ряд может банально не пробить броню, но, 
с другой стороны, есть вероятность и дето- 
нации боекомплекта, от которой у танка 
буквально срывает башню. Изредка броне- 
техника тихо и мирно сгорает до остова, 
кстати, в этом случае экипаж иногда успе- 
вает покинуть машину. Не менее увлекатель- 
на и стрельба из главного кхчнбра по пехо- 
те. Ведь в игре, во всяком случае, так нам 
показалось, реализована вполне честная 
взрывная волна, валящая деревья и разбра- 
сывающая люден. Одним словом, сражения 
в проекте Ве$і \Ѵау выглядят весьма впечат- 
ляюще, и это только первая демо-версия 
игры, то ли еще будет. 

Что мы забыли упомянуть? Пожалуй, ни- 
чего. Ролевая система пока что не сформи- 
рована окончательно, точно даже не извест- 
но, будет ли она в финальной версии < В тылу 
врага». Нет у нас и сведений о параллельной 
немецкой кампании. Для издания на Западе 
се при^тс^вие вроде бы логично, но с исто- 
рической точки зрения это, конечно, выгля- 
дело бы странно. Нет информации и о ко- 
личестве миссий, техники и оружия в игре. 
Что ж, это говорит только о том, что у нас 
будет повод вернуться к рассказу об этом 
неординарном проекте северодонецкой сту- 
дии Вея Шу. ■ 



игротека 



Эти плохие, 
плохие, 
плохие игры 



Сергей Галенкин 



Центральные телеканалы, авторитетные печатные издания и про- 
чие средства массовой информации в один голос утверждают: игры 
опасны. Сотрите со своих винчестеров папку Сашез, подарите 
РІауЗіаііоп 2 врагу, разбейте молотком любимый СашеВоу Аоѵапсе 
и сожгите все колоды Мадіс: Тпе Саіпегіпд. 



Но так ли все шюхо на самом деле? Вино- 
ваты ли игры в растущем уровне дет- 
ской преступности? Может ли виртуаль- 
ное насилие породіт, настоящую агрессию? 
Давайте попробуем разобраться. 

ВРАЧЕБНАЯ ТАЙНА 

Один из самых живучих мифов современ- 
ной детской психологии - предположение о 
том. что игры каким-то образом могут превра- 
тить милых и добрых детей в вооруженных до 
зубов исчадии ада. Несмотря на то что в дей- 
ствительности основной проблемой является 
свободный доступ подростков к оружию, спе- 
куляции на этой почве не прекратя тся, очевид- 
но, никогда - мнения врачей в данном случае 



различаются кардинально. Примерно полови- 
на дипломированных психологов настаивают 
на немедленном и беспощадном истреблении 
агрессивных видеоигр. Вторая же половина об- 
виняет первую в исполнении социального за- 
каза, утверждая, что экранное насилие не мо- 
жет служить поводом для реального его про- 
явления. Как на самом деле влияют игры на 
психику детей - все еще остается под вопро- 
сом. Множество разнообразных научных ра- 
бот противоречат друг другу, и хотя 
публикуются опытными уче- 
ными, не содержат, к сожа- 
лению, ничего нового. 

Исследования, одно 
оригинальнее другого, 




ВІаск Нанк Ооѵѵп 



предлагают невероятно интересные аспек- 
ты применения жестоких игр в мирных це- 
лях. Так, ученые из Иезуитского университе- 
та города Виллинга (Западная Вирджиния. 
США) считают, ч то видеоигры помогают де- 
тям терпеть боль, вызванную, к примеру, по- 
следствиями недавней операции пли хрони- 
ческим заболеванием. Две группы добро- 
вольцев, участвующие в эксперименте, 
согласились мириться с болью ради науки. 
Одна половина Играла в агрессивную видео- 
игру, вторая - в умную, добрую и развиваю- 
щую. Агрессивная и злая игра помогает за- 
быть о боли в несколько раз лучше, чем доб- 
рая. Более того, по качеству воздействия 
жестокие игрушки обходят даже слабые 
обезболивающие препараты. 

Апсихологииз Университета Корнслла, рас- 
положенного в Нью-Йорке, пршшш к выводу, 
что современные дети на 15 единиц по шкале 
ІО^ умнее своих родителей, что объясняется 
активной нірой в компьютерные игрушки и 
использованием Іпіегпеі. 

Им вторят врачи из Университета Викто- 
рии в Канаде, которые утверждают, что 
стратегические игры и снмуляторы благо- 
приятно сказываются на умственном разви- 
тии детей, в то время как файтннги и боеви- 
ки - наоборот, детей отупляют. Таким обра- 
зом, они предлагают ввести новую систему 
ограничений, базирующуюся нс только на 
количестве насилия в игре, но и на ее жан- 
ровой принадлежности. 

ИГРОКИ-УБИЙЦЫ 

Слайд номер один 

Впрочем, противники жесто- 
ких игр опираются не толь- 
ко на лабораторные иссле- 
дования, но и на реаль- 
ные факты из жизни, 
количество которых в 
последнее время пора- 
жает всякое воображе- 
ние. Сообщения о наси- 
лии, инспирированном 
играми, появляются бук- 
вально каждый день. Вот 
только некоторые из них. 
Мерл Мишн.отец 17-летней 
девочки из Медины, утверждает, 
что в смерти его дочери виноват нс только 
непосредственный убийца, но и корпора- 
ция 5опу. разрешившая издание Сгапсі Тпен 
Аию 3 на Р52. Адвокаты Мерла настаивают 
на том. что Дастин Линч, 16-лстний подро- 
сток, обвиняемый в жестоком убийстве де- 
вочки, вдохновлялся этой игрой. Они 
предъявили иск компании Зопу, заявив, что 
единственной платформой, на которой есть 
СТАЗ, является се приставка РІау$іаііоп 2. 
Заметим, что в действительности разрабо- 
танная студией Коскыаг Сате5 игра доступ- 
на и для ПК, а ее выпуском занималась фир- 
ма Такс Тѵѵо. 



НЕКОТОРЫЕ ЖЕРТВЫ ВИДЕОИГР 

■ Тринадцатилетний житель Далласа в упор 
расстрелял своего приятеля во время игры 
в Оиаке 3: Агепа. 

■ Семнадцатилетний школьник из Шанхая 
скончался от истощения в местном Іпіегпеі- 
кафе после многочасовых сетевых баталий. 

■ Девятнадцатилетний австралиец был убит 
вследствие короткого замыкания приставки 
РІауЗІаІіоп 2 - несмотря на предупреждение 
родителей, он все же решился играть на бор- 
ту корабля во время шторма. 

■ Филиппинская девушка была застрелена сво- 
им одноклассником после того, как победи- 
ла его 8 компьютерной игре. 

■ Восемнадцатилетний подросток из Гонкон- 
га умер от кровоизлияния в мозг во время 
сетевой игры в ОіаЫо, которая продолжалась 
трое суток без перерыва. 

■ Двадцатилетний американец застрелился из 
пистолета во время игры из-за неудачи сво- 
его персонажа в ЕѵегдиезІ. 

■ Тринадцатилетний киевский школьник выпал 
из окна и разбился насмерть, пытаясь вы- 
браться по самодельной веревке, чтобы тай- 
ком от родителей посетить игровой клуб. 

■ Четыре человека погибли после перестрел- 
ки двух враждующих кланов Соипіег-Зігіке во 
время чемпионата в одном из небольших клу- 
бов Нью-Йорка, расположенном в «черном» 
районе. 

■ Немецкий школьник из Эрфурта, большой 
поклонник СоипІег-ЗІгіке, расстрелял 16 че- 
ловек и застрелился сам. 

■ Около двадцати человек задохнулись во время 
пожара в одном из ІпІегпе(-кафе Пекина - 
владельцы заперли его на ночь, опасаясь гра- 
бителей. 

Знакомые Дастшіа говорят, что он играл 
только в эт\' игру и проводил за ней сутки на- 
пролет. Причем СТАЗ у него не было, и он одал- 
живал диск у своего друга. Впрочем, адвокаты 
не придают данному факту большого значе- 
ния, и состоявшиеся слушания подтвердили их 
правоту. Иск к игровым компаниям отвергнут 
за отсутствием доказательств. 

Слайд номер два 

В украденной машине была обнаружена 
распечатанная коробка СгашІ ТЬеЙ Ашо 3- 
Возможно, угонщик использовал детище 
Косквіаг Оагаея как учебное пособие в своей 
непростой работе или это было всего лишь 
сравнением реального и виртуального мас- 
терства. Как бы там ни было, Джабарп Уоллес 
погорел на игре, получив семь лет заключе- 
ния и штраф в 32 тыс. долл. Его арестовали 
в начале июня прошлого года, когда сотруд- 
ники полиции нашли на заднем сиденыі од- 
ного из угнанных мпнп-вэнов чек из магази- 
на за СТАЗ с адресом и фамилией незадачли- 
вого Уоллеса. Примечательно, что Джабарп 
уже был судим в 2000 г., но. выйдя па свободу, 
продолжил свое дело. В своем последнем сло- 
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не он отметил, что все- 
гда хотел быть угонщи- 
ком, чтобы заслужить 
уважение в криминаль- 
ном сообществе. Он даже 
провел параллель с главным 
героем ОгапсІ ТІісгі Аисо 3. 

Слайд номер три 

Верховный Суд США вынес окончатель- 
ный вердикт по иску против игровых ком- 
паний, который выдвинули родственники 
погибших детей. Напомним, что в резуль- 
тате кровавой бойни, устроенной в 1997 г. 
в штате Кентукки, 14-летний Майкл Корпел 
застрелил трех девочек п ранил пятерых 
своих одноклассников. Недолго думая, се- 
мьи погибших подали в суд на 25 игровых 
компаний, обвинив их в пропаганде наси- 
лия, что якобы привело Майкла к этому пре- 
ступлению. Сумма иска составила 33 млн. 
долл. Верховный Суд отклонил требования 
обезумевших от горя родственников, со- 
славшись на первую поправку к Конститу- 
ции США, как известно, призванную защи- 
щать свободу слова. Приговор окончатель- 
ный и обжалованию не подлежит. 

Данное решение - наверное, самое важное 
в развитии индустрии. Похоже, игры все-таки 
сумели пережить этот опасный период, и в 
дальнейшем их создатели могут не бояться су- 
дебных исков. Для тех, кто сомневается: в на- 
чале 90-х годов точно такая же волна обще- 
ственного мнения поднялась против насилия 
в кино. Тысячи адвокатов яростно обвиняли, 
угрожали и самозабвенно пророчили. Добей- 
ся они тогда победы - кинопроизводство в 
том виде, в котором мы его знаем, прекрати- 
ло бы свое существование Плохо это или хо- 
рошо - уже другой вопрос 



КЛУБЫ КАК 
ИСТОЧНИК ВСЕХ 
НЕСЧАСТИЙ 

Еще один источник 
беспокойства для роди- 
телей - компьютерные 
клубы. Нужно заметить, что 
действительно абсолютное боль- 
шинство отечественных заведений по- 
добного толка нреі іебрегают рекомендаш іямі і 
производителей шр относительно мниималь- 
і ю доі іугп імого возраста і проков. Так. в типич- 
ном украинском клубе легко можно встретить 
десятилетних детей, запоем играющих в 
Сошиег-Зігіке или Зоісііег оС Рогіипе 2, которые 
предназначены дчя лиц, достигших 16 лет. 
Впрочем, будем честными до конца - делает- 
ся это не только по злому умыслу аіадсльцев 
клубов, но и из-за попустительства властей - 
в Украине до сих пор пег закона, ограничива- 
ющего доступ детей к таким развлечениям, 

В то же время во всем мире правительства 
пытаются решить эту проблему по-разному. 
Так. на Тайване законом запрещена работа 
игровых клубов после десяти часов вечера. 
Разумно предположив, что основными посе- 
тителями подобных заведений являются 
дети, власти решили воспрепятствовать их 
появлению там в позднее время. В украин- 
ских же клубах очень популярен так назы- 
ваемый -ночной тариф», когда группа под- 
ростков просиживает за компьютером всю 
ночь - 8-10 часов. И это при том, что мак- 
симально допустимое время нахождения де- 
тей перед мониторами в два раза меньше. 

Соседняя с нами Бепарусь и на этот раз по- 
шла по своему пути. Согласно постановлению, 
принятому белорусским парламентом, в каж- 
дый компьютерный клуб необходимо посадить 
по дипломированному педагогу с тем, ч тобы 



игротека 



он следил за соблюдением морали игроков и 
проверял учащихся и студентов на предмет 
пропуска занятии. Также в его обязанности 
входят цензура игр в заведении и недопуще- 
ние употребления спиртных напитков. 

И только в США, похоже, приняли соломо- 
ново решение. Вместо запрета игр с элемента- 
ми насилия в компьютерных клубах закон тре- 
бует снабдить соответствующие машины спе- 
циальными наклейками и установить их на 
расстоянии 6 метров от -обычных - компью- 
теров за непроницаемой шторой или стеной. 

Тем временем украинские парламентарии 
ограничиваются невнятными декларациями, 
которые позволяют отечественным СМИ на- 
гнетать истерию вокруг этого вопроса, но не 
дают реальных оснований для принятия каких- 
либо решений. 

А ТЫ ЗАПИСАЛСЯ 
ДОБРОВОЛЬЦЕМ? 

А ведь степень влияния игр на человека не 
стоит недооценивать. По крайней мере, пра- 
вительство США вложило сумму с шестью ну- 
лями в разработку компьютерной игры, рек- 
ламирующей службу в вооруженных силах 
страны. Атегіса'5 Агту - вы наверняка не раз 
слышали об этом уникальном творении. Ин- 
тересный факт - в роли традиционных Ьооіп 
ЬаЬех. заялекавших посетителей к выставочно- 
му стенду на прошлогодней ЕЗ. выступали мор- 
ские пехотинцы, сидящие в настоящем боевом 
бронетранспортере. 

Игра, обошедшаяся налогоплательщикам в 
семь миллионов долларов (жалкая сумма, 
если сравнить ее со стоимостью средней 
ракеты Раігіоі). распространяется совершен- 
но бесплатно. Любой американский подро- 
сток, достигший совершеннолетня и имею- 
щий законное право курить, пить и стрелять 
в людей, может получи ть свою коробку с иг- 



рой на ближайшем призывном пункте. Доб- 
рый, как и все распространители наркоти- 
ческих веществ, майор вручит ему виртуаль- 
ную повестку, после чего отечески похлопа- 
ет по плечу. Ты нужен Дяде Сэму, сынок. Дядя 
Сэм собирается на войну. 

Не остаются в доліу и извечные противни- 
ки западной демократии. Сирийская компания 
Баг сі Нігк выпустіша -свой ответ» американ- 
ским боевикам - патриотическую игру о мо- 
лодом палестинском беженце под названием 
ІІпсІег Дел. В роли 19-летнего Ахмеда арабским 
игрокам предстоит сначала заниматься сбо- 
ром оружия, оставшегося после уличных боев, 
в помощь боевикам. После такой своеобраз- 
ной тренировки игра превращается в шутер 
и предлагает поучаствовать в наиболее зна- 
менитых военных операциях израильско-па- 
лестинского конфликта и побывать в Ра-Ма- 
лахе, Тель-Авиве и на Голанских высотах, 
естественно, воюя с израильскими и амери- 
канскими войсками. 

Создатели игры позиционируют свое де- 
тище как -другой, правдивый взгляд на со- 
бытия, многократно перевранные западной 
пропагандой». Разумеется, бюджет игры не 
позволил ее создателям купить модный 
1'пгеаІ егщіпе и тем более раздавать ее бес- 
платно, поэтому Гпсіег АФ - обычный ком- 
мерческий продукт с посредственной графи- 
кой и не совсем удачным геймплеем. Вместе 
с тем на арабском рынке эта игра пользует- 
ся бешеной популярностью - уставшие от 
продуктов из США местные потребители 
предпочитают патриотические настроения, 
доминирующие в 1'псісг А5П. 

Разумеется, в адрес созда- 
телей обеих игр тут же 
посыпались обви- 
нения со стороны 
различных гумани- 




тарных и пацифистских организаций. И тех 
и других обвинили в бессердечном наборе 
рекрутов для ведения реальной войны. 
Впрочем, разработчики не скрывают рек- 
ламной направленности своих продуктов - 
вряд ли кто-то может оказаться достаточно 
наивным, чтобы принять Ашегіса'8 Агту за 
подарок вооруженных сил подрастающему 
поколению. 

Обе игры между тем потихоньку обзаводят- 
ся енквелами. Американцы делают стратегию- 
симулятор взвода, а арабы - 1'псісг Авп 2: 1'псісг 
5іе§е. Новый виток пропагандистской воины 
не за горами. 

ВОЙНА КАК ДВИГАТЕЛЬ ТОРГОВЛИ 

С другой стороны, игры нельзя рассматри- 
вать в отрыве от современной жизни. Как и 
любой другой віщ коммерческого искусства, 
они являются лишь отображением нашей ре- 
альности и поэтому находятся в прямой зави- 
симости от ситуации в мире. 

Яркий тому пример - война в Ираке. Прак- 
тически одновременно с началом боевых 
действий игровые топы атаковали посредст- 
венные, однако агрессивные военные игры. 
Возьмем, к примеру. СопІІісі: Эевеп Зіогт - 
неудачная поделка на тему событий 91-го 
года, предлагающая нам заняться истребле- 
нием иракских солдат непосредственно в ме- 
стах их обитания. Появившись в конце 2002 с, 
СопПісі не сделала больших сборов, не поль- 
зовалась большой популярностью у крити- 
ков пли игроков и, скорее всего, должна была 
благополучно умереть, как и сотни ей подоб- 
ных. Но начинается война, и вот уже 
издатель игры 5Сі, шокированный 
неожиданно свалившейся на 
него популярностью, убирает 
первой страницы сайта 
потрясающий ТІіе Ііаііап 
|оЬ в угоду конъюнктур- 
ной посредственности. 
Портированне на все 
известные науке плат- 
формы, включая СВА и 
Ыокіа КСа§е, идет полным 
ходом. Сиквел, как водится, 
не за горами. В списке плани- 
руемых уровней - штурм Умм-Ка- 
сра. осада Басры и взятие аэропорта 
им. Саддама Хусейна. 

Впрочем, значит ли это, что все игроки аг- 
рессивны? Пожалуй) нет. Как во время Чемпи- 
оната мира по футболу 7 активизируются про- 
даж! і футбольных снмуляторов. так и война вы- 
ступает в непривычном доселе качестве 
невероятной по масштабу рекламной акции. 
Опять-таки, это не первый случай. Вьетнам- 
ский конфликт в свое время позволил зарабо- 
•ать миллиарды долларов киномагнатам, ко- 
торые напропалую эксплуатировали тему кон- 
фликга в своих фильмах. Сейчас их названия 
известны только самым матерым исследова- 
телям истории Голливуда. 




ІГМег Д5И 

Разумеется, параллельно с началом боевых 
действий актнвнзироішнсь п пацифисты. Но 
не подумайте, что продажи ВагЬіс ОоІІ Осм^псг 
вырости до небес, вовсе нет. Тут. скорее, дей- 
ствует обраті іый принцип. 1 Іаирі імер, к< н пресс 
Гондураса запретил пронзводстю и распрост- 
ранение любых игр или игрушек, связанных с 
насилием, - иод запрет пошли не только пре- 
словутые Соипісг-5ігіке или ВІоосІКаупе, но 
также и игрушечные пистолеты, автоматы 
и пластмассовые ножи. А Германия, извест- 
ная своим негативным отношением к военно- 
му разрешению конфликтов, сочла игру 
СопітапсІ & Сопсщег: СепсгаІЯ настолько про- 
пагандирующей насилие, что даже запретила 
ее свободную продажу. Теперь знаменитая 
стратегия фигурирует на полках немецких ма- 
газинов в черной непрозрачной упаковке с ла- 
коничной надписью, подобно какой-нибудь 
замшелой порнографической продукции. 

НЕМЕЦКИЙ ПОДХОД 

Впрочем. Оепегаіз еще повезло - сам факт 
ее продажи на территории Германии яатя- 
ется значительным достижением диплома- 
тов Еіесігопіс Аго. Строгие законы ФРГ, как 
известно, ограничивают распространение 
символов и образов фашистской эпохи, из- 
за чего простые немецкие ребятишки никог- 
да не увидят ни Месіаі оГ Нопог, ни Віоосі 
Каупе. И даже Кешгп ю Слшіе ѴСоІгепхіеіп 
щеголяет черными крестами вместо свастик 
и безумным сюжетом о Группе заговорщи- 
ков. Политкорректность? Сложно сказать. 
Ультраионулярные стратегии о Второй ми- 
ровой воине «Блицкриг» и •Противостояние- 
свободно продаются в немецких магазинах 
без каких-либо ограничений цензуры. 

Вообще, после печально знаменитого слу- 
чая с расстрелом школьников в Эрфуртс Гер- 
мания стала уделять гораздо больше внимания 
тому, что смотрят и во что играют дети. И нель- 
зя сказать, что это каким-то образом негатив- 
но сказалось на индустрии. Ограничение (не 



запрет, нет) свобод- 
ной торговли агрес- 
сивными играми вме- 
сте с поддержкой ми- 
ролюбивых проектов 
принесли свои плоды: но числу 
интересных и необычных игр немец- 
кие разработчики и издатели лидируют в мире. 
В какой иной стране первые места в хит-па- 
радах могла бы занять интеллектуальная 
многопользовательская настольная игра 
Сагсазхоппе? Назовите мне другое государст- 
во, жители которого предпочитают невероят- 
но увлекательную замковую аркаду с элемен- 
тами стратегии ВаПегЬиг^ жестокому и без- 
думному Соипіег-Бігіке. Список подобных 
проектов можно перечислять бесконечно: 
Ргоіесі Ічотаск Саіаху Апсігопіссіа. Недетопіа, 
Неаѵеп апсі НеІІ. Веіііеге, даже знаменитые ук- 
раинские «Казаки- и российские «Блицкриг» 
и •Противостояние' не появились бы без под- 
держки немецкой компании СОѴ. 

Возможно ли. что •немецкий вариант» 
станет приемлемым решением для всего 



мира? Очень вероятно. В данный момент в 
Конгрессе США рассматривается законо- 
проект Ргоіесі СЫІ&еп ггот Ѵісіео бате 5ех 
апс! Ѵіоіспсе Асі («Закон о защите детей от 
секса и насилия в видеоиграх-). Предыду- 
щая его редакция была отклонена полтора 
года назад как нарушающая свободу слова. 
Теперь закон не требует запрещения игр с 
насилием, а предлагает трактовать их как 
продукцию только для взрослых наравне с 
порнографией. Это приведет к необходи- 
мости открытия магазинов для торговли 
жестокими играми, выпуска от- 
дельных журналов и запрету 
рекламы таких игр на биг- 
бордах и во время спор- 
тивных соревнований. 
То, что в свое время не 
удалось сделать с кро- 
вавыми видеофильма- 
ми, возможно, полу- 
чится с играми. 
Впрочем, вряд ЛИ это 
улучшит ситуацию с под- 
ростковой преступностью в 
США, если не будут предпри- 
няты адекватные меры для огра- 
ничения доступа детей к оружию. Не- 
желание самой «богатой- на случаи массовых 
расстрелов в школах страны отказываться от 
практики свободной торговли полуавтомати- 
ческим оружием может стоить американцам 
слишком дорого. 

В то же время Украина, к сожалению, не ос- 
талась в стороне - уже зафиксировано не- 
сколько случаев преступлений, совершенных 
детьми и связанных с видеоиграми. Правда, их 
количество ничтожно мало в общей массе - в 
советское время из-за мороженого нарушений 
закона совершалось куда больше. Поэтому пока 
рано говорить об «угрозе подрастающему по- 
колению-, что так любят делать наши газеты и 
телевидение. Но не станет ли эта опасность ре- 
альной через пару лет, предсказать не берется 
никто. ■ 



Р. 8. 



21 марта, в день начала боевых действий в 
Ираке, компания 5опу Сотриіег Епіегіаіптепі 
Атегіса (8СЕА), американское игровое подраз- 
деление Зопу, зарегистрировала в Бюро по па- 
тентам и торговым маркам США торговый знак 
•Шок и трепет» (Зпоск апа 1 Аѵѵе), намереваясь в 
недалеком будущем выпустить игру под таким 
названием для своей консоли РІауЗІаііоп 2. 

Напомним, именно так - «Шок и трепет» - 
называлась начальная фаза операции «Свобода 
Ираку» (Орегаііоп Ігэрі РгееоЪт), в результате 
которой войсками антииракской коалиции был 
свергнут режим Саддама Хусейна. 

Так как данная формулировка, придуманная 
отставным американским летчиком Харланом 
Улманом (Нагіап ІЛІтап), как и сама война, не- 
однозначно воспринимаются в ряде стран, игра 



будет издана только на американском рынке. 
Представитель Зону Сотриіег Епіегіаіптепі 
Атегіса подчеркнул, что регистрация торгового 
знака не обязательно означает грядущий выпуск 
продукта: Зопу может пересмотреть свои планы. 

Р. Р. 3. 

Буквально перед сдачей этого номера «Домаш- 
него ПК» в печать поступила новая информация. 
Обескураженная неоднозначной реакцией обще- 
ственности на регистрацию торговой марки «Шок 
и Трепет», в виде достаточно резких высказыва- 
ний в адрес компании в средствах массовой ин- 
формации, Зопу Сошриіег Епіегтаіптепі Іпс. (цен- 
тральный офис игрового подразделения в Японии) 
заявила об отказе от прав на данный патент и при- 
несла извинения за поспешные и непродуманные 
действия своего американского филиала. 



игротека 



Сны о чем-то большем 



Сергей Галенкин 



Захватывает домены, но не киберсквоттер, путешествует между 
мирами, но не космонавт, убивает птиц, но не китайское правитель- 
ство, и, наконец, вызывает существ, но не Демиург. 



Когда я слышу словосочетание «Коіе 
РІауііѵ§ 8ігаіе§у», в моем воображении 
рисуется некий идеальный гибрид 
двух любимейших жанров, эдакий ультима- 
тивный ЛѴагсгаГі тпееі» РаІІоиі», который 
займет все свободное время вместе с отве- 
денным на сон и выгуливание собачки (се 
я так и не завел). В реальности же меня ждут 
-Смертельные Грезы». 

В бытность свою 'перспективным проек- 
том от молодой украинской команды» 
•Смертельные Грезы» вызывали если не вос- 
хищение, то здоровый оптимизм. Игра, обе- 
щавшая стать необычной смесью пошаго- 
вой стратегии с волшебными дуэлями в ре- 
альном времени, выглядела на картинках 
весьма многообещающе, а сюжет звал в не- 
изведанные миры и дальние дали. 

К сожалению, реальная игра не оправда- 
ла большинство наших надежд. Несмотря на 
отличный потенциал самой концепции, ре- 
ализация идей геймдизайнеров оказалась 
на уровне ниже среднего. Парадоксально, 
по причина всего - спешка, которая, как из- 
вестно, приносит пользу только в деле ис- 
требления кожных паразитов. Первая 
мысль, возникающая при знакомстве со 
• Смертельными Грезами»: «О Боже, опять 
пираты украли альфа-версию замечатель- 
ной игры». Но на сей раз вина полностью 
лежит на разработчиках. Временами кажет- 
ся, что бета-тестеры гак и не прикасались к 
•Смертельным Грезам* или же их пожела- 
ния не были учтены. Судите сами. 



Управление - одно из самых сла- 
бых мест игры. В тактическом режи- 
ме правая кнопка, как ей и положе- 
но, означает перемещение, а левая - 
выделение. Это привычно, это знакомо и 
это радует. Но на стратегической карте 
кнопки по воле какого-то шутника поменя- 
ли местами, из-за чего вы, чертыхаясь, не 
раз будете загружать игру, продираясь че- 
рез сложное и неудобное меню. Быстрого 
сохранения и загрузки обнаружено не было. 
Кнопки -Начать бой снова» тоже, как и 
функций -Прервать бой» или «Отступить-. 
Н еобъяс н и м ы й м а кс п мал изм . 

Сам интерфейс тактических сраже- 
ний совершенно не продуман. За- 
клинание запоминается и вспо- 
минается на горячей клавише с 
помощью одной и той же ком- 
бинации ЛІі+буква. Поэтому, і 
во-первых, начало поедин- 
ка проходит в настройке 
этих предпочтений, а сам 
бой - в лихорадочных по- 
пытках не сбить случайно 
настройки в пылу схватки. 
Выделить среди мельтешащих 
уродцев нашего героя, что- 
бы послать его куда-нибудь, 
не представляется возмож 
ным, не помогает даже ре- 
жим паузы. К тому же он 
отличается неистреби- 
мой любовью к са- 






модеятельности и вполне может влезть в 
драку со значительно превосходящими си- 
лами противника. 

Искусственный интеллект подопечных 
также вызывает массу нареканий. Нередко 
можно наблюдать картину, когда отряд, на- 
значенный охранять нашего аватара. па всех 
парах несется через полкарты истреблять 
замеченную вражескую ворону, в то вре- 
мя как в двух метрах от них противник 
большой толпой без соли и кетчупа за- 
живо кушает главного героя. 

Иногда кажется, что игра наме- 
ренно издевается над игроком - 
выбрасывает главного героя в 
начале боя в какой-нибудь уго- 
лок, из которого невозможно 
выйти, и насылает на него вез- 
десущих летающих существ 
противника. Растолкав 
их, вы с некоторым недо- 
вернем обнаруживаете, 
что выбраться из заточе- 
ія в трех полигонах не 
іредстаатяется возможным - 
дизайнеры уровней вместе 
с программистами поста- 
рались на славу. А на от- 
крытой местности игра 
выкидывает вторую свою 
коронную шутку - -растаман- 
екпй» алгоритм нахождения 
пути, подобно тропинкам За- 
зеркалья, заведет вас куда угод- 
но, только не туда, куда вы со- 
бирались. О систематических 
зависаниях» в момент перс- 



«СМЕРТЕЛЬНЫЕ ГРЕЗЫ: 
КРУГ СУДЬБЫ» 

Жанр ЙРС/стратегия 
Разработчик ВооІаІ Сатез 
Издатель -Руссобит-М» 
Издатель в Украине -Мультигрейд 

(Мел-сайт ѵѵш.іеіпаійгеатз.сот 



ими ОЦЕНКА 



ЗА 



Инте ресная игровая идея 

Неудобный интерфейс; слабая гра- 
фика; отсутствие баланса; большое 

количество ошибок 

і:илі:кн Жаль, искренне жаль. Великолеп- 
ная идея загублена спешкой и не 
достаточным бета-тестированием 
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дачи хода, погноших сохраненных играх и 
периодически появляющихся сообщениях 
об ошибке лучше умолчать. 

А вот магическая система очень неплоха: 
в теории у нас есть призывы существ, ата- 
кующие, контратакующие заклинания, оча- 
рования, иллюзии и даже проклятия, вроде 
Страха или Голода. С реализацией же, как 
обычно, не сложилось. Чтобы сотворить 
нечто эдакое, требуется постоянно удержи- 
вать правую кнопку мыши, накачивая ману. 
при этом двигаться наш протеже не может, 
командовать подчиненными тоже. А закли- 
нания вызываются ой как долго. Самое 
обидное - если в вожделенный момент от- 
пускания кнопки под курсор подвернется 
кто-нибудь из своих же горе-вояк, то закли- 
нание обрывается впустую, унося в никуда 
прихваченную энергию. В пылу сражения, 
во время которого невозможно сохранять 
игру, это может стоить вам победы. 

К счастью, имеющаяся в наличии пауза 
несколько исправляет дело - если исполь- 
зовать ее максимально часто, впол- 
не удается играть и даже получать 
от этого процесса удовольствие. 
Именно пауза позволяет баловаться 
с различными заклинаниями, часа- 
ми подбирать наиболее удачные 
контрспеллы и вдумчиво руково- 
дить войсками. Если честно: лучше 
бы вместо паузы нам оставили 
полноценный пошаговый режим - 
невооруженным глазом видно, что 
изначально -Смертельные Грезы- 
создавались с расчетом на него. 

Номинально есть несколько раз- 
личных школ мапш. Если говорить 
о задумке разработчиков - да. она 
была прекрасной. Кто-то опирает- 
ся на некромантию, кто-то предпо- 
читает управлять эмоциями или и 
вовсе открывать порталы для су- 
ществ из другого мира. По на прак- 
тике все эти пути различаются, по 
большому СЧйу, только названиями 
и визуализацией. За кого бы вы ни 
играли, тактика предполагается 
одна и та же - вызвать толпу под- 



чиненных, ооезвреднть узлы силы и насту- 
чать по буйной головушке хранителю до- 
мена. Очень напоминает БОоЗ-атаку - лю- 
бимый метод отечественных хакеров. Ин- 
тересный факт - если у вас закончится 
мана, вы проиграете. Если она закончится 
у противника, то проиграете тоже вы. Бо- 
лее того - несколько ходов после этого вы 
не сможете атаковать истощенный домен. 
Что же касается визуальной стороны дела, 
то и тут мы видим следы спешки - возмож- 
ности графического движка не были ис- 
пользованы и наполовину. На монстров вы- 
делено невероятно мало полигонов, в то 
время как ландшафт щеголяет доброй их 
сотней на квадратный сантиметр, что, во- 
обще-то, игру лучше не делает. Стоящие 
спецэффекты встречаются редко и вгоня- 
ют самый мощный компьютер в ступор - 
• Смертельные Грезы» запинаются уже при 
появлении на экране двух с половиной 
юнитов и одного энергетического столба. 
При таком раскладе минимальные систем- 




ные требования выглядят форменным из- 
девательством. 

При всем при этом потенциал в идее игры 
заложен огромный - мы бы с большим удо- 
вольствием захватывали астральные доме- 
ны, использовали глобальные заклинания и 
свойства территорий, если бы нас каждый 
раз не тыкали носом в грязь тактического 
режима. Стратегическая карта сделана на 
совесть, и хотя здесь тоже не обошлось без 
многочисленных неопрятностей и недора- 
боток, на общем фоне она смотрится весь- 
ма достойно. Так, нам полагается постоян- 
но пополняющаяся обширная энциклопе- 
дия, рассказывающая о мире, в котором 
очутился главный герой. Исследование за- 
клинаний позволяет перераспределить ре- 
сурсы между резервом боевой маны и на- 
укой, а многие подчиненные домены обла- 
дают уникальными способностями, и их 
грамотное использование может сильно 
помочь в бою. 
Сюжет игры довольно наивен и подается 
только периодически появляющи- 
мися диалогами. Из замечательной 
идеи об астральных островах Ыіѵаі 
в свое время сделала эпических мас- 
штабов «Аллоды* и «Проклятые Зем- 
ли», а сценаристы «Смертельных 
Грез» ограничились невнятными пе- 
ребранками с хранителями и пред- 
сказуемыми сюжетными поворота- 
ми. Мало того - главная интрига 
черным по белому приведена в ру- 
ководстве пользователя на одной из 
первых страниц, сразу же после 
описания процедур установки, де- 
инсталляции и запуска. 

На самом деле от всех вышепере- 
численных недостатков вполне 
можно было избавиться, потрать 
разработчики еще хотя бы полгода 
на написание внятного сценария, 
отладку и совершенствование игры. 

Р. 5. Возможно, в ближайшее вре- 
мя появится патч, исправляющий 
самые вопиющие огрехи «Смертель- 
ных Грез*. Во всяком случае, в это 
очень хочется верить. ■ 



игротека 



Тихие будни спецназа 



Владимир Кочмарский 

Борьба с терроризмом - модная 
нынче тема. Однако обвинять в ее 
эксплуатации игру НаіпЬош 8іх 3: 
Ваѵеп 8ИіеШ было бы совсем не- 
справедливо. Ведь неблагодар- 
ное поприще защиты мира от 
виртуального террора ее созда- 
тели избрали задолго до наступ- 
ления этой моды. 



Итак, злые парна в масках вновь откопа- 
ли топор террора. На сей раз буйная 
фантазия Тома Клэнсн одела Плохишей 
в коричневое. Да-да. Престарелых фашистов 
снова потянуло на старое. Найти желающих 
пострелять во имя великих идеалов им. види- 
мо, труда не составило. Жадных бизнесменов 
и нечастых на руку политиков - тоже. Обо 
всем этом мы узнаем по ходу сюжета, ненавяз- 
чиво разворачивающегося между боевыми 
миссиями. Кб, оказывается. - это ае только 
элитные бойцы, но и информационный и ана- 
литический отделы, скучные сводки которых 
можно почитать во время скучных же брифин- 
гов. Из сведений, якобы полученных от плен- 
ных террористов, найденных документов и 
тому подобного, понемногу складывается об- 
щая картина сложной террористической сети, 
у истоков которой «сидят» (в инвалидных ко- 
лясках) плохие дедушки из Третьего Рейха. 

Впрочем, перипетии сюжета связаны с иг- 
рой весьма условно. Миссии следуют одна 
за другой, и вполне могут обходиться без 
всякого сюжета вообще. С другой стороны, 
читать брифинга тоже, в общем-то, не обя- 
зательно. Потому что за ними следует са- 
мое интересное в этой игре. 

Нет-нет. Стрелять еще рано. В боевой опе- 
рации Кб участвуют до восьми бойцов, ко то- 
рые разделены на не более чем четыре труп- 
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пы. Для начала надо решить, кого именно на- 
значить на текущее задание, исходя из целей 
операции, а также их специализации и уров- 
ня подготовки. Тут же можно подобрать под- 
ходящий комплект одежды и вооружения для 
каждого из бойцов. 

Чего-чего, а оружия на складе у спецназов- 
цев - великое разаообразие. Зачем это нуж- 
но - не совсем понятно. Лучшие друзья бор- 
ца с терроризмом - это МР550. пистолет с 
глушителем, да 2/3 дюжины «флэшбенгов». 
или свето-шумовых гранат, по-нашему. Ну, 
пожалуй, пригодятся еще всякие технологи- 
ческие штуки, вроде кардиосен- 
сора, электронных и пиротехнн- 
! I веских отмычек или набора для 
разминирования. Для отстрела 
излишне вредных неофашистов 



могут понадобиться снайперские винтовки, 
тоже желательно бесшумные. 

Такая любовь к глушителям - неспроста. 
Плохиши любят сбегаться на шум выстрелов 
или использовать его в качестве предлога для 
расстрела заложников и подрыва бомб. Так 
что являться к ним в гости следует без пре- 
дупреждения и «обезвреживать» до того, как 
они поймут, какое счастье, в прямом смыс- 
ле, свалилось им на головы. 

Поэтому самая важная и интересная часть 
игры - это не беготня по коридорам с писто- 
летом, а этап планирования операции. Имен- 
но от него во многом зависит дальнейший ус- 
пех, а также жизнь бойцов, заложников и бе- 
зопасность всего остального мира. К услугам 
тактического гения игрока - подробный план 
местности, где будет происходить обезврежи- 



ТОІѴІ ШІЧСѴ $ 
ВАІПІВОѴѴ 8ІХ 3: 
ВАѴЕПІ 8НІЕЮ 
Жанр тактический шугер 
Разработчик ІІЬі ЗоП МопІгеаІ 
Издатель Ш Зой 
НеЬ-сайт «ш.гаѵеп-зтііеіа.сош 
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ванис противника, с дверями, лестницами и 
потайными ходами. На нем же указаны и ме- 
ста предполагаемого нахождения боевиков. С 
помощью обширного инструментария мож- 
но тщательно распланировать все действия 
каждой боевой группы, режимы их переме- 
щения и даже точки, в которые следует бро- 
сать гранаты. Для координации действий 
групп имеется система триггеров, размещае- 
мых на маршруте отрядов и управляемых иг- 
роком. Дойдя до такого места, бойцы остано- 
вятся, ожидая приказ продолжать движение. 
Особенно это удобно при штурме помещений 
с высокой концентрацией Іілохншей. Ворвав- 
шись одновременно с разных сторон, ваши 
бойцы не оставят им ни единого шанса. Те, 
кто не любит держать в руках оружие, на этом 
этапе могут закончить очередную миссию. До- 
статочно включить режим наблюдателя и на- 
слаждаться зрелищем победоносного шествия 
спецназовцев, сокрушающих террористов на- 
право и налево. А в случае неудачи - заняться 
перепланированием. И наоборот - те, кто не 
прочь пострелять, могут воспользоваться за- 
готовленным разработчиками планом и не 
напрягать мозги излишней умственной дея- 
тельностью. Есть и третий вариант - сделать 
все самому. Тут у-ж не придется пенять на пар- 
шивый шіан или тупых исполнителей. 

В бою игрок может переключаться между 
группами спецназовцев и управлять попере- 
менно различными бойцами, выполняя на- 
иболее ответственные действия "вручную-, 
а кроме того, попросить товарища открыть 
дверь или, например, швырнуть в нужное по- 
мещение гранату. И, разумеется, главное - 
включать расставленные при планировании 
триггеры, управляя, таким образом, общим 
ходом операции. Кстати, точность стрель- 
бы зависит не от вашего умения двигать мы- 
шью, а от параметров выбранного бойца. С 



каждым убитым врагом, обезвреженной 
бомбой или вскрытым кодом навыки спец- 
назовцев улучшаются. Со временем это при- 
годится, поскольку' с ходом игры и враги бу- 
дут встречаться все более умелые и лучше во- 
оруженные. 

Трехмерное ядро Каѵеп Зпіеісі позаимст- 
вовано у последней версии игры ІІпгеаІ 
Тогпатепі. что само по себе говорит о реа- 
листичности окружающего игрока мира. 
Тщательно воссозданные пейзажи и инте- 
рьеры способствуют погружению в атмо- 
сферу игры, заставляя высматривать врагов 
среди нагромождений индустриальной 
зоны или офисной мебели. Качеству графи- 
ки вполне соответствует и звук. Тихие шаги 
за утлом или приглушенные голоса за две- 
рью подскажут о приближении врагов, а гул 
заводского оборудования скроет передви- 
жение борцов с терроризмом. 

Короче говоря, старые поклонники Кб бу- 
дут всем довольны, и, похоже, с новыми фа- 
натамн у игры проблем гоже не возникнет. 
Все-таки всегда интересно узнать, кто же 
именно стоит за всем этим. ■ 
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Пятеро в джунглях, 

не считая вьетконговцев 



Сергей Светличный 



Чешская компания ІІІігсіоп Зоііѵѵогкз в очередной раз доказала, что 
ее разработчики не зря едят свой хлеб с маслом - отметившаяся в 
прошлом совершенно разными, но неизменно удачными проекта- 
ми (такими, как РІуіпд Негоез, Нійііеп & Оапдегоиз и Маііа), іііизіоп 
ЗоКѵѵогкз не подкачала н на сей раз. Ну, почти не подкачала. 




Итак, на дворе - 60-е, хиппи, рок-н- 
ролл, золотая молодежь скандирует 
«паке Іоѵе поі ѵѵаг»... Но это все дале- 
ко и не про нас. Потому что нашему глав- 
ному герою капитально не повезло, и вмес- 
то того чтобы претворять в жизнь вышеупо- 
мянутый лозунг, он занимается прямо 
противоположным - прибывает в располо- 
жение американских войск в лагере Ыиі Рек 
(Вьетнам, несколько километров от грани- 
цы с тогда еще Кампучией), Понятное дело, 
что когда ты круглыми сутками видишь не- 
бритые физиономии своих однополчан, а 
иногда, в качестве разнообразия - вьеткон- 
говцев. то проблема выбора -чем заняться» 
даже не стоит. Однозначно войной. 

Итак, игра построена по «мнесионнон» схе- 
ме, т. е. получаем на брифинге задание, отправ- 
ляемся в джунгли, геройски его выполняем, 
возвращаемся обратно в лагерь, получаем на 
брифинге следующее задание и т. д. Между де- 
лом можно посидеть в бункере - почитать 
дневник, послушать радио, сходить на стрель- 
бище и опробовать в деле новое оружие... в 
общем, ничего особенного здесь нет, гак что 
по возвращении в бункер вы, скорее всего, 
пробудете там ровно столько, сколько нужно 
для нажатия кнопки І'кіу тШоп. 

На задание вы ходите не в одиночку, а в 
составе небольшого отряда (медик, инженер, 
радист, пулеметчик, проводник). Медик будет 
восстанавливать здоровье бойцов, радист ну- 





жен для периодической связи со штабом и по- 
лучения новых вводных, пулеметчик окажет- 
ся нелишним в жарких боях, а инженер ста- 
нет снабжать вас боеприпасами (впрочем, я 
предпочел идти «на дело» с оружием вьеткон- 
говцев. благо, с их трупов патронов можно 
снять не в пример больше, чем выдает этот 
жмот). Джунгли - это вам не город, и ориен- 
тироваться в них тяжело даже при наличии 
карты. Так что присутствие проводника из 
местных окажется весьма кстати - надо ска- 
зать, что к его услугам я прибегал едва ли не 
чаще, чем к планшету с картой. 

Особого шарма «Вьетконгу» придает му- 
зыка. Разработчики мудро решили, что луч- 
ше всего атмосферу 60-х передаст музыка 
тех лет - так что по ходу игры вы услыши- 
те и *Неу .Іое» Оеер Ригріе, и -I 
Ѵіаппа Вс Ѵоиг Оо^» Іі$у Рор'а, и 
других, менее известных исполни- 
телей того времени. 

Графика в игре выглядит не са- 
мым лучшим образом, однако это 
до некоторой степени компенси- 




руется достойными моделями 
солдат и хорошей анимацией 
(скажем, здесь я впервые увидел 
ЫРС, очень достоверно нересту- 
пающпх через поваленный 
ствол и перекатывающихся че- 
рез более высокие преграды). 

Если говорить об игровом 
процессе, то, несмотря на ау- 
тентичность оружия и боевой 
техники (начиная от ППШ в ру- 
ках вьетконговцев и заканчи- 
вая проржавевшими француз- 
скими танками) и находящего- 
ся в вашем распоряжении 
отряда, которому можно отдавать элемен- 
тарные команды. Ѵіеісоп^ все-таки гораз- 
до ближе к обычному шутеру. чем к такти- 
ческому снмулятору. Однако от получения 
нелестного звания «очередной ничем не 
примечательный шутер про войну* его 
спасают миссии. Есть у меня подозрение, 
что при написании сценария игры разра- 
ботчики консультировались с ветеранами 
той войны - уж очень атмосферным ока- 
зался Ѵіеісоп^, Зачистка территории, пат- 
рулирование местности, отражение ноч- 
ной атаки на свою базу, оцепление болота 
с засевшими т ам вьетконговцами, спасение 
американского солдата из плена, пресле- 
дование неприятеля в знаменитых норах - 
в общем, задания во «Вьетконге» самые раз- 
ные и частенько напоминают старые 
американские фильмы на эту же тему (име- 
ется в виду не «Рэмбо 2»). К сожалению, не 
все они оказываются одинаково интерес- 
ными, п часть миссий заставит вас откро- 
венно скучать. Что поделать, на войне не 
всегда весело... ■ 
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^^ЕП Хорошо передан «дух» вьетнамской вои- 
ны, великолепно подобранная музыка 

■НіЛН:і:і Посредственная графика, некоторые мис- 
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III Чемпионат мира 

по компьютерным играм 

Кубок Украины 

Организатор - компания Затзипд Еіесігопісз 
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С 23 июня по 6 июля - региональные туры. 
С 29 по 30 августа - финальный турнир. 

Заявки на участие принимаются на сайте ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵсд.сот.иа с 5 мая по 16 июня. 

^ЗрбСдители Кубка Украины по всем четырем видам игр принимают 
лМное участие в Финале Третьего Чемпионата Мира в Сеуле, Южная Корея. 
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АІ 



Андрей Грабельников 



Ну и что там наш железный дровосек, кремниевый мозг, пресло- 
вутый АІ? Прогрессирует, умнеет на глазах, движется бодрым ша- 
гом к заветной мечте каждого пентиума - порабощению челове- 
чества. Вчера - победа вычислительного шкафа над шахматным 
гением, сегодня - домашних питомцев сменяют механические без- 
отходные собаки. 



Вот и Оіаіаіо 5шс1іоя делает рискованный 
шаг в завтра, одаривая нас Беѵаш- 
ііоп - игрой будущего, населенной од- 
ними только ботами, которые постараются 
убедительно сыграть роли как еще одной пор- 
ции выбегающего из-за угла пушечного мяса, 
так и верных собратьев по оружию. То есть в 
шутере. наделенном, в отличие от. скажем. 
ШгеаІ Тошпатет 2003, сюжетной линией, вы 
остаетесь один на один с тем самым искусст- 
венным интеллектом, лишенным всяческих 
подпорок, енречь сонма скриптов, коими гре- 
шит ныне кажіый пристойный РР5. Кажется, 
чем-то подобным который год кряду обещает 
удивить нас Соипіег-Зігіке: Сопсішоп 2его. 

Впрочем, отважиться на подобные иннова- 
ции сотрудники ОщЫо решили не от хоро- 
шей жизни. Изначально Оеѵаяаііоп задумыва- 
лась как исключительно многопользователь- 
ский проект, но. видимо, учтя необыкновенно 
возросшую конкуренцию среди подобных за- 
бав и услыхав леденящие кровь истории о 
судьбине разработчиков одиозного сетевого 
кошмара №ѵѵ ѴѵЬгІсІ Огсісг, авторы решили в 
срочном порядке присовокупить к игре еще 
и $іп{>1с ріауег часть, увеличивая, таюім обра- 
зом, универсальность своего детища. Инород- 
ный модуль, ясное дело, все время отваливал- 
ся, поэтому пришлось пришить его хлипки- 
ми нитями сюжета. 

История о недалеком будущем, в котором 
население делится строго на три категории - 
пособники корпораций, послушные скоты и 




скинувшие рабские оковы члены гак называе- 
мого Тпе Кедаіапсс, стесняется, кажется, сама 
себя. Гнусавым голосом твердит что-то о не- 
примиримой борьбе против диктатуры в са- 
мом начале и периодически являет себя в об- 
разе дневников героя, написанных мелким 
неразборчивым кеглем. Как раз таким, чтобы у 
вас никогда не возникло желания их прочесть. 

А теперь внимание - вопрос: кто этот пер- 
гидрольный блондин, с интенсивно фиолето- 
выми мешками под глазами, глядящий в очи 
игроку с загрузочного экрана? Я даже было по- 
думал, что этот уродец - глава корпорации, 
тиран, измученный многочисленными болез- 
ням! і, иш і, может, озябшая в морге жертва дикта- 
та. Но нет, то ЭішЧаІо умудрилась создать пер- 
сонажа, ассоциировать с которым себя при- 
личному игроку покажется оскорбительным. 

Первую половину игры наш повстанец бес- 
в системно мечется в поисках единомыш- 
ленников по унылым лабораториям, за- 
брошенным железнодорожным станци- 
ям, лабиринтам контейнеров в портовых 
доках (приготовьте пальцы рук и ног для 
подсчета клише), жестоко страдая от от- 

0ЕѴА8ТАТІ0Ш: НЕ8І8ТАШСЕ ВНЕБИ 
ВЕѴ0ШТІ0ІУ («ОПУСТОШЕНИЕ») 
Жанр ІігзІ регзоп зпооіег 
Разработчик йідііаіо Зіийюз 
Издатель АРІІ5Н ЕШепаілтепІ 
Издатель в СНГ «Акелла» 
Издатель в Украине Мулы и і рейд» 
ѴѴео-сайт ѵѵш.йеѵазіаііопдате.сот 





дачи и невозможности вести прицель- 
ную стрельбу во время бега. Тут выяс- 
няется, что играть в РР5 без скриптов, 
грамотного дизайна и крепкой сюжет- 
ной линии стало скучно. Бездушные 
бота - напарники, имена которых вы 
не запомните, даже пройдя игру наск- 
возь, и вовсе отбивают желание играть, 
выполняя за вас всю работу на легком 
уровне сложности, но превращаясь в 
мягкотелую обузу с переходом уже на 
тесііит сШІсиІгу. Големы притом спол- 
на награждены всем спектром фамиль- 
ных недостатков - от перманентного 
ступора перед стенами до столбняка перед за- 
крытой дверью. 

Изрядно, видимо, устав разбрасывать по го- 
товому уровню аптечки, оружие и солдат, де- 
велоперы выпускают вожжи из ослабевших 
рук Надоело! Пусть у каждой из группировок 
будет своя база со специальными воскресн- 
телыіымп площадками. Так Гаврош и его труп- 
па побеждают смерть, а молотобойцы из 
Эійііаіо сокращают себе рабочий день. В ап- 
течках нужда отпадает по понятным причинам, 
а оружие мы выбираем посредством специаль- 
ного меню при рождении. С - 4 - 4? Вы пре- 
красно меня понимаете! Клоны ботов (5Іс!) 
полигональным фаршем накатываются через 
строго определенные промежутки времени. Вы 
расплачиваетесь той же монетой. Война кло- 
ническая началась! 

В итоге железный дровосек терпит полное 
фиаско. Выводы очевидны! Через дарвинов- 
ские догмы не перешагнешь, эволюция долж- 
на двигаться поступательно - от мэйнфрейма 
к электронной собаке, от собаки к обезьяне. А 
там глядишь, АІ составит увлекательную пар- 
тию человеку в Оеѵаяіаііоп 2023. ■ 



■■ЕЛ Детализированный мир 

***** на дв ижке ІІпгеаІ 
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***м& МиШрІауег, наверное, 
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ИГНАТ НІ*П? 

ЗВУК И ВИДЕО 



АКЦИЯ для подписчиков 



Каждый подписавшийся на журнал «ѴѴпа* Ні-Рі? 
Звук и Видео» с любого текущего месяца до конца 
2003 года может стать обладателем великолепного 
подарка ОѴО-проигрывателя йЕЫОЫ 0Ѵ0-2800 Мк2 
от ООО «МИРС» или одного из пяти ОѴй-дисков от 
компании Интер-Фильм 




ОѴО-проигрыватель РЕМСМ 0Ѵ0-2800 Мк2 от эксклюзивного дистрибьютора торговой марки ОЕМСЖ на Украине 
ООО «МИРС», тел: (0482) 30-5530, факс: (0482) 30-5555, е-таіІ:тіг$@Іапдо.сот.иа ) ) } |\/|ИРС 




Прекрасные фильмы на йѴО от компании Интер-Фильм 
V НТСР 

Фільм 




Подписной индекс 23680 

УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ 

Вы можете стать обладателем одного из этих прекрасных подарков. Для этого необходимо до 10 июля оформить подписку на журнал ««Нас Ні-Рі? Звук и Видео» с любого 
текущего месяца до конца 2003 года и прислать до 20 июля оригинал подписного абонемента по адресу: «Издательский дом ІТС», пр-т Краснозвездный, 51, Киев, 03110 

Желательно оставить себе ксерокопию абонемента. 
В случае, если подписка оформлена через курьерскую службу доставки, необходимо выслать по факсу (044) 245-7203, 244-8582 или по почте копию платежного поручения 

и бланка-заказа на подписку. 
Не забудьте указать свое имя, фамилию и контактный телефон или адрес. 
Подведение итогов акции состоится в августе 2003 г. 
Результаты будут опубликованы в № 8-9 журнала «ЙІНаІ Ні-Рі? Звук и Видео». 
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Принудительная 
емократизация 



Владимир Кочмарский 



Политика «принудительной демократизации», проводимая 
США, - штука загадочная. Что из этого вышло, например, в 
Сомали - видно в фильме ВІаск Нашк Ооѵѵп. И пусть концовка Щ 
данного киноопуса не особенно оптимистична, зато обилие бо- 
евых действий и толпы врагов просто обязывали игроделов 
взяться за работу! Ну а финал и переделать можно... 




И вот элитный отряд Осііа снова в деле. 
Экипировка солдат, вооружение и бое- 
вая техника в точности соответствуют 
прототипам из фильма и кинохроники. I Іешю- 
хо и достаточно похоже переданы в трехмер- 
ной графике пейзажи пустынной страны, 
пыльные и замусоренные улицы разоренных 
грКШЩЯНСЮЙ войной городов и поселков Со- 
мали. Вексельная поверхность земли радует 
глаз плавностью линий и отсутствием размы- 
тых текстур. При этом игра вполне сносно ра- 
ботает на слабых системах в разрешении 800 
х 600 при средних настройках графики. 

Боевые действия разворачиваются вокруг 
столицы Сомали - Могадишо - за несколько 
месяцев до событий, описанных в фильме Вна- 
чале - это операции по защше конвоев с гу- 
манитарной помощью, ликвидация складов 
оружия бывших "борцов за свободу-, а ныне - 
простых террористов. В первой же миссии, 
дабы продемонстрировать все прелести игры, 
нам предлагают покататься на джипе в качест- 
ве стрелка, побегать и полетать на вертолете, 
сидя за гашетками бортового пулемета. О воз- 
можности управлять машинами забудьте -они 
ездят и летают только по проложенному ди- 
зайнером маршруту. 

Впрочем, и свобода перемещения на своих 
двоих также ограничена. Иногда - лабиринтом 




городской карты, в друпіх случаях - невидимой 
границей, пересекая которую игрок слышит 
настоятельные требования вернуться к выпол- 
нению задания. Непонятливые после пятого 
предупреждения «награждаются» досрочным 
завершением миссии. Такое наказание следует 
и за уничтожение дружественных юннтов. А 
іют отстрел мирных жителей, хоть и не привет- 
ствуется, но остается без особых послсдспіий. 

Террористы вооружены главным образом 
•калашамн» и РГІГ, хотя встречается и местная 
разновидность тачанки - джип с крупнокали- 
берным пулеметом в кузове. АІ боевиков так 
же незатейлив, как и оружие. Все, что они мо- 
гут, - бежать навстречу игроку, изредка пост- 
реливая. Под стать им и интеллект бойцов 
-Дельты». Они либо следуют за игроком, либо 
вырываются вперед, повинуясь сработавшим 
триггерам, на которых построены все миссии. 
Стреляют спецназовцы похуже иных ново- 
бранцев, не говоря уж о привычке повернуть- 
ся к враіу спиной 1 1 спокойно принимать пули 
в мягкое место. Довольно часто эти элитные 
бойцы «цепляются» за утлы зданий или, упер- 
шись в стену- лбом, перебирают лапками, пы- 
таясь нагаать ушедшего вперед игрока. Поэто- 
му основную работу лучше выполнять самому, 
приказав подразделению 'ждатыіа месте». Бла- 
го, что мощное тело американского спецна- 
зовца может выдержать до пят по- 
паданий из «калаша» или два-три из 
12,7-миллпметрового пулемета. К 
счастью, противники сделаны из куда 
менее прочного материала, Им доста- 
точно и одной пѵлн. 



ОЕШ РОКСЕ: 
ВІАСК НАШ ООѴѴІХІ 

Жанр ІігзІ регзоп зпооіег 
Разработчик-издатель Иоѵаіодіс 

Издатель в СНГ зпоѵѵЬаІІ.ш/«1С» 
ѴѴео-сайт «ш.поѵаіодіс.сот/ 
датез/ОРВНЮ/ 



Чтобы жизнь не казалась игрокам стишком 
легкой, разработчики ограничили количество 
сохранений игры - в лучшем случае их всего 
девять на миссию. Зачастую этого недостаточ- 
но, особенно тогда, когда вам предлагают про- 
гуляться по минному полю. С Другой стороны, 
по уровням разбросаны коробочки с быстро- 
действующими лекарствами и боекомплектом. 
А в середине одной из миссий можно даже 
сменить оружие. Впрочем, это вряд ли необ- 
ході імо, так как наі ілучіш ім выбором бойца для 
одиночной игры останется карабин М-15 с 
подсгвольннком и 15-зарядная •Берета*. Для 
штурма помещений пригодя тся іранаты и све- 
тошумовые шашки. Для прохождения некото- 
рых миссий потребуются взрывпакеты. Весь 
остальной внушительный арсенал может по- 
надобиться разве что в сетевых баталиях. 

По мере прохождения сложность миссий 
возрастает, они становятся лишнее и разно- 
образнее. И наконец, несколько последних за- 
даний вернут нас к событиям, показанным в 
одноименном кинофильме Закончится все на 
стадионе в Могадишо. Однако после финала 
возможно и послесловие, в последней, "бонус- 
ной», миссии игрок все-таки доберется до не- 
навистного Айдида. Правда, четыре года спус- 
тя, в одиночку и с напутствием: .Вы действу е- 
те как частное лицо, и в случае провала мы 
будем вынуждены отказаться от вас». 

В общем, смазанный конец, хотя и более оп- 
тимистичный, чем в кино. Но это - мелочи. Что 
они по сравнению с ВОЗМОЖНОСТЬЮ «поиграть 
в тир» с живыми мишенями и почувспювать 
себя непобедимым •демократизатором». ■ 
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■Ю Достоверно воссозданная атмо- 
сфера фильма; неплоха я графика 

ИіііЛНіііі Убогий АІ; аркадность; смазанный 
финал; обилие скриптов 

I -і М Очередная, однако не самая пло- 
хая инкарнация серии ОеІІа Гогсе 



Трансформеры 
снова в строю 



Сергей Светличный 



Компания Ваде известна нашему игроку в первую очередь своими 
красочными аркадами - Іпсошіпд и ЕхрепйаЫе, которые при всех 
отличиях обладали и некоторыми сходными чертами: прекрас- 
ной графикой с яркими, сочными цветами и добротным геймпле- 
ем. А также тем, что практически все их игры довольно быстро 
приедались подавляющему большинству геймеров. 



Есть у меня подозрение, что и Сип МеіаІ 
уготована та же участь. Это очень хо- 
рошая аркада со все еще великолепной 
ірафикоГі (игра вышла на консоли ХЬох поч- 
ти год назад) и бешеной динамикой. Вот толь- 
ко, сюшрав в нес пару-тройку дней, многие со- 
трут Сип Меіаі со своих винчестеров и благо- 
получно забудут о се существовании... 

Сюжет в Сип МеіаІ отсутствует как явление, 
поэтому можно сразу переходить к графике. 
Скажем так - если бы даже я не знал, что игру 
разрабатывала Каре, то догадался бы об этом 
по одной только картинке. Броские цвета и 
обилие разнообразных спецэффектов лучше 
всякі іх слов говорят о том. что ответственность 
за Сип Меіаі несет именно Каре. Сип Меіаі - это 
мир, в котором нет серого. Здесь все объекты, 
кажется, выкрашены светящейся краской, и 
боевая техника отполирована до зеркального 
блеска. При разработке оружия внимание уде- 
лялось не тактико-техническим характеристи- 
кам, а эффектности его использования. 

Кстати, о боевой технике. В Сип МеіаІ мы 
управляем роботом-трансформером. Кто в дет- 
стве смотрел по телевизору мультфильмы о 
них, тот поймет, о чем речь. Для других же 
вкратце поясню, что это за зверь. Представьте 
себе гигантского человекообразного боевого 
робота, который по желанию пилота легким 
движением руки превращается... в элегантный 
реактивный истребитель, Здорово, правда? От- 
влекаясь от темы - вот если б еще в «Ил-2. 
Штурмовик* можно было Ла-5 трансформиро- 
вать в Т-34. цены бы этой игре не была 




Идея, надо признать, просто отличная (это 
я уже о Сип Меіаі). н почему 7 ее до сих пор не 
заэкештуатировалн до дыр - немного непонят- 
но, поскольку лежит она буквально на поверх- 
ности (хотя, может, западные разработчики в 
детстве не смотрели анпме...). Мирное сосуще- 
ствование двух боевых машин в одном корпу- 
се разнообразит довольно-таки монотонный 
в остальном і провой процесс - побегав по зем- 
ле И разобравшись с пехотой и танками про- 
тивника, при первых признаках авианалета мы 
трансформируемся в истребитель, взмываем в 
воздух, и игра из аркадного «мехворриора» 
превращается в аркадный же авнасим. 

Миссии в Сип Меіаі достаточно разнообраз- 
ны - это и защита своей базы, и сопровожде- 
ние конвоя, и уничтожение баз противника. 
Причем даже в пределах одной «категории* 
задания отличаются друг от друга очень силь- 
но. Ин тересно, что с ходом игры у меня лично 
роста и крепло ощущение, что я в Сип МсіаІ 
являюсь,., обычным юннтом из какой- 
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нибудь аркадной сіратегип в реальном 
времени. А что? Базы двух «игроков* - 
есть. Периодический «выброс» неприя те- 
лем группировок боевой техники, кото- 
рую нужно уничтожить, чтобы спасти 
свою базу от разрушсі и ія, - тоже. Возмож- 
ность поправля л, на базе «здоровье* и по- 
полнять боеприпасы - наличествует. В 
общем, порой у меня возникало непре- 
одолимое желание обвести рамочкой 
свои войска п послать их куда подальше... 

При всем множестве заданий игровой 
процесс выглядит монотонно - «летаем, 
стреляем, любуемся спецэффектами*. Заметь- 
те, здесь отсутствует слою «ходим*, прі ічем не- 
спроста. Со временем выясняется, что на зем- 
ле в Сип МсіаІ воева ть далеко не так удобно, 
так что основное время игрок будет проводить 
именно в воздухе. Ну. а где монотонность - там 
И быстрая уірата интереса, Похоже, разработ- 
чики догадывались об этом недостатке Сип 
Меіаі, поэтому н старались разнообразить 
геймплеп любыми средствами. И наиболее 
удачным, на мой взгляд, является оружие - пе- 
ред каждой миссией выдается одна-двс новые 
пушки, и вы вольны сами выбирать, с каким 
вооружением отправлятю на задание (всего 
в робота «влазнт* восемь единиц - по четыре 
для каждой трансформации), Пожалуй, толь- 
ко оружие способно удержать геймера за Сип 
МеіаІ еще какое-то время после того, как ему 
начнет приедаться игровой процесс. Ведь бо- 
гатству месті юга арсенала позаы ідуст даже сам 
Вольтрон, который, как известно, был НИ мно- 
го ни мало спаси телем всея Галактики. ■ 



ЦНЕП Отлич ная гр афика; интересный геимплей 
★ ★★★★ ІіЦінІІІ Игра может быстро наскучить 

і:ИЛі:і;іі Хорошая аркада, за которой можно не 
■к-Мг-кОг плохо отдохнуть после трудового дня 

ИйШД ОЦЕНКА 



чаи 



игротека 



Свет плюс Тьма 



Сергей Светличный 



В последнее время все больше и больше игр приходят на ПК с кон- 
солей, причем если раньше «исходным пунктом» значилась исклю- 
чительно Золу РІау$іа(іоп 2, то сейчас к ней присоединилась и 
Місго80Іі ХЬох. Рассмотренная в прошлом номере Зрііпіег СеІІ, а 
теперь еще н Сип МеіаІ с Епсіаѵе - неужели это означает, что и на 
ХЬох стали появляться приличные игры? 




Королевство СелснхаГім переживает не 
лучшие времена. Злобная и ужасная 
Тьма, которую добрый и пушистый 
Свет в лице маленького, но очень гордого 
волшебника в незапамятные времена звер- 
ски извел практически под корень, начи- 
нает потихоньку подыматься на ноги и по- 
думывает о том, чтобы вернуть должок сто- 
рицей. Вот, собственно, практически вся 
фабула Епсіаѵе - классический чрэнтезн- 
сюжет № 1», который используется в каж- 
дой второй игре с псевдосредневсковым 
антуражем. Что же отличает «Анклав» от 
этих самых -каждых вторых*? То, что в нем 
вы можете выступать как за Свет, так и за 
Тьму - здесь имеется две кампании, и прой- 
дя одну из них и потоптавшись на трупике 
демона Ватара. начинаете все заново и сра- 
жаетесь уже под его знаменами. 

Графика в Епсіаѵе очень симпатичная, но 
ничего сверхъестественного мы не наблю- 
даем - достаточно четкие текстуры, умерен- 
но сложная архитектура уровней, хорошая 
детализация моделей. В целом же, все эти 
составляющие складываются в неожиданно 
приятную для глаз картину, поэ тому хотя по 
отдельности компоненты заслуживают все- 
го лишь уверенной ' четверки», «суммарная» 
графика тянет на все пять баллов. 

По геймплею Епсіаѵе - типичный 30- 
асііоп от третьего лица. Помнится, перед 
выходом ее временами называли асііоп/ 
КРС - так вот. моіу ответственно заявить. 





что никаких признаков ролевых игр тут 
нет и близко, ни первичных, ни даже вто- 
ричных. Игровой процесс выглядит при- 
мерно так: бежим, рубим, стреляем, сохра- 
няемся на чекпойнтах. бежим дальше, ру- 
бим, стреляем... Загадок и головоломок 
минимум, интеллект у монстров отсутству- 
ет как явление (правда, это до некоторой 
степени компенсируется очень интересны- 
ми и достаточно многочисленными скрип- 
тами), В общем, единственное, что может 
служить оправданием появлению пристав- 
ки КРС в обозначении жанра Епсіаѵс, - это 
наличие нескольких «играбелышх» персо- 
нажей, выдаваемых по мере продвижения 
по сюжету. Причем переключаться с одно- 
го на другого позволяется перед началом 
любой миссии - так что вы можете прой- 
ти всю кампанию одним героем или менять 
их как перчатки, каждый раз используя 
нового бойца. Отличаются они не только 
внешним видом и названием, но и 
оружием, а следовательно, и стилем 
прохождения. Рыцарь, лучннца. маг, 
ассассин, берсеркер, варвар, инже- 
нер и т. д. и т. п. - выбор более чем 
впечатляющий. 



В своих странствиях по 
игровому миру вы будете 
находить мешочки с 
деньгами и всякне-раз- 
ные драгоценности, тут 
же переводимые в чистое 
золото по местному кур- 
су. На заработанные сред- 
ства перед началом сле- 
дующей миссии можно 
закупить новое оружие и 
доспехи - признаться, 
именно этот момент и заставил меня прой- 
ти Епсіаѵе в предельно сжатые сроки (в об- 
щем и целом, на игру ушло вечера три - прав- 
да, и особо продолжительной ее назвать тоже 
язык не поворачивается). По окончании мис- 
сии появляется настолько сильное желание 
посмотреть, что же такое новое тебе выда- 
дут и как это будет выглядеть в деле, что про- 
тив воли нажимаешь кнопку Далее. 

Из недостатков (кроме упомянутых уже 
проблем с искусственным интеллектом) 
отметим и отсутствие карты локации - в 
некоторых миссиях (например, на улочках 
города) она была бы как нельзя более кста- 
ти. Кроме того, можно предъявить опреде- 
ленные претензии к анимации персона- 
жей, особенно в видеороликах, а также к 
самим роликам - понятно, что какой сю- 
жет, такое и видео, в котором он нам пре- 
подносится, но все равно, более скучного 
и невыразительного зрелища я, пожалуй, 
даже и не припомню. 

Если же абстрагироваться от этих недо- 
статков и сосредоточиться на достоинст- 
вах (которые у игры также имеются), то от 
прохождения Епсіаѵе вполне можно полу- 
чить свою порцию удовольствия. ■ 
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Иі рабелыюсть 


І^НШ Добротная графика; масса игровых пер " 
сонажей; «двойное» прохождение 

|#ШП] примитивный искусственный интел- 
лект; слабые видеоролики 

1 М Приятный почти во всех отношениях 
асгіоп 


НАША ОЦЕНКА 


Л 




Вокруг света 

за древним артефактом 



Андрей Грабельников 



Если вдруг вам представился шанс поехать на так называемые рас- 
копки или поучаствовать в иных археологических изысканиях, не- 
медленно откажитесь. Это чертовски опасная авантюра. Люди, ин- 
тересующиеся предметом и оставшиеся в живых после несколь- 
ких подобных поездок, - настоящие герои, сделанные из победита, 
с ампутированным чувством страха. 



В объектив камеры улыбаются добрые, 
интеллигентные бородачи, сжима- 
ющие в рутах пыльные черепки и кис- 
точки. Это - подставные лица, бесконечно уда- 
ленные от жестокой археологической дейст- 
вительности. Истинные адепты этой науки 
проводят большую часть своей жизни недале- 
ко от центра Земли, безжалостно уничтожая 
любого, кто воспрепятствует изъятию ценных 
музейных экспонатов. Препятствуют, чтоб вы 
знхиі. обычно группами, численностью от не- 
скольких сотен до тысячи человек. В большин- 
стве случаев безрезультатно. Так, к примеру, фа- 
шисты пытались встать на пути доктора Джон- 
са, этого гения археологии, и что же - 
проиграли войну. Теперь вы знаете, кому гово- 
рить спасибо. 

Собираясь раздобыть очередной особо цен- 
ный реликт, доктор Джонс по обыкновению 
захватывает хлыст, посредством которого 
можно исполнять завидные акробатические 
номера, уцепившись за архитектурные изли- 
шества, допотопный револьвер, фляіу и неиз- 
менную шляпу. Лишившись головного убора. 
Индиана вмиг утрачивает родственные черты 
с харпзматичным Ханом Соло, превращаясь в 
безвестного дублера средней руки. Преслову- 
тая < федора» умудряется вернуться на свое за- 
конное место даже после серии неимоверных 
кульбитов под крышей мира, чередующихся с 
водными процедурами, но легко теряется по- 
сле пропущенного тычка в физиономию. 

Тут доктору Джонсу приходится, засучив 
рукава, браться непосредственно за рутинную 




работу археолога. Надо отметить, что Инди 
является адептом повсеместно распространен- 
ной уличной школы. Поэтому' без долгих пре- 
людий он хватает за грудки ближайшего оск- 
вернителя древних святынь, будь то резвый 
китайскоподданный или дурно пахнущий 
мертвяк, и начинает массировать ему лицевые 
мышцы. С чувством швыряет супостата оземь 
и от души добаапяет лежащему носком бо- 
тинка. Чтоб, значит, поскорее встал! После де- 
монстрации преимуществ старого доброго ку- 
лачного боя над изощренностью школы вос- 
точных единоборств противник эффектно 
валится доктору под ноги, а игрок, с участив- 
шимся от радости дыханием. - на спинку сту- 
ла. Тут еще подкупает простодушность, с ка- 
кой Джонс, выставив вперед кулаки, вступает в 
спарринг с вооруженным копьем мастером 
ушу. Но то ли еще будет. 
Вот Индиану окружают сразу три закоре- 
нелых противника археологии с 
-пушками" наперевес. Что делает ми- 
стер Джонс? Хватает подвернувший- 
ся под руку стул и с размаху ломает 
его об одного из негодяев. Мечет бу- 



тылку превосходного шампанского в 
голову второго. Вытаскивает кнут и 
щелчком выбивает оружие из лап 
третьего. Наконец, глубоко вдохнув, 
с разбеіу кидается в драку. Когда же 
доктор археологии, обретя лопату, 
начинает лихо '-огородничать», грань 
между игрой и бестселлером Стиве- 
на Спилберга и вовсе растворяется в 
кисельных потоках ассоциаций и ка- 
мео, «Рогішіе апсі ^Іогу, Іісгс I соте, - 
молвит знакомым с детства голосом 
Форда, и поклонники уже не в силах 
сдержать слез счастья - наконец-то 
образ Индианы Джонса верно спроециро- 
ван на экраны мониторов. 

Въедливо расковырять игру, анализируя 
отдельные детали, никак не получается. Пе- 
ред глазами разноцветная кутерьма ярких 
картинок, а в голове ветер. Локации и пер- 
сонажи, оружие и оппоненты меняются в бе- 
зумном калейдоскопическом ритме. Встал с 
утра, что было, не помню. Вот доктор Джонс 
охаживает бандитов на фоне цейлонских 
пейзажей, вот палит из гарпуна по акулам, 
бултыхаясь в подземных акваториях, затем, 
оседлав рикшу, мчит по закоулкам Гонконга, 
попутно отпугивая преследователей очере- 
дями из автомата Томпсона, потом разделы- 
вается с помощью пулемета, установленно- 
го на крыше фуникулера, со стаями надоед- 
ливых «Мессершмидтов». И так далее в том 
же рваном стиле, закрыв глаза на отсутствие 
возможности сохраняться посреди игры, до- 
кучливую местами акробатику, гигантома- 
нию последних уровней, задачи с рубильни- 
ками, под аккомпанемент бравурной музы- 
ки Джона Уильямса до самого победного 
конца. ■ 
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■КИ Замечательные драки; <кннематографнч- 
ность»; типично индиановскнн » сюжет 

■іШШіІ Не всегда удойное управление н «своеволие» 
камеры; отсутствие возможности сохране- 
ния в любом месте; некоторые графические 
недоработки 




\ -.1 і: іі Симпатично, приятно, просто, вез напряже- 
ния извилин и рефлексов. (Ни в чистом виде 



игротека 



Ничего не понимаю 



Янош Грищенко 



Очевидно, фраза «Кто здесь в цари крайний? Никого? Так я первым буду» 
настолько вдохновила компанию «1С», что она незамедлительно решила 
внести и свою лепту в процесс возрождения квестов. Ведь мультфильм 
«Падал прошлогодний снег» сразу после выхода в свет стал одним из 
шедевров советской мультипликации, а изречения Мужика давным-дав- 
но растащены на цитаты. Поэтому появление главного героя одноимен- 
ной игры на экранах мониторов было лишь вопросом времени. 



Не мудрствуя лукаво, разработчики 
слепили примитивный сюжет, который 
никоим образом не связан с мульти- 
а іпкацпонным. Он повествует о том, как у Му- 
жика в банный день украли... баню. Вот так - 
просто и незамысловато. А баньку-то найти 
надо. И ничего другого не остается нашему 
колоритному персонажу, кроме как пустить- 
ся в странствия, дабы вернуть себе похищен- 
ное имущество. Только, наверное, не стоит 
оно тех нервов, которые доведе тся потратить 
на его поиски. 

Депо в том. что большинство квестов в «ИПС* 
настолько запутаны, что для их решения при- 
дется ломать голову і іе один десяток часов. Как 
вам правится идея использовать счеты в каче- 
стве альтерна тивы саням для бобслея или по- 
колдовать волшебной палочкой над варежка- 
ми, чтобы отключить электричество': 1 .. В общем, 
подобные несуразицы встречаются здесь 
сплошь И рядом, и глас разума в таких случаях, 
как правило, безбожно врет. 

I I этому есть вполне рациональное объяс- 
нение - игра невероятно короткая. Потому 
единственной возможностью продлить ее и 
спит чрезмерно запутанные головоломки. В 
результате практически полное отсутствие 
разнообразия, несмотря на то что окружаю- 
щий мир населен довольно интересными 
персонажами. Российские квестоделы пере- 
несли в игру незабвенную и любимую жену 
главного героя, памятного зайца и добави- 
ли еще добрый десяток новых героев. Вот 
только многие из них присутствуют здесь 




чисто формально и никакой существенной 
роли не играют. 

Мал и набор локаций, которые Мужику при- 
дется посетить. Рисованный задний фон вос- 
торга не вызывает, но и не раздражает - мяг- 
кие приятные тона и неплохо выполненные 
объекты выглядят прилично. Модели персона- 
жей сделаны тоже на должном уровне. Сло- 
вом, для «пластилинового» квеста в самый раз. 
но хотелось бы немного большего. 

Заставки между локациями, по всей видимо- 
сти, должны были выдавить слезу умиления у 
поклонников мультфильма. Слеза выдавлива- 
ется. Вот только не от ностальгии, а от их убо- 
гости и нспродачжіггельности. 

Музыка сначала показалась вполне бодря- 
щей. Но через некоторое время ансамбль из 
непдентпфпцнровапных инструментов вы- 
зывает страстное желание избавиться от его 
назойливого ритма. Чего нельзя ска- 
зать об озвучке. Бесподобная. Велико- 
лепная. Потрясающая. Это лишь не- 
большая часть эпитетов, которых она 
заслуживает. Станислав Садальскнй. 
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озвучивавший главного героя в 
мультфильме, был приглашен и для 
работы над игрой. Бессмертные вы- 
ражения -Ничего не понимаю- и 
«Нет. Мы так не договаривались* так 
же неподражаемы, как и в анимаци- 
онном варианте. Неплохо озвучен н 
автор, все время подстегивающий 
нашего героя всевозможными шут- 
ками, которые весьма кстати впле- 
тены в игровой процесс. 

Определенные неудобства достав- 
ляет предметная панель - во многих 
случаях се приходится убирать, так 
как нужное место для выполнения 
действия находится именно за ней. Благо, она 
исчезает но нажатии одной клавиши. 

По большому счету, 'Падал прошлогодний 
снег» спасает только юмор. Продолжая тради- 
цию мультипликаторов, разработчики сдела- 
ли игру местом, где происходят фантастичес- 
Ю іе вещі с Мужик преспокойно складирует себе 
в шапку объекты, включая даже пианино; из 
умывальника выскакивает рыба, а на набереж- 
ной можно поиграть в «морской бой*. 

Но в итоге перед нами все равно очеред- 
ной неудавшийся проект, находящийся на 
одной ступени эволюции вместе с целой ко- 
гортой других российских квестов. По про- 
хождении игра совершенно не остается в па- 
мяти. Поиск бани превращается в монотон- 
ный и нудный процесс, который нельзя 
оправдать даже столь хорошей озвучкой и 
присутствием здорового юмора, 

В общем, поклонникам мультфильма игра 
явно не понравится, а любителям российских 
квестов мы бы посоветовали остановить своп 
выбор на «12 стульев*, которая вышла совсем 
недавно. ■ 
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ШШШи Голос Станислава Садальского; прият- 
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НАША ОЦЕНКА 


1_іѴ:Ш1 к сожалению, поклонникам мультфиль- 
ма игра вряд ли придется по вкусу 
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Победа или смерть 



Джуди Рэйвен 



Первый раз мне довелось увидеть игру МогіаІ КотЬаі: ОеаоТу АІІіапсе 
в прошлом году на выставке ЕСТ8 в Лондоне. Скажу честно, тогда 
впечатление было не самым лучшим. После ставших уже привыч- 
ными на консолях нового поколения элегантных и симпатичных пер- 
сонажей нз ЗоиІ СаМЬиг и Оеао* От АІіѵе «смертники» казались каки- 
ми-то грубыми, неповоротливыми, жестокими. Так что за пристав- 
ку я садилась без особого энтузиазма, но... 



инальная версия игры в значительной 
|| Д И мере превзошла мои ожидания. Как же 
можно оторваться, когда на экране 
такие родные и любимые герои показывают 
чудеса боевых искусств? Саб Зпрп, Скорпи- 
он, Соня. Джонни КэГідж и другие старые зна- 
комые готовы порадовать вас своими корон- 
ными трюками и продемонстрировать, чему 
научились за последние несколько лег. 

Вообще как-то странно получается. Начи- 
ная с первой серии игры их бьют, режут, от- 
рывают конечности... а они оттачивают тех- 
нику, разучивают новые серии ударов и про- 
должают сражаться за свободу нашего (или 
на худой конец своего) мира. Кстати, на 
этот раз они освоили не только новые при- 
емы, но и школы боевых искусств. Теперь 
каждый персонаж владеет тремя (!) стиля- 
ми, причем один из трех предполагает на- 
личие оружия, ну там меча какого-то или 
нунчаков. Некоторое недоумение вызвал 
Рэйден в костюме самурая, размахивающий 
здоровенной палкой. - мне несколько ина- 
че представлялся бог грома. 

В такой ситуации вполне закономерно смо- 
трятся изменения в привычной схеме управ- 
ления. Раньше было точно известно, какая 
кнопка за какой удар отвечает. Теперь же все 
зависит от выбранного стиля. В одном боль- 
шинство ударов наносятся руками, в другом 
придется помахать ногами, а где-то предпо- 
чтение отдается броскам, как. например, в 
дзюдо (правда, Кано, пренебрегая правилами, 
даже здесь использует удары). 




Конечно. Эд Бун со своими коллегами- 
разработчиками не ограничился только 
лишь приемами, появились и новые персо- 
нажи. Тут вам и вампприца Нитара, и стат- 
ный Мавадо. отобравший мечи-крюки у Ка- 
бала, и слепой Кенши, размахивающий ка- 
таной, и пьяный Бо Рай Чо, решивший 
отомстить за смерть своего воспитанника... 
Лю Канга. Да. да, того самого любимца пуб- 
лики, который прежде весьма успешно сра- 
жался с Шао Каном и его сподвижниками. 
К сожалению, против подлости Шаи Цунга 
п Кван Чи мастерство молодого воина ока- 
залось бессильным... Остается надеяться, 
что с задачей спасения мира хорошие ре- 
бята справятся и без него. 

Какие же еще нововведения ожидают игро- 
ков? Прежде всего, возможность создания так 
называемого «профайла* - нечто вроде учет- 
ной записи, где фиксируются все ваши дости- 
жения и поражения: сколько побед одержали, 
сколько скры тых персонажей откры- 
ли, сколько раз провели фаталитн. 
Кстати, «добивающие удары - не слиш- 
ком разнообразны, у каждого персо- 
нажа только один вариант, никаких 
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вам -зверств» или «дружб», Утешает то. 
что добить противника достаточно лег- 
ко: расстояние практически не имеет 
значения, а комбинации кнопок вооб- 
ще элементарны. Появится и новый тип 
игры - -Завоевание- (КопфісЗг), в рам- 
ках которого каждым персонажем не- 
обходимо пройти 10 миссий, начиная 
от изучения одиночных ударов до ох- 
ватывающих все три стиля комбо и 
битвы с самим собой. При этом вы. с 
одной стороны, знакомитесь с ассор- 
тиментом -телодвижений- различных 
героев, а с другой - зарабатываете деньги. 
Какие деньги? Л разные: золотые, сапфиро- 
вые, рубиновые и т.д. 

Деньги на то и существуют, чтобы их тран- 
жирить. Думаете, предстоит приятная прогул- 
ка по магазинам? Как бы не так. Тратить день- 
ги можно только на кладбище па раскопку 
могилок, а там... Все что душа пожелает: Скры- 
тый персонаж? Пожалуйста - их почти поло- 
вина от общего количества. Новый костюм- 
чик? Без проблем, как раз по размеру. Новые 
арены? На любой вкус, хотя и одноэтажные, 
зато очень красивые. Пнформащгя о персо- 
нажах, видеоролики, комикс... Всего 26 ря- 
дов по 26 МОГИЛОК в каждом, Впечатляет? По- 
моему, весьма. 

А тем, у кого возникнет ностальгия, реко- 
мендую посмотреть небольшой фильм исто- 
рического характера, нз которого можно уз- 
нать, с чего все начиналось, вспомнить, как 
выглядели популярные персонажи в разных 
частях игры, проследить за эволюцией -Смер- 
тельной битвы - и ее воплощениями на все- 
возможных игровых платформах. 

Р. 5. Кровищи по-прежнему более чем до- 
статочно... ■ 



ВОЗМОЖНОСТЬ СМЕНЫ бОВВЫХ СТИ- 

лей; большое количество скрытых 
бо нусов 

■ііііиііііі Отсутствие режима «стенка на 
стенку»; одного варианта «добива- 
ющего» удара явно маловато 

|:іаціі:і:н Отличная реабилитация за про- 
вальный МК4 



видеотека 




С рождения 
Бобби пай- 
мальчиком 

был... 

Давненько сту- 
дия "Дисней» не 
попадала так 
сильно впросак, 
как со своим новым мульт- 
фильмом «Планета сокровищ». 
Потратили 100 млн. долл. на 
работу, на рекламу еще 40 млн. 
долл. и_ с трудом откатали 
только «рекламные деньги». В 
чем же дело? 

Последняя работа гиганта 
анимации мало напоминает 
предыдущие. Новая интерпре- 
тация классической истории 
Стивенсона о мальчике Джим- 
ми обрела «второе дыхание», 
перекочевав в космические 
декорации. Студия, устанавли- 
вающая каноны в мультипли- 
кации, впервые столь активно 
применила іО, оставив клас- 
сически двухмерными лишь 
самих персонажей. Как ни 
странно, ее работа не напоми- 
нает мюзикл, ибо всего одна 
песня для диснеевской полно- 
метражки - это практически 
их отсутствие. К счастью, по 
дороге потеряли и стержневую 
лав-стори, ограничившись 
лишь фоновым союзом кошки 
и собаки с очаровательным 
финалом. 

Однако во многом от собст- 
венных привычек дненеевцы 

ТНЕАЗиВЕ РЦЦУЕТ 
(«ПЛАНЕТА СОКРОВИЩ») 

Компатя ѴѴаІІ Оізпеу Рісіигез, 2002 
ѴѴеЬ-сант йізпеу.до.согп/ 
□ізпеурісІіігезДгеазигерІалеІ/ 
Режиссер Рон Клементе. Джон 
Маскер 




гак и не от- 
ступили. Налицо очередная 
»сііротинушка» в лице главно- 
го героя (боги, укажите хоть 
одну полную семью в истори- 
ях студии!). Есть и очередная 
ипостась вездесущей алад- 
дпновской обезьянки в виде 
зверька-метаморфа, призван- 
ного веселить публику безмолв- 
ными выходками. 

Графически фильм удался на 
все 1 2 по новой школьной сис- 
теме. Несущийся в зрительный 
зал парусник, гигантские кос- 
мические киты вокруг' корабля, 
энергичная кошка-капитан. Это 
действительно красиво. И если 
принять во внимание, что пе- 
ред нами все-таки сказка и не 
пытаться задумываться над тем, 
как все это может происходить 
на самом деле, то посмотреть 
есть на что. 

Вот только сценарий из- 
рядно подкачал. Невырази- 
тельность интерпретации «от 
студни» просто удивительна, 
особенно если вспомнить пер- 
воисточник. Настолько, что в 
пример ставят прошлую дисне- 
евскую экранизацию «Острова 
сокровищ» (1950-й!), которая, 
по мнению тех же американ- 
ских зрителей, удалась куда 
лучше. 

Но тем не менее... Не прохо- 
дите мимо! Форма опять пере- 
играла содержание, но как хо- 
роша форма! ■ 



ЕОШШКШМ 
(«ЭКВИЛИБРИУМ») 

!*★**■& 

Компания Оітепзіоп Ріітз, 2002 
ѴѴеЬ-сайт Нет 

Режиссер Курт Виммер 

В ролях Кристиан Бейл (Джон 
Престон), Эмили Уатсон (Мэри), 
I Тай Диггс (Брандт), Ангус 
МакФадейн (Дюпонт) и др, 

ШЬоШ Іоге. іѵіііюиі ащег. 
шШюій «игш, ІѵѵаіЬ із рк а 
сіоск Іккпщ (Мечу) 

Кто сказал, что антиутопия 
должна быть сложной? Кто ска- 
зал, что в этом жанре обязатель- 
но придумывать что-то новое? 
Кто сказал, что у Курта Внммера 
получился лишь фильм-повто- 
рение? Не верьте ему! 

На суд зрителя режиссер вы- 
нес еще одну версию истории о 
Большом Брате, видевшем всех 
нас если не в гробу и белой обу- 
ви, то с утра до вечера и очень 
пристально. Фильм, снятый в уже 
полюбившемся заокеанским ки- 
ностудиям (вспомним тот же 
Кеясіепі Еѵіі) мрачном Берлине, 
с первой минуты погружает зри- 
теля в мир, где у людей практи- 
чески отняли эмоции. Где чувст- 
вовать есть преступление, при- 
том самое тяжкое, наказуемое к 




тому же фазу и на месте - во бла- 
го человечества. А остальные по- 
лучат свою дозу счастья, по пять 
ампул на гражданина. Но фильм 
даже не о том. что такое хорошо, 
что такое плохо и кто во всем 
этом виноват - это история че- 
ловека, открывающего глаза и на- 
чинающего сопереживать миру 
вокруг себя. 

Исключительно хорош Крис- 
тиан Бейл в роли главного героя, 
клерика Джона Престона. Актер, 
специализировавшийся ранее на 
отрицательных персонажах, вы- 
тянул весьма непростую роль. 
Удачной находкой оказалась и так 
называемая «Ката Стречка» (Сип 
Каіа). сочетающая в себе вос- 
точную философию борьбы со 
строгим расчетом пистолетных 
дуэлей. Красиво и зрелищно. 
Порадовали непривычного к по- 
добным «вкусностям» зрителя и 
сменяющими друг друга вариан- 
тами концовок, и заканчиваю- 
щимися в несколько секунд по- 
единками в лучших традициях 
Куросавы. Разве что несколько 
перебрали с реалистичностью - 
картина все-таки вышла доволь- 
но жесткой. 

Что ж и фильм категории «В» 
может получиться удачным. При- 
чем это как раз тот случай, когда 
мнения разделились радикально, 
и одни называют увиденное по- 
вторением всем известных ис- 
тин... а что касается вторых - то 
они ничего никому не доказы- 
вают, они просто есть, и их нема- 
ло. Посетите, например, щпо. 
}гееісеЬв.сот/еі]шШтшп-тоі'іе - 
и вы поймете, о чем я. 

Ну, а относительно проваль- 
ных сборов... Начинает казаться, 
что не ценить хорошие малобюд- 
жетные фильмы - это у них там. 
на Западе, традиция такая. ■ 






ПОДПИСКУ 

С КУРЬЕРСКОЙ 

ДОСТАВКОЙ МОЖНО ОФОРМИТЬ 



Вжик-вжик-вжик! 
Уноси готовенького 
(суперзлодея). Вжіік- 
вжик-вжик! Кто на новень- 
кого (супергероя)? Разве- 
лось их (этих компксовских 
суперов) на большом экра- 
не хоть пруд пруди. В про- 
шлом году свершились вто- 
рое пришествие • Бленда» и 
кассовый триумф «Спайдер- 
мена». Нынче на встречу с ки- 
нозрителями выстроилась це- 
лая шеренга персонажей из 
тонких книжек С кар тинками - 
тут вам и Невероятный Халк. 
и Волвсрайн с остальными X- 
людьми (по второму разу, одна- 
ко), и, наконец (подходите бли- 
же, ближе...), наш сегодняшний 
герой Мэтт Мэрдок, он же Со- 
рвиголова. 

Я не зря произнес столько об- 
щих фраз. Штука в том, что 
ОагесІеѵіІ абсолютно не сп імулі і- 
рует потоков красноречия для 
своего описания. Итак, на чем 
завязан сюжет. Мальчонка, поте- 
рявший в детстве зрение в ре- 
зультате инцидента с радиоак- 
тивными отходами, получает как 
бы взамен потрясающие способ- 
ности других органоа Чем с успе- 

ОАНЕОЕѴИ 
("СОРВИГОЛОВА») 

Компания XX Сепіигу Рох, МагѵеІ 
ЕпІеЛаіптепІ, 2002 
МеЬ-сайт «ш.йагейеѵіітоѵіе.сот 
Режиссер Марк Стивен Джонсон 
В ролях Бен Эффлек (Мэтт 
Мэрдок/Сорвиголова), Дженнифер 
Гарнер (Электра), Майкл Кларк 
Данкан (Уилсон Фиск/Кіпдріп), 
ІКолин Фарелл (Меченый) 



хом начинает пользоваться, уже 
будучи взрослым дядей, занима- 
ясь днем адвокатской практикой 
с некоторым налетом идеализма, 
а по ночам - разборками с теми, 
кто «честно жить не хочет». Как и 
положено, имеется супердэвушка 
Электра и два супергада - шка- 
фообразный черный громила 
Кннгпин и совершенно отмо- 
роженный фрпк Меченый с та- 
туировкой в виде мишени на 
лбу. Конкретика, выстроенная во- 
круг этого стержня, в принципе, 
никакого значения не имеет. 

Спеігэффекты, постановки драк, 
любовная линия Сорвиголовы и 
Электры - все настолько пресно 
и неинтересно, что хочется выть 
от тоски. Только хохмы Калина 
Фарелла. исполняющего роль Ме- 
ченого (в оригинале его зовут 
Виіійсуе, т. е. «в яблочко»), хоть не- 
множко спасают. Самос печаль- 
ное состоит в том, что настояще- 
го финала-то у фильма нет, а это 
значит...(трепсщите!), что некто 
лелеет коварные замыслы поста- 
вить и «Сорвиголову-2». Упаси 
нас, Господи, от сиквела! ■ 
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.•ЧАЙНИКОВ" 




Как-то не совсем понятно 
назначение этой книги: 
го ли для «чайников», то ли 
нет... Пользователи, на которых 
она предположительно ориен- 
тирована, должны уже быть бо- 
лее-менее знакомы с ЕхссІ. Так 



что это издание -для тех. кто иа- 
чпнаст осваивать статистичес- 
кий анализ. С его помощью чи- 
татель может ознакомиться с 
необходимым инструментари- 
ем, в общем-то довольно редко 
освещаемым в связи со специ- 
фичностью и узостью области 
применения. 

Поэтому мы вынуждены кон- 
статировать именно попытку 
привлечения читателя к исполь- 
зованию аналитических функ- 
ции пакета - па наш взгляд, не 
слишком удачную либо из-за 
того, что материал книги изло- 
жен весьма упрощенно, сухо и 
блекло, либо из-за отсутствия 
интересных примеров и задач. 
По. тем не менее, затронуто 
довольно много важных тем. 
И сводные таблицы, и диаграм- 
мы, и статистические функции - 
несомненно, полезный и инте- 
ресный аналитический инстру- 
ментарий, доступный в програм- 
ме ЕхсеІ. Вот только на вопрос 
••Научится ли читатель пользо- 
ваться им, познакомившись с 
данной книгой?» сложно отве- 
тить с уверенностью. ■ 



Г 



ОСНОВЫ «ДИЗАЙНА. 
ВСПОМОГАТЕЛЬНОЕ 
РУКОВОДСТВО 
★ **★★ 

К. Г из, А. Холмс. Пер. с 
англ. - М.: Издательский 
дом «Вильяме», 2002. - 
640 с, ил. 




^Черед нами - типичный и 

Ш Ивесьма солидный учебник, 
1 1 ■рассчитанный, в первую 
очередь, на студентов различных 
форм и уровней обучения. В 
книге достаточно теории, систе- 
матизированных сведений, диа- 
грамм, схем. В Каждой из 12 глав 



имеются резюме, итоговый сло- 
варь и даже контрольные тесты. 
Издание дополнено мі южеством 
полезных справочных приложе- 
ний, словарями, поисковым ука- 
зателем. Прилагается также ком- 
пакт-диск. 

В книге приведены основы 
дизайна и проектирования 
ѴСеЬ-сайтов, поэтому инстру- 
ментарий, применяемый, оля не- 
посредственной реализации 
проектов, рассматривается в до- 
вольно сжатом объеме. В то же 
время средства создания специ- 
альных эффектов при оформле- 
нии страниц, а также планиро- 
вание их содержания описыва- 
ются более детально. Особенно 
полезными в этом отношении 
являются главы, посвященные 
разработке пользовательского 
интерфейса, навигационной 
модели узла и обеспечению на- 
дежного доступа к нему. Подроб- 
но изложены технико-экономи- 
ческие вопросы реализации - 
формирование портфеля работ, I 
размещение документов, тести- 
рование и оптимизация готово- 
го продукта. ■ I 



МІСВ030РТ ѴѴІПІ00ѴѴ8 ХР. 
ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ. 
РУССКАЯ ВЕРСИЯ 
★ 

С. Э. Зелинский. - К.: 
Юниор, 2003. - 528 с, ил. 



ѴѴІШОѴѴЗ 

с ВОПРОСЫ 

О И ОТВЕТЫ 



Данная книга задумана и 
реализована как темати- 
ческий справочник и 
структурирована в виде набора 
вопросов и ответов, более или 
I менее детальных, в соответст- 
вии со сложностью проблем, о 
I которых идет речь. Они сгруп- 
; пированы в 28 тематических 
I глав. Такой подход потребовал 



от автора четкой формулиров- 
ки ответов, что особенно важ- 
но при ограниченном объеме 
материала. Понятно, подобное 
изложение будет утомлять при 
последовательном чтении, но 
зато оно облегчает поиск нуж- 
ной информации. По крайней 
мере, можно очень быстро уз- 
нать, есть ли в книге ответ на 
интересующий вопрос, просто 
просматривая оглавление. 

Круг проблем, освещаемых в 
справочнике, довольно широк. 
Он охватывает все распростра- 
ненные проблемы, возникаю- 
щие в процессе практического 
использования ПК Другое дело - 
теоретические сведения. При 
подходе, примененном авто- 
ром, для них часто не находит- 
ся места, и это. наверняка, ощу- 
тят те читатели, которые хотят 
не просто получить ответ на 
вопрос «что делать?» или -как 
делать?», но узнать «почему?», а 
также понять закономерности 
протекай™ тех или иных про- 
цессов. В общем, перед нами - 
неплохое и полезное, но не ис- 
черпывающее пособие. ■ 



ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 
МІСВ080РТ Ш00ѴѴ8 ХР 
НОМЕ ЕОІТІОШ. 
СПЕЦИАЛЬНОЕ ИЗДАНИЕ 
★ ★★★* 
Б. Книттель, Р. Коварт. 
Пер. с англ. - М.: Изда- 
тельский дом «Вильяме», 
2002. - 896 с, ил. 



Использование 

МктоічоГі" 

\ѴІПСІО\Ѵ8 ХР 
Ноте ІчШіоп 



Очень солидная и серьез- 
ная книга. Материал в 
ней рассматривается 
подробно, но без лишних 
слов, и в то же время понят- 
но. Учитывая большой объем 
издания, можете представить 



себе, сколько там информа- 
ции! Ответы на все вопросы, 
особенно касающиеся прак- 
тической работы с системой, 
которые могут возникнуть у 
пользователя, наверняка там 
найдутся. 

Пособие хорошо структу- 
рировано, неплохо построе- 
но с точки зрения методики 
и годится как для искушен- 
ных пользователей, так и для 
тех, кто имеет только базо- 
вую подготовку. Вполне до- 
статочно внимания уделяет- 
ся изучению пользователь- 
ского интерфейса. Хорошо 
акцентированы нововведе- 
ния и особенности текущей 
версии, удачны «советы про- 
фессионала», касающиеся 
повышения эффективности 
работы (преимущественно 
путем применения тех или 
иных -горячих клавиш»), 
предлагаются также и другие 
оригинальные средства и 
приемы. Таким образом, кни- 
га годится не только в каче- 
стве справочника, ее инте- 
ресно просто почитать. ■ 
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